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PLAYSTATION 2. 

LA MADUREZ DE UNA ESTRELU 

Nuestra inseparable y vieja amiga Playstation 
2 está viviendo una etapa de madurez real- 
mente brillante y prometedora. Dicen que las 
estrellas nacen de una nebulosa, se convierten 
en protoestrellas y evolucionan a una forma 
más estable para vivir su etapa de auténtica 
plenitud. La vida de Playstation 2 discurre 
actualmente por ese maravilloso momento de 
madurez y estabilidad tecnológica. Casi todos 
los títulos que aparecen gozan de una calidad 
sobresaliente y prácticamente todas las compa- 
ñías, siempre hay excepciones claro, aprove- 
chan milimétricamente cada rincón del hard- 
ware de una máquina que ya no tiene secretos 
para nadie. Eso significa que estamos ante su 
etapa más dulce, lo que está provocando, 
desde hace unos meses, el desfile ante nues- 
tros atónitos ojos de los mejores lanzamientos 
de su historia. Es posible que la inminente 
aparición de PSP este verano, o el anuncio 
en esta edición del E3 de la futura PS3, 

I \ pueda marcar más adelante el inicio 
[ \ de una nueva etapa y el inexorable 

.. \ ocaso de nuestra PS2. De hecho, 

" . I también dicen de las estrellas que 
J millones de años después de tomar 
tes / forma, éstas se agotan y comienzan 
i / a morir... Os podemos asegurar que 

todavía falta mucho para que 

esto suceda, quizá no millones j ^ i 
de años, pero sí los suficientes como | I 
para que nuestra querida PS2, antes 
de acometer su destino en el cos- 
mos como poderosa y cegadora 
súper nova, permanezca junto a 
nosotros durante muchísimo tiempo 
para poder disfrutar de su maravillo- 
sa etapa de madurez. Y ya que esta- 
mos en plan cósmico aprovecho la 
ocasión para agradeceros la increíble 
acogida que está teniendo la nueva 
sección Buzón Playstation y deciros 
que cada carta o e-mail enviado por 
alguno de vosotros se convierte en 
una estrella en lo más alto del fir- 
mamento lúdico de Playstation 2. 

MARCOS GARCÍA 

Director _ 
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Si tu juego preferido ha aparecido en nuestras páginas con una punluaciún que crees que no se merecía, o si simplemente quieres dar una opinión 
alternativa a nuestros Test, ahora tienes la oportunidad de enviarnos tus propios comentarios de los últimos juegos aparecidos en nuestra, vuestra revis- 
ta. Envíanos tu foto junto al comentario y no olvides que si tu Test es sicientemente bueno, también puedes ganar uno de los juegos que regalamos. 




PIPn STREET 

Sergio Capa Nieto, Madrid. 

FIFA siempre ha sido uno de mis juegos de fútbol preferidos, 
pero me va más ei fútbol canelero, como FIFA Street por eso 
creo que ie tendríais que poner más nota. Sos gráficos, sus 
movimientos (cotas de vaca, escorpiones...) lo hacen único, la 
diversiún, las faltas, es decir, fútbol a lo bestia. Yo creo que es 


CZROSH TUJINSniMITM 

Jordí lorenz Mata. El Papioi (Barcelona) 

Hola. Crasli fmnsmtye^ mi juego pretendo. Me gustaría 
comentaros que. aunque me encanta jugar con Playstation 2. no 
encuentro muchos juegos que me gusten, excepto Crash 
Bandimtm me fascina. Y creo que ie pusisteis poca puntua- 
ción a Crash Twinsanity, ya que la mayoría de tos juegos tienen 
más de 8.1. y muchos sí que no se lo merecen. 




Envíanos las fotos de tus récords, de tu mascota jugando con PS2, de tu viaje a Japón en el lanzamiento de PSP, de tu P82 «tuneada» • 


Angel Justicia Ruiz 
Calas parra (Murcia) 

Hola, me llamo Ángel y tengo 16 
años. Quería felicitaros, animaros 
y hablaros de dos obras maestras. 
Va habréis adivinado que son las 
más Impactantes creaciones de 
Polyphony Digital y Konami, 
aunque más impactante es ei ridí- 
culo en el que deja a sus competi- 
dores. Creía que os pasábais con 
la puntuación de 6T4 y MGS3, 
pero tras probar el juego automo- 
vilístico más esperado y vuestra 
demo de Snoke Eoter me he dado 
cuenta de que me equivocaba, y 
es que hace tan sólo unas sema- 


nas conducir un súper deportivo 
costaba unos 200.000 Euros, y 
ahora se reduce el precio a menos 
de 10 céntimos. Además, pensaba 
que el Countryside de Son 
Andreas era naturaleza, pero me 
he percatado de que es un simple 
invernadero comparado con la 
complejidad de únicamente la 
demo de MGS (y no pretendo 
dejar en mal lugar a GTA), pero 
son los Juegos como éstos los que 
hacen que después de tantos años 
siga escuchando la típica frase de 
mi madre: «¡Angelín, apaga ya esa 
máquina que te vas a quedar sin 
ojicos!». Espero seguir gastando 
electricidad con GT4, MGS3 (si 


queréis, je je) y nuestra negra 
amante con la que tenemos tantas 
y tantas citas. Gracias por leerme 
y por seguir haciendo que os lea. 
Hasta la vista. 

Alex Quintana 
Vía e-mail 
Era inimaginable la aparición de 
máquinas recreativas como PS2 
hace tan sólo unos pocos años. Y, 
sin embargo, ahí está, en el salón 
junto al televisor y el equipo de 
música... Ahora se anuncia ya la 
nueva Playstation, una nueva 
generación de videoconsolas cuyas 
prestaciones pueden sobrepasar 


con creces nuestras expectativas. 
Uno se pregunta, sin ánimo de 
menospreciar, si los desarrolladores 
de juegos estarán a la altura de su 
potencia. Muchos tememos la eter- 
na continuidad de los A'IGS, los 
NFS, los MOH, las sagas de Tekken, 
Fino! Fontosy, GT y GTA, y así hasta 
cansarnos; con un entorno gráfico 
asombroso y un realismo extremo, 
eso sí. Tal vez una vez más se 
ponga de manifiesto la incapacidad 
del ser humano para evolucionar 
con su tecnología. Por suerte, aquí 
estamos hablando del campo lúdi- 
co. ¿Para cuándo un periférico en 
forma de casco integral que nos 
sumerja totalmente en la realidad 



El- TEIVin DEI- rv/IES 

Este mes hablamos sobre Playstation 3 y su presentación en el E3 de este abo 


Playstation 3, 
másOn-linequeOtf-line 

Oscar González López 
Lugo 

ñenso que la consola, al margen de los mmores que la rodean, ade 
más de presentar un aspecto gráfico superior al de PS. empezará a 
apostar fuertemente por el luego en red y los megos OtI kne van a 
quedar considerablemente reáiodos A todas estas novedades habrá 
que añadirle, como es costumbre en todas las consolas de Sony, un 
ampbo Y vanado catálogo de títulos que áarquen los distintos péne 
ros. lambien me gustaría que para la próxima generación de 
RayStation se mvenlaran periíencos que transporten al moador a una 
experiencia de luego mas cercana, en la que haya que uto bs 
anco sentidos con el fin de poder tener la sensación de que el que 
está viviendo la historia eres tu y no el «munequilo> de turno 

Playstation 3, un auténtico 
centro de ocio 

Anbinio Villar Prieto 
Sagunt (Valencia) 

Ya veremos lo de la lerla E3. aunque está claro que hasta que PS3 sea 
una realidad jugadle aún pasará una buena temporada. Estarla bien 


que PS3 fuera un auténtico centro de ocio Algo asi como una PSX 
nieiotada y más potente (d¡sco duro, grabador de DVD. etc.). No esta- 
rla de mas rpie mteractuase con MmOisc). puestos a pedir, que se 
putksc navegar por Internet (si DreanKast podra, ¿por (pre PS3 no? 

Y lodo a un buen precio 

Demasiado pronto para Playstation 3 

Sh4vO 
Via e mail 

Hola a todos y tekidades por tecer esta maraviilosa revista 
Veréis, como os leo lodos kis meses no me guslaria deciros 
ninguna mentita asi que sere smceto y os diré respecto al lan 
ramiento de P83 que cuando me enteré de su creación no me 
Ivo mucha giaca poique estas navidades compre y 
vendí PS2 (modelo grande). Creo que se lian adelantado 
donasiado al laiuamiento de PS3. está claro que aiin se 
puede expnmii mucho más la actual. Se que si sale ya PS3 
pasará con la 2 lo que pasé con PSone. se dotarán de hacer 
juegos para ella y tendremos que dejarnos la pasta en una 
Playstation 3. Es mi opinión y no deseo ni mucho menos cam- 
biar el mundo con ella. El mes que viene os intentaré mandar 
la loto de mi PS2 «tuneada». Un saludo. 


Sagas clásicas en Playstation 3 

Ramón Vareta Arrabal. Wfn 

Via e-mail 

¿Cómo será PS3' Seguro (^e con más pciigonos. mas electos, 
mas memona. más luegos OnTine. mep sonnio. etc Y to mre real 
mente esgero es que otra vez. durante 5 anos, podamos ésitutai 
de bs meiores [uegos en cada genero en una misnu consol 
supuesto que MBS i 615, FF t///y demás secuelas segmran sien- 
do títulos que justifiquen la compra de la consola, pero tambión me 
mtnga ver las novedades que ofrecerá la máquina Graoas a 
RaySlalion 2 nació /W % hingáotu Heafls, tas Jak S 

/k/er Y bs BMelS CM, los BwnOuL No se que nuevas 
sagas aparecerán en la siguiente generación, pero sm duda será 
algo que descubramos todos. 


En el próximo número, el tema será: 

¿Qué opinas de la tendencia cada vez mayor de hacer 
videojuegos basados en películas? ¿Qué película te 
gustarla ver convertida en videojuego? 



< 30(3 
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> Envía tu carta a C/ O'Oonnell, 12 - 28009 Madrid Playstation 2 Revísta Oficial 
Buzón Playstation o escríbenos al siguiente e-mall: doc.ps2@grupozeta.es 


¿Has encontrado un fallo en nuestras páginas? ¡Envíanoslo! • ¿Qué te gustaría cambiar o mejorar de Playstation 2 Revista Oficial? 


virtual de los juegos? O, puestos a 
imaginar, un guante que produzca 
sensaciones táctiles, un entorno 
interactivo por completo que per- 
mita la manipulación total de sus 
elementos (combinar, modificar, 
inventar...); o una ciudad entera a 
nuestra disposición en la cual cada 
edificio podría ser un juego dife- 
rente, una sala de chot, una aca- 
demia, una tienda virtual. Todo ello 
sin cables, ni tiempos de carga, ni 
problemas de conexión, ni ralenti- 
zaciones. Pero, hasta que esto sea 



posible, nos conformaríamos con 
juegos que aportaran origi- 
nalidad y nuevos enfoques 
a los temas habituales. En 
fin, el genio es un don esca- 
so. Aunque como usuarios, y 
sobre todo compradores de 
sus productos, deberíamos exi- 
gir a los diseñadores un mínimo 
de creatividad y capacidad inno- 
vadora. Valga esta carta como 
crítica constructiva: a pensar, que 
no es poco, y a imaginar, que no 
es menos. 


Alex 

Vía e-mail 

Hola soy un lector de vuestra 
revista desde que tengo PS2 y 
quería daros las gracias por 
incluir demos de juegos muy 
chulos, pero bueno, al grano. Lo 
que quería comentaros es que a 
día de hoy existen pocos juegos 
de historia y los que hay son 
todos de la Segunda Guerra 
Mundial, y encima para una com- 
pañía española buena que hay y 
que hace juegos de historia (Pyro 
Studios en la saga Commandos) 
no es de España, ¿no creéis que 
ya estamos un poco hartos de los 
anales americanos? 

Otra cuestión que quería tratar es 
la de la nueva consola portátil 
PSP, creo que Sony habría gana- 
do más compradores si 



bte mes. bs lectoras cuyas ote h» 
sido agraaadas con el símbd^ 
a b izquienb se llevará m (fe los 
IM6oar S(ld 3 ()ue regala 



PSP hubiese sido com- 
patible con los juegos de PS2 
aunque fuese haciéndola un poco 
más grande. 

p^erable en SiiigStar 

Danny Déniz 

Oran Canaria (Las Palmas) 

Hola, compro vuestra revista 
desde hace muy poco, desde el 
50 y me parecen buenísimos 
los contenidos. Sinceramente, no 
soy de los que se pegan horas 
jugando, pero los juegos que más 
me entretienen son EyeToy y, 
sobre todo, SingStor. Y por eso 
escribo, he cantado con muchos 
amigos y familiares, y casi siem- 
pre soy el que más puntuación 
saca, supongo que se deberá a 
mis conocimientos musicales, por 
eso os adjunto varias imágenes 
que muestran mis mejores 
récords. Como podéis ver mi 
^máxima puntuación la he 
conseguido en el nivel 


fácil de Jomelio, donde he llega- 
do a conseguir 9.880 puntos. Y 
luego podemos ver la diferencia 
entre una misma canción, por 
ejemplo Juones, en los tres nive- 
les: Fácil (9.530), Media (8.690) 
y Difícil (6.780). Me encantaría 
que comentaran en la revista 
cuándo saldrá el próximo 
SingStar. 


IDA 


© 


Roberto Garnelo 
Vía e-mail 

Hola a todos los miembros de la 
redacción. Os mando el récord 
que conseguí el otro día jugando 
a NBA Uve 2005 con Los Ángeles 
Lokers contra los Chicago Bulls 
ganando (272-96), pero lo mejor 
es que conseguí 268 puntos con 
un solo jugador (Kobe Bryant), 
una cifra increíble. Espero que os 
guste este récord que tanto me 
ha costado (meses y meses de 
vicio, je je). PD: Agradecer a 
todo el personal que hace posi- 
ble que la revista salga todos ios 
meses con artículos tan buenos 
y esas grandísimas demos. 










TMOTICinS 


Todo la actualidad de Playstation 2 


NUEVA EYETOY 


Si aún no la conoces, ya 
no tienes excusa 
porque Monkey 
Monio y Antigrov se 
venden en un pock 
que incluye una 
nueva EyeToy en 
color plata al intere- 
sante precio de 
59,99 Euros. 

PUYSTAT10N 
SCNOOLS'CUP 

Tras ganar en fase clasifi- 
catoria a los equipos de 
Valencia, Sevilla, Madrid, 
Barcelona y Bilbao, el 
Colegio Santa María del 
Mar de A Coruña será el 
representante español en 
la PloyStotion Schools' 
Cup que tendrá lugar en 
Estambul el 25 de mayo. 




Lo cuenta atrás está o 
punto de comenzar 


radas al acuerdo alcanzado entre Twentieth 
tjCentury Fox y Sony C.E., PS2 contará en 
exclusiva con un juego basado en la prestigiosa 
serie de televisión 24. El juego transcurre en un 
nuevo día entre la segunda y la tercera tempo- 
rada, y arrojará luz sobre muchas cuestiones no 
resueltas en la serie. Asi, podremos conocer quién 
estaba realmente detrás del asesinato del Presi- 
dente Palmer, por qué Kim Bauer consiguió un 
empleo en LA. UAT o cómo Jack Bauer y Chase 
Edmunds llegaron a trabajar juntos. La versión 
lúdica de 24 presentará una mezcla de géneros 
que abarcarán desde el sigilo y los disparos, hasta 
frenéticos desafíos al volante, todo ello sin dejar 
de lado los interrogatorios o el rastreo de satélites. 
Como no podía ser de otra forma, tanto los rostros 
como las voces de los personajes serán las de los 
protagonistas de la serie, entre los que destacan 
Kiefer Sutherland y Elisha Cuthbert. 


■ El juego contará con más de 100 
misiones de múltiples géneros 



PRIMERAS IMÁGENES DE El 2005 



ROIAND BARROS 


Vuelve la emoción del deporte de moda 


La nueva entrega de 
Smosh Couít Tennis 
recreará el prestigioso 
torneo francés y llegará a 
nuestras tiendas el 
próximo 18 de mayo. 



^^uando Formulo 1 2004 está aún 
en lo más alto de las listas de 
ventas gracias a su reedición en 
Plotinum, Sony C.E. ultima los detalles 
de la nueva entrega. Como en ante- 
riores versiones, podrás manejar a 
Fernando Alonso y su R25 ya que el 
juego incluye todos los coches, pilotos 
y pistas actualizados, incluyendo el 
Circuito de Turquía que acogerá el 
primer Gran Premio de su historia, el 
próximo 21 de agosto. Además, F1 
2005 te permitirá ponerte al volante 


de monoplazas clásicos y de revivir 
momentos históricos de este deporte. 
Entre las nuevas características 
destacan los pit stops Interactivos y 
los momentos previos a la carrera que 
incluyen a los mecánicos, cámara.s, 
periodistas y eventos especiales. 

Por otro lado, se han añadido 
elementos que servirán de ayuda a 
los conductores menos experimen- 
tados como frenada automática, 
conducción asistida o recuperación 
rápida tras un trompo. 
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Vuelve la heroína más famoso de los videojuegos 

, , ace ya casi diez años que Lara Croft forma Lara necesitaba un descanso y un cambio de look. 

■ ■parte del imaginario colectivo de todo aquel Para ello las cabezas pensantes de Eidos encargaron 

que conoce mínimamente el mundo de los video- esta nueva entrega a los desarrolladores de Crystal 
juegos. La chica disfrutó de su momento de máximo Dynamics, creadores de la saga Legocy OfKoin y 
apogeo en la época de PSone, consiguiendo del más reciente Project Snowblind. El resultado se 

millones de fans en todo el mundo. Cinco entregas ha hecho esperar, pero ya contamos con la primera 

le sirvieron para que su peculiar fórmula, mezcla de información de un juego que aparecerá antes de fin 
plataformas y exploración en gigantescos entornos de año y será presentado con todos los honores en 

(templos, pirámides, ciudades abandonadas...) el próximo E3 de Los Ángeles. Lo más importante, 

calase hondo en todos ellos. Su paso a los 128 bits cómo no, es la nueva Lara. Ahora va equipada con 

con El Ángel De La Oscuridad, pese a tratarse de un todo tipo de godgets de nueva generación que 

título excelente con numerosas virtudes, no consi- pueden verse a lo largo de su cuerpo; lo mismo 

guió el éxito esperado. Quizá la mecánica ya no era ocurre con las armas. Todo tiene un aire mucho más 

adecuada para la nueva generación o posiblemente realista. El aspecto también ha cambiado. Si en El 


Toby Gard fue el creador de 
Lara cuando se encontraba 
en Core Design. Ahora se ha 
incorporado a Crystal Dyna- 
mics para seguir su proyecto, 



CJlü 


«LA NUEVA URA ESTA FORMADA POR El DOBLE DE POLÍGONOS QUE 
EN U ANTERIOR ENTREGA. EL AN6EL DE LA OSCURIDAD» 
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UNA CHO BIEN EDUIPADA 

Según sus creadores, en esta nueva 
aventura Lara dispondrá del artilugio 
adecuado para resolver todas y cada 
una de las variadas situaciones que 
se le presenten. Además, ahora 
todos ellos aparecerán sobre su 
cuerpo; se acabó lo de llevar una 
mochila con capacidad infinita. Esto 
dotará al juego de un aire mucho 
más realista. 



Ángel De Lo Oscurídod su cuerpo estaba 
compuesto por 4.400 polígonos, ahora este 
número aumenta hasta 9.800. Su piel y sus 
músculos actúan como en la vida real. Se moja, se 
ensucia y reacciona ante el entorno. La ropa que 
lucirá es de última tendencia perteneciente a los 
más importantes diseñadores y de las innovaciones 
en vestuario de campaña. En cuanto al juego en sí, 
los pocos detalles que han trascendido hasta la 
fecha indican que Tomb Roider vuelve a sus 
orígenes para ofrecernos algo similar a lo visto en 
las primeras entregas, pero adaptado a los tiempos 
que corren. Tendremos mucho tiempo para hablar 
de este título en meses venideros, seguro. 
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Coda vez falto menos poro que se moteriolice Lo Venganza De Los Sith 


^_la espera de que llegue el 05/05/2005, 
Mía fecha mágica en la que el juego apare- 
cerá en las tiendas de todo el mundo, cada 
vez conocemos más detalles acerca del título 
de Lucas Arts. En un reciente viaje a Londres 
pudimos ver en acción tanto el modo Historia 
como los duelos láser multijugador. En el 
primero, manejaremos a Anakin y Obi-Wan, y 
los 16 niveles están ambientados en cuatro 
mundos de la película como los planetas 
Coruscont, Utopou o Mustafor. En cuanto a las 
opciones multijugador, podremos elegir entre 
el modo Cooperativo o el Versus, en el que 
poner a prueba nuestras habilidades con el 
sable láser luchando no sólo con los dos prota- 
gonistas del modo Historia sino también con el 
General Grievious, Count Dooku, Mace Windu o 
una nueva aprendiz de Jedi llamada Serra 
Keto, además de dos personajes ocultos. 

«EL JUE60 PERMITE VER DOCE 
MINUTOS DE película 00$ 
SEMANAS ANTES DEL ESTRENO» 
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Aprende ei manejo 
del sable láser y 
encadena combos 
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BASADO EN EL PROGRAMA DE ENTRAMIENTO DEL 

EJERCITO AMERICANO* 


LAS VIDAS DE LOS HOMBRES DE LAS COMPAÑIAS ALPHA Y BRAVO 
DESCANSAN EN LAS DECISIONES QUE TÚ TOMES AL MANDO . 


Playstation B 
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ESTE JUEGO NO ESTA PATROONADO 0 APOYADO POR EL EJERCITO DE LOS ESTADOS UNIDOS 
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Los primeros puestos, tanto en venta como en alquiler, siguen 
estando liderados por Gron Turismo 4 y Metal Gear Solid 3, Está claro 
que pasarán muchas semanas hasta que un título sea capaz de 
desbancarlos de los primeros puestos y, aunque dejen de estar arriba 
del todo, seguramente seguirán formando parte de las tres listas que 
pueblan esta pagina durante muchos meses. 


L.C1S rv/1f=15 PH-ipUII—PIDIZIS 

Marzo 2005 


PlayStalion.E 



01- METAL GEAR SOLID 3: S.E. 
(KONAMI) 

02- ORAN TURISMO 4 
(SONY C.E.) 

03- ACECOMBAT5 
(SONY C.E.) 

04- NFSUNDERGROUND2 
(EA GAMES) 

05- PRO EVOLUTION SOCCER 4 
(KONAMI) 







06- GTA SAN ANDREAS 
aAKETWO-ROCKSTAR) 

07- KINGOFFIGHTERSiM.!. 

(VIRGIN PUY) 

08- COLDFEAR 
(UBISOFT) 

09- BROTHERS IN ARMS: ROAD TO... 
(UBISOFT) 

10- SHADOW OF ROME 
(EA-CAPCOM) 


L-aS M 

E J o R E S Mayo 2005 

Playstation®^ 

/ fíe vista Oficial - España 

PlayStation.E 

01- GRAN TURISMO 4 

06- TIMESPLinERS:FP 

** 

(SONY C.E.) 

(EA GAMES) 


02- METAL GEAR SOLID 3: S.E. 
(KONAMI) 

07- SPLINTER CELL CHAOS THEORY 
(UBI SOFT) 

fmAfiwmsMO’4 

_0^ GTA SAN ANDREAS 

08- DEVIL MAY CRY 3 

■■ ^ 

(TAKETWO-ROCKSTAR) 

(EA-CAPCOM) 


04- NFSUNDERGROUND2 

09- MIDNIGHTCLUB3DUBEDITI0N 


(EA GAMES) 

aAKETWO-ROCKSTAR) 


05- PRO EVOLUTION SOCCER 4 

10- FIFA STREET 


(KONAMI) 

(EA SPORTS) 


L-C35 rvyins kJEirvJOlDOS CceN-rno) 

del 1 al 31 de Marzo 


Playstation e 



01- GRAN TURISMO 4 
(SONY C.E.) 

02- METAL GEAR SOLID 3: S.E. 
(KONAMI) 

03- METAL GEAR SOLID 3 (ED. LIM.) 
(KONAMI) 

04- DEVIL MAYCRY3 
(EA-CAPCOM) 

_05:GTASAN ANDREAS 

aAKETWO-ROCKSTAR) 


06- PRO EVOLUTION SOCCER 4 
(KONAMI) 

07- FIFA STREET 
(EA SPORTS) 

08- NFSUNDERGR0UND2 
(EA GAMES) 

09- METAL GEAR SOLID 2 
(KONAMI) 

10- LOS SIMPSON: HIT & RUN 
(VIVENDI UNIVERSAL) 


czanjdURsas 


CONCURSO lSf>N 2KS 
I dd Olmo Aiúuío (MA04Z10) 

I ñbf BMcud rwrn (BAlEAfifS) 

I Re )o%t Conbvfdt lópoi (AieACIU) 

I Angeift V»fde{o Otnmflt* (MURCIA) 

I Modetto bmot Ahrdo (VUCAYA) 

I 04vtd PjstOf Setmtizm (MAORIO) 

I A VKenit Gúmu Rodilguoi (AlICANU) 

I Omtd Rtvds Vdthn (DARCUONA) 

I Comueto Hemdndri M4Xttncj (MURCIA) 

I Momcxr«t Kcmándei dttué (ZAMORA) 

CONCURSO KM MAXUiAUM IMPAO 
I M«ce» )«vm P»t(l Moda (MAIAGA) 

I feo. ftWHN (Mtié fetnand»! (GRANADA) 

I José JyUoud Sanchti Sobrino (SIVRiA) 

I Oanid lópei fionurer (QARC(IONA) 

I üKttna Simhci Bcmal (8ARCI10NA) 

1 0«lo Javier Rhras Note (CUCNCA) 

I Amparo Mármol fspada QAíN) 

I Ramoru Oominguci Ocmértdri (TfNfRlff) 

I franduo Martmai Mas (AtICANTf ) 

I José Oano OLm Goaiálri (MAOSIO) 

I Stefvan Obreja (CASIfUóN) 

I (nclaa Umhet córdoba (VAUNCU) 

I Cades Gomáltt (MAORtO) 

• Ana habel Cordobés Herrera (GRANADA) 

I luis Feraha Ros (MURCIA) 

I Albetlo Puentr Rodriguei (BAfiCUONA) 

• Diego Gulierici Martin (MADRID) 

I J. Modesto Hergueta Ortu (AlfiACITI) 

I Antonio fernánde; Garda (AlMfRlA) 

I fviba Marta tamos CoruaJei (UNíRlff ) 

CONCURSO SAN ANDRf AS GRANO TKfn AUTO 
Garvsdores de 1 bictdeU, 1 balón y 1 urntseia. 
I Osrar Hasenda Arroyo (MADRID) 

I Pau Suteda Corcoy (GCRONA) 


VIRGIN PLAY PRESENTA DELTA 
FORCE: BLACK HAWKDOWN 

El modo On-line más multitudinario de P52 


_^el cruce de la saga bélica Delta 
LJ Forcé de PC y de la película Black 
Hawk Derribado llega ahora a PS2 
este título que, al igual que el filme, 
está ambientado en la Operación 
Restaurar la Esperanza desplegada en 
Somalia a principios de los 90. Las 
oficinas de Virgin Play, encargados de 
la distribución del título en nuestro 
país, acogieron la presentación de 
Delta Forcé: Black Hawk Down que 
corrió a cargo de David Halse (Rela- 
ciones Públicas en Europa de Nova- 


logic) y jason Kingsley (Director Crea- 
tivo de Rebellion). El punto fuerte de 
este título promete ser su modo On- 
line que permitirá jugar de forma 
simultánea a un máximo de 32 usua- 
rios. Además, gracias al Headset 
podremos dar órdenes en tiempo real 
a nuestros compañeros de equipo 
tanto si son humanos como si están 
controlados por la inteligencia artificial 
del juego. De igual forma, además de 
las misiones individuales, contaremos 
con siete modos multijugador Off-line. 



COLO WINTER: LA GRAN APUESTA DE VIVENDI 

Julián Widdows de Swordfish Studios presentó su creación 


Céfudottt de 1 balón y I comneU: 

I Pobto Sánchei Rodnguei (BAfiCUONA) 

I M* J<Mé Motvno Kumvl (BAfiCUONA) 

I M* Oolofct ibáOei Moieno (VAltNClA) 

I A)«iandro M<»«» Manon (MADRID) 

I Idrlmifa Sota Péiei (Ut Polmdt df G.C) 

• RKoido Nodal Soím (VAICNCU) 

I Ana Gama Vintot (BAfiCUONA) 

• fiomiuo Javici Atviiet Sanlm (S1VHU) 
I MomiH Pctegrtn Soca (BAfiCUONA) 

I Allomo Hola fefnándet (CANTABRIA) 
lOuofJuvoro PtdiM« (KUfSCA) 

I Jauo de U Mata fvenlet (MAORtO) 

I Pedro Vidal Oúi (MAORtO) 

• Sebastián Sánchet fesnándei ()A£N) 

I Colmen MoiJ Beiiio (AAAORIO) 

I Mike Moftinei lohtdolga (VITORIA ) 

I Carlos Ruu feier (TARRAGONA) 

I J )ose Alvorei Rtm (Sto. C de TCNCRif £) 


a Sala Tiki de Madrid fue el esce- 
nario elegido por Vivendi 
Universal para dar a conocer Coid 
Winter su nuevo título estrella. El 
encargado de dar a conocer todos los 
detalles del juego fue Julián Widdows. 
Director de Desarrollo de Swordfish 
Studios Como pudisteis comprobar en 
la demo del número pasado. Coid 
Wirtter es un shooter en primera 
persona protagonizado por un agente 
secíeto que nada tiene que ver con el 
refinado James Bond: sin smoking, sin 
licencia, sin piedad son sus consignas 



■ La presentación tuvo kigar en Madrid 
el pasado 31 de marzo 










UQSM 


DS W 


■ Sonia Ferrer, 
presentadora del 
programa «6ente» de 
TVE, fue la encargada 
de conducir la entrega 
de los premios a los 
mejores juegos de 
2004 en la sala Moma 
de Madrid 


No hubo sorpresa final y GTA San Andreas 
se alzó con el premio al mejor Juego del año 


I pasado día 14 de marzo tuvo lugar la 
entrega de premios para los mejores 
juegos de 2004. Por cuarto año consecutivo 
los lectores de Playstation 2 Revista Oficial 
han sido los encargados de elegir los títulos 
que les han hecho vivir fantásticas aventuras, 
jugar partidos inolvidables o simplemente 
disfrutar de experiencias únicas durante doce 
meses. Además, ésta es la primera edición en 
la que se ha entregado el galardón al Recono- 
cimiento Profesional, que ha sido entregado a 
María jesús López (Directora de Negocios de 
Sony C.E.) por su impecable trayectoria 
dentro del sector. Y como ha ocurrido en las 
tres ediciones anteriores, no podía faltar un 


premio especial concedido por los compo- 
nentes de la redacción al juego que más nos 
ha hecho vibrar durante la pasada temporada, 
que este año ha sido otorgado a todo un 
ganador de la conducción, Burnout 3: Toke- 
down de Electronic Arts. La gala se celebró 
en la sala Moma de Madrid, un local 
acogedor y joven muy acorde con el espíritu 
del sector. Después de una agradable comida, 
comenzó la entrega de premios que contó 
como maestra de ceremonias con la conocida 
presentadora del programa «Gente», Sonia 
Ferrer. El momento cumbre llegó con el 
anuncio del mejor juego del año, que como 
todos esperábamos fue GTA: San Andreas. 


Nuestros lectores 


premian por cuarto 
año los títulos más 
sobresalientes para 
Playstation 2 




01- De izquierda a derecha, 
MónicaCorbella (Responsable de 
Marketing y PR de Konami). 

Antonio Ruiz (Software Manager 
de Sony C£). Francisco Javier 
Encinas (Director General de 
Virgin Play), FátiinaAldama 
(Directora Comercial de Sony 
C.L). Sandra Melero (PR de Ubi 
Soft), Mana Jesús López (Direc- 
tora de Negocios de Sony C.E.), 
Rafael Martínez-Avial (Director 
General de Electronic Arts), Juan 
González (Director General de 
Táe2 España), Javier Martínez- 
Avial (Director de Marketing de 
Sony Computer Enlertainment), 
Antonio López (Sénior Product 
Manager de Bectronic Arts) y 
Gonzalo San Juan (Director 
Comercial y de Ventas de EA 
España). 

OZ - Carlos Ramos (Director 
Comercial. Marketing y Desarrollo 
de Unidad de Revistas de Grupo 
Zeta), James Armstrong (Vicepre- 
sidente V Consejero Delegado de 
Sony Computer Enlertainment y 
Sony Picturespaia España y 
Portugal) y José Luis García 
(Director General de Revistas de 
Grupo Zeta). 

GL- Los invitados siguen con 
atención los instantes previos 
a la entrega de premios. 









■ Juan González Cuín (Director 
General de Take 2 España) recoge el 
galardón al mejor título del año de 
manos de Carlos Ramos (Director 
Comercial. Marketing y Desarrollo 
de Unidad de Revistas de Grupo Zeta) 


Mejor Juego Jel Año 

Brand Theft Auto 
San Andreas 


Compañía: Rockstar 


Mejor Juego de... 


...Coiáwál^ 



NeedForSpeed 

UndergroundZ 

Compañía: 
Electronic Arts 


Aventui^llPG 



Final FantasyX-2 

Compañía: 
Electronic Arts 


..Jia^/Pbtafynm 



Compañía: 
Ubi Soft 


PrinceOfPersia: 
El Alma Del 
Guerrero 


...Shoofm-up 



KilIZone 

Compañía: 

Sony Computer 
Entertainment 






KíllZone 


Sony Computer 
Entertainment 



...M^ Original 

EyeToyPlay2 

Compaflla: 

Sony Computer 
Entertainment 



■T 



Los miembros de la redac* 
ciún han elegido este titulo de 
Electronic Arts como el más 
impactante de 2004 


Premio de la Redacción 


Bumout 3; Takedown 

Compafiía: 

Electronic Arts 


1 


h 



DI.* James Armstrong (Vicepresidente y Consejero Delegado de Sony 
Computer Entertainment y Sony Pictures para España y PoríugaO se dirige a 
los asistentes. 

02- Vicente Fernández de Bobadilla (Coordinador Editorial de Playstation 2 
Revista Oficial) y Francisco Encinas ©rector General de Virgin Play). 

03.* Después de la entrega de premios se sortearon estas dos flamantes 
motocicletas Derby entre todos los invitados a la gala. 


Premio al 

Reconocimiento 

Profesional 

María Jesús Lipez 

Compañía: 

Sony Computer 
Entertainment 

on este galardón especial hemos 

querido premiar la larga trayec- 
toria de María Jesús López, desde los 
primeros balbuceos de esta industria 
en nuestro país, con los míticos Spec- 
trum y Amstrad, hasta su más reciente 
labor en Sony Computer Entertain- 
ment con PSone v Playstation 2, dos 
productos firmemente consolidados en 
el mercado y en cuyo éxito en España 
ella ha sido un activo indispensable 




PC 

PlayStation.E DVD 
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Accede desde tu mouistar a emoción » Uídeojuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 


Playstation 2 


TOP 10 RECOMENDADOS 







LOCIfNLOAD 

Un espectacular PS de 
increíble calidad. 


LEMMIN6S 


sión. 


DR.FRANKENSTEIN 

ADVENTURES 


queseráundásíco. 


NYNIGHT8 

SUCCESSINTHE 

CITY 

El primer simulador 
social de la gran 
manzana. 


3D METAL COMBAT 


p== paramúvte. 





CASTLEVANIA 

El regreso de un fascinante 
clásico en tu móvil. 

GHOSTS’NGOBLINS 

Q mito de 
tu móvil. 


^ MIGHTANDMAGIC 

I Un gran juego de rol con 
tres personajes en acción. 



L 


Cóiifio descarjarle m 

uióeojuep óesile tu ^ 

yn movisíar 

01 - [nlra en emoción 

Seleccionaíá para poder descargarte los mejores 
Vídeojuegos. 

00 - [iige cateprías 

01 - flescarp tu juego 

Desde el menú de servicios de tu móvil, habiendo 
configurado ya el acceso al portal de movisíar. entra 
en la página de emoción. 

Una vez seleccionado el videojuego y. tras aceptar el 
precio del juego se iniciará la descarga que durará 

pntrp. iinn v Hn.<; miniilnf; Un» VP 7 nnmnlptnH» 








HllijiilH 

Na cualqijier duda c consulta soN-e la conlípación 



de iu móvil, llama al Centro de Relación con el Cliente 
movistar ai 609 (l'amada gratuita). 



Lock'nLoad Ríse Of War 

Un espectacular shooter para tu móvil 


C orre el año 2096 y eres el único 
soldado terrestre que ha sobrevi- 
vido a un ataque de los Zeki sobre la 
base delta de los páramos de Tou 
Ceti. Estos alienígenas poseen un 
imparable ejército de robots merce- 
narios que hacen su trabajo sucio. Tu 
misión es salvar las colonias que 
quedan en Tau Ceti. Esta historia 
sirve de argumento para este espec- 
tacular FP5 que, por primera vez en 
móviles convencionales, sabe recrear 
todo lo que se espera dentro del 
género. V es que el juego ofrece un 
desarrollo similar a los primeros sho- 
oters que salieron para PC. escena- 


rios sencillos y poco poblados, ene- 
migos grandes y poco numerosos y 
simples puzzles. A pesar de la sen- 
cillez de su diseño, Lock'nLoad te 
sorprenderá por sus espectaculares 
gráficos, que poseen una calidad 
que ya quisieran para sí algunos 
shooters de N-Gage. Los escenarios, 
los enemigos y tus armas están 
representados con gran calidad y 
sólo en las distancias cortas dejan 
ver zonas pixeladas. Asimismo, Rise 
Of War está estructurado en peque- 
ños episodios introducidos por infor- 
mes de misión que te indican los 
objetivos generales de cada nivel, si 
bien dentro de cada uno irás reci- 
biendo nuevas instrucciones. Sin 
duda, una producción sorprendente. 


L.OCZI-1 TVJl— ai=IIZI 
F9I5S Q|— 


LO MEJOR Y LO PEOR 


BUSCA US LUVES 

Cuando enoMittes una puerta de colw dife- 
rente ai resto no te molestes en acercarte a ella 
tiusca primero la lave dai colw correspondienle para 
poder abrirla, las laves no suelen estar muy 1^ de 
las puertas cerradas 



H Un aspecto aráíicoimponenle. 

[*] No hemos enoonlrado nada negativo. 


I GRÁFICOS: 0 primer FPS con un entorno 30 extremadamen- 
I te cuidado y de muy buena presencia. 

I AUDIO: Casi, casi a ta altura de los oráticos de consola, aunque 
I le falla algo de variedad. 

] JUGÁBILIDAD: Sorprendentemente sencillo de manejar ya 
que el punto de mía no se mueve en el eje Y. 

Recede desde tu mouistar a emoción 
Uídeojuegos para descargarte este Juego 
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CARLOS SAINZ 2 

El campeón no se retira de la 
competición móvil. 


H Uno de los mejores arcades 
de los últimos tiempos. 



El regreso de los Lemmings 

Uno de los grandes nombres pi opios de las 
plataformas y puzzles de los 90 que causo tuior en 
su momento en sus múltiples versiones llega 
ahora a móviles con 28 fabulosos niveles que 
recrean a la perfección el espíntu del original. Por si 
no te suenan, los Lemmings son una especie de 
roedores medio tontos que has de guiar desde un 
punto de partida a la salida del nivel. Por el camino 
hay multitud de obstáculos y trampas que debes 
sortear empleando las habilidades especiales de los 
ocho tipos de Lemmings que ha\. excavadores 
Lonstíuctores... Lo mejot es que, probablemente, 
dos personas darían otias tanta'" soluciones 
perfectamente válidas y diferentes a un mismo 
nivel, pues tal es la naturaleza abierta del diseño. 


aaa 


¡únete a la 

Lomunidad de Juegos! 

¿Todavía no formas parte de la comunidad de 
juegos? Suscríbete a esta gran comunidad de 
aficionados a los juegos para móviles que te 
permite estar al día de las novedades más jugosas» 
así como reabir mformaoón acerca de concursos, 
promociones y competiconeSw entre otras cosas» en 
forma de alerias en tu móvi Ademas» al suscribirte 
podrás reobf a través de correo electrónico la 
Newsiettef Videojuegos movistar, que nosotros 
memos redactaremos para que puedas estar 
informado y encuentres los análisis» repórtales y 
trucos de los mejoies nicgos, enoe otras cosas que 
se irán incorporando d Comunidad de juegos Para 
(Islrutar de todo esto tÁila la web wwvYnwvistaí. 















Los mejores videojuegos 
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VIDEOJUEGOSMÜS DESCARGADOS 


TORRENTE 2 MISION 
ENMARBELIA 

Los amigúeles siguen 


r ^ 


Alonso 


El mejor juego de Formula One 










i 






E l piloto español de Fórmula 1 está de 
actualidad, no sólo por los éxitos que 
está cosechando con Renault, sino porque 
regresa a emoción en una producción que 
^ sitúa el listón de los juegos de carreras 
muy por encima de los estándares habi- 
tuales en los juegos 2D. En nada menos 
que nueve circuitos de trazados reales, 
entre los que se cuentan los más impor- 
tantes del mundo, puedes competir con 
hasta cinco contrincantes controlados por 
una inteligencia artificial que exige que te 
emplees a fondo en los adelantamientos y 
el trazado de las curvas, siempre adaptán- 
dose a los distintos niveles de destreza de 
diferentes jugadores para no crear una 
experiencia frustrante. Antes de cada 
carrera es posible realizar una serie de 
ajustes en el coche tales como neumáti- 
cos, cambio y ángulo del alerón, paráme- 
tros que influyen en el rendimiento del 


MUlTUUeADOItnnBITE 

Hasta seis participantes, en tiempo (Bal v a 
través de la platalormaTenaplay piiede^^ 
competir On*line con Alonso Raang 2005. 
siemprevcuandosuterminal lo permita Es 
posible entrar en carreras abiertas o priva- 
das (con una clave acoidada entre los 
lugadores). lo cual supone toda una nove- 
dad en los juegos de carreras 


vehículo en los disunTos circuitos. Las 
modalidades que se incluyen son 
Entrenamiento, Carrera, Campeonato y 
Multijugador. Al estar bloqueados seis de 
los nueve circuitos, es necesario ir abriendo 
los nuevos en el modo Campeonato antes 
de acceder a ellos en las demás modalida- 
des. Gráficamente está cuidado en todos 
los aspectos, incluyendo la perspectiva 
cenital que permite anticipar las curvas 
(indicadas también mediante la señaliza- 
ción correspondiente). Alonso Racing 
2005 se perfila como la mejor experiencia 
de F1 disponible hasta el momento, aun- 
que ya está en desarrollo una versión 3D 
que promete romper moldes. 


m_tzHM5i=i Rf=ic=HMc:: saa 


LO MEJOR Y LO PEOR 


p] Asequible a cualquier tipo de jugado!. 
[-] No hemos encontrado nada negativo. 


GRÁFICOS: A pesar de que es 20. sabe iecr»>af a la perfección 
los circuios reales y los coches, con una animación suave y Ikita . 
AU D I O : Está a la altura de lo que puedes rperar de un juego de 
fcotacalegcrla. 

JUGABILIDAD: Un control imposible de simblHicar y rnuy 
tx)modo. 


Accede desde tu mouislar a emoción 
Uideojuegos para descargarte este juego 


Tisn(v/iirviai_ES cotvi p-oxisl.es 

ALCATB. OI 556. 739. L6 U8I50. MOTORQIA V3. 
V300. VS35. V600. ES50. V975. C385. C650. 

NOIOA 35101. 3100. 5140. 6100. 6230. 6610. 6820. 
7210. 7250. 6822. 3650. 3660. 7650. 6600. 7610. 
6670. 6680. N6A6E. N6A6E QD. SAMSUN6 E700. 
E630. GB20. 0500. ZOO. SENDO P600. M570. 
SIEMENS 065. QCT65. CX65. S65. M55. S56. S155. 
MC60.A65.SONYEnCSSONK700I.ZI010. TSM100. 
100V.TSM6.1SM30.1BM7. MfTSUDISHI 
34I.342LL6 34D. 430t. SA6EM S341I. 
S8322l.NEC34fl.3421.4NH 
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Una aventura de 
las de antes 

Dr. Frankenstein Adventures es 
una aventura de puzzles en la que 
dirigirás al desquiciado científico 
por las salas del castillo en busca 
de los elementos necesarios para 
crear al monstruo. La mayoría de 
las habitaciones contiene puzzles 
de mu', diversa índole que exigen 
er-quivar enemigos aprendiendo sus 
patrones de movimiento, manipular 
objetos para desplazarlos y acceder 
a lugares diferentes. Y un sinfín de 
pruebas que no podrás perderte... 


Motocross de 
campeonato 

El piloto español Javier García 
Vico, campeón español de MX en 
2003 y patrocinado por 
movistar, protagoniza MX 
Movistar, un juego de motocross 
en el que pondrás a prueba toda 
tu habilidad para realizar 
acrobacias sobre pistas de tierra 
en diversas modalidades que 
incluyen Práctica y Temporada, 
que a su vez ofrece las opciones 
de circuito (contra otros dos 
pilotos) y juego libre. 


PANG 

Un arcade clásico de la 
mejor época de las 
recreativas. 


► TETRIS 


sigue siendo de los más 
descargados. 


PRINCEOFPERSIAEL 
ALMA DEL GUERRERO 


La aventura más adulta de 
un gran héroe. 


lEISURESUITLARRY 


NBA 2005 


t2FAST2FURI0US 


en su 


FERNANDO ALONSO 
RACING 

Emula a nuestro campeín 
de Fdrmula Uno al volante 
en los meioies circuitos. 


LNFS FÚTBOL SAU 

El único simulador dc|)ortl- 


TRIVIAL PURSÜIT 

El juego cultural de tablero 
por excelencia. 


movistar 
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UNA PELÍCULA DE CULTO 


l^S^urick 






En pleno apooeo creativo, Walter Hill dirigió 
en 1979 esta adaptación del best‘Séller de Sol 
Yurick, que era a su vez una audaz actualiza* 
ción del Anábasis, la obra escrita por Jeno- 
fonte en el 401 antes de Cristo, donde se 
narraba la accidentada huida de 10.000 
guerreros griegos a través de territorio hostd. 
Yurick transformó aquellos guerreros en una 
banda callejera, Ihe Warríors, que escapa a 
su territorio, en ConeyfsM, mientras son 
perseguidos por el resto de bandas de NY. 


TTM oaotc novti of urtxn youm 
Bemamútr ft ncxr omt you ne 
ontMectreaciaiont 


elichael Bech 
interpretó en 1S79 
al líder áiliii 
Warñor^lvaii 


«SITAMOS CONEYISLAND 

En compañía de algunos de tos componentes de Ihcto 

museo de Caney IM. tuvimos ocasión de pisar el parque de atracciones 

que servía de hogar a los de esc^ 

Hifl. lis anos han pasado (26 nada menos) como se puede apreciar por las 
d(s fotografías de abajo, pero la Censy IsM 1^ 
de lucro) se ha encargado de consenrar la herencia de esta mítica part^ 
Nueva York, como la noria Wonder Wfiedo la montana rusa Cydone. 


■ la friolera de 26 ados separan estas dos fetogra- 
flas. pero la esencia de Ceney Island signe intacta... 




POR NEMESiS 


fecupera la mecánica de los beat'em-up callejeros 

no recuerden The Warriors (Los Amos De 
La Noche), pero aquellos que ya hemos 
superado la treintena tenemos grabado a 
fuego aquel Manhattan tomado por los 
pandilleros mas variopintos. Baseball 
Fuñes, Orphans, Ragúes, etc., represen- 
tantes de las principales bandas de Nueva 
York se reúnen en Central Park para escu- 
char a Cyrus, el líder de los Grammercy 
Riffs, la banda más numerosa y temida de 
la ciudad. Éste les propone un plan audaz: 
unir fuerzas para dominar por completo 
NY. Pero un disparo acaba con la vida de 
Cyrus y los Warriors son acusados injusta- 
mente del crimen. Comenzará entonces 
una angustiosa huida hasta Caney Island, s 


F iH0Ñ^^ouble Dragan, Renegada... 

Lt 9^ne^K l3s peleas callejeras vivió 
su mátiuno íHgeú hasta la irrupción de 
en 1991. El éxito y la 
posyítef prolj||íación de los beat'em-up 
One ori Onc^^bó enterrando a los Street 
Brawl (como gusta bautizarlos a los 
yanquis). PerO^I destino ha querido que 
sea Jhe Warrims, la película que inspiró 
aquellas recre«ivas, quien vaya a rescatar 
del olvido este’género. Tres largos años 
lleva desarrollando Rockstar Toronto este 
beat'em-up al que hemos tenido acceso 
en exclusiva, y que os sorprenderá por su 
contundente acción y su total fidelidad a 
la película. Quizá, los lectores más jóvenes 
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¿C4m surgió iliáa (fe fke 

es usuii quilfe^ 

U intena de The WtrnorstíiÉi presente en todos nosotros antes de 
lanzarnos a hacer el jueoo. Hay pocas películas que gusten a todo el mundo, 
como ScsrfaceiBPrtmIkIfWj. BPiám o The Wams. Nosotros 
siempre hemos pensado (|ue era una peAcuta briBante, así ({ue ia idea de 
convertirte en tm videojuego surgte ^ 


En fe presentiGíón iK» has (»mentaife 
míiiones. pero a fe VK seri iffi mundo afe^ 
¿PodrtKMitr¥eon)BS(fe!ilK? 

El juego estará dividkfe en iTHsitmes, pero cada uno de e 

estas zonas de Manhattan, serán enormes. Serán vecindarios repletos de 

detalles C(m todo tipo de sáinisiones en los qift po(há^ 

toar con diferentes personajes. 


6 ntipi ifel Metro (fe te York di tes de k 7Q «5 fe (»iufnni 
hral por fe que van SMiodfendoiilK míate /IfelIfermtindreffK» 

igie te UM ndi píete de uní Ktaciófl I otro, o 
barrios virtar IR nuesko cte bicte 
B mapa sote sive para (mcer cuál será tu siguiente misi^ 
tendrás que coger ei Metro forzosamente. 


□ hogar de la facción, mientras son perse- 
guidos por la policía y el resto de pandi- 
llas de la ciudad. Como si se tratase de las 
fases de un videojuego (sólo que 
hablamos de un filme rodado en 1979, 
casi una década antes del nacimiento de 
los beot'em-up), los Warríors irán 
cruzando un territorio enemigo tras otro 
en una noche que no olvidarán jamás. 

Con la licencia oficial de la película bajo el 
brazo, Rockstar Toronto ha recreado a ios 
nueve componentes de los Worríors y los 
ha ubicado en el ruinoso Nueva York de 
finales de los 70, una ciudad marcada por 
la recesión económica y la violencia. La 


mecánica es puro y furioso beot'em-up. 
Desde el mismo Tutorial, protagonizado 
por Rembrandt (el más joven del grupo), 
el jugador aprende a dar patadas, puñe- 
tazos, a romper la cara de su rival con la 
rodilla, a pisarle la cabeza, a empotrarlo 
contra las paredes, a usar bates y botellas 
como armas, a recurrir al sigilo en el 
momento en que el enemigo le supera en 
número y a dar instrucciones a sus compa- 
ñeros cuando la situación así lo requiera 
(similar a Roinbow Six pero en sencillo). 
Robarás radiocasetes de los coches para 
conseguir dinero (utilizando los dos joys- 
ticks analógicos de PS2 para desatorni- B 


El ju8(K) tfefffi Ik roMr(» (fe In alte (fe fe pte ote- 

iRcluíróssysvo(}esengjte? 

Algunos (fe k)s actores ya stm (iemaste(te mayores, y eso n 
voces, o bien han muerto (te petknib tiene te fró^ 
estarnos trabajaiKb en este apartarte, asi que si vemos tec^ 

(fe los actores orteinafes pue(te poner su voz en d juego, te harems 


Loo JtntiáJiCs,l 0 $lkMFíiies...fi' 9 ^ 
ttes (fe fe pite ¿Ifei a índuir ate di vues^ 

En te pete (teranto te reunión en ¿M/ferA; se (n^ 
pasarte a rnuchas (fe tes bancias (te Nueva York. Sóte h^ 
rescatarlas y meterlas en el juego. 
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EL IMPACTO CUL1URAL DE THE WMRIORS 

nUriSKI HBtli 

La influencia de The Wsrriors está presente en muchos grupos, tanto de El éxito de The Warríors no sólo propició un 

Hip Hop {Dii^oinats, Craig Mack) como dock {P.O.D.). Hay una banda montón de nefastas imitaciones de serie B. 

llamada Baseball Fuñes w sube al escenario con bates y la cara pintada. Su huella se deja ver en películas tan nota- 


bles como 1991: Rescate En Nueva York. 




Desde su estreno en 1979, The 
Warriorsh inspirado todo tipo 
de mchamlising. Algunos sin 
licencia, y otros oficiales, como 
la línea de figuras de acción 
que prepara MezcoToyz. 




B liarlos), pintarás con spray 
la «W» de Warríors en los 
territorios por los que pases 
y te enfrentarás cara a cara 
con las pandillas mas cono- 
cidas de la película. Los 
contundentes efectos de 
sonido y la banda sonora 
original del largometraje 
(amenizada, como en la 
película, por los comenta- 
rios de una misteriosa Discjockey) acom- 
pañan a unos gráficos sensacionales, que 
superan con mucho a los de GTA Son 
Andreas, al menos en lo referente al 
modelado y la animación de los perso- 
najes. En nuestra visita relámpago a las 
oficinas centrales de Rockstar, en Nueva 
York, tuvimos ocasión de ver el juego en 
directo y os podemos garantizar que va a 
ser uno de los grandes bombazos 
de este año. Incluso 
aquellos que jamás han 
la película 

hipnotizados ante la 
contundencia de este título 
lH que, en palabras de su 

B productor, «evolucionará el 

r. U género beot'em-up hasta 
cotas nunca vistas». En The 
Warríors hay peleas multitudl- 
narias en la calle y en el 
metro, saqueo de tiendas (el 
comando Trosh hace que tus 
^■^^B compañeros destrocen cualquier 
cosa, desde un coche a un 
comercio) e interacción con otros 
j^^^B personajes para conseguir dinero 
e información (a través de interro- 


«THEWARRIORS 

HA SIDO componentes de la bandi 

CONCEBIDOCOMO 

físicos (moretones, cortes 

U EVOLUCION DEL y pelearán de forma dife 

Ariirnn rente. Algunos serán más 

ULIilIiU técnicos (korate, judo) v 
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í Al igual que en la película, una «W» escrita con spray marcará tu paso 
por cada territorio. Con el joystick analógico moverás el spray sobre la pared 






Analizamos los juegos más importantes 
aparecidos junto con la consola 


en el mercado americano 


i\j; 


.uestro reciente viaje a 
I Nueva York nos ha 
permitido conocer de primera mano qué tal 
ha funcionado el lanzamiento de PSP en 
Estados Unidos. Aunque todavía no se 
manejan cifras oficiales por parte de Sony, la 
CNN estima que se han vendido entre 
475.000 y 575.000 PSP sólo en la primera 
semana de lanzamiento. Teniendo en cuenta 
que Sony puso en circulación cerca de un 
millón de consolas, la impresión es que ahora 
mismo sería fácil conseguir una PSP en 
Estados Unidos. Nada más lejos de la realidad. 
Durante tres días estuvimos «pateándonos» la 
gran manzana en busca de la maravilla 
portátil de Sony, con el «agotado» como la 
respuesta más cómun entre los comerciantes. 
El avispado dueño de unos decomisos nos 
pidió 500$ por ella, mientras que el encar- 
gado de un GomeStop (una conocida cadena 
de tiendas de videojuegos) se carcajeó literal- 
mente en nuestra cara, sólo para decirnos 
después que nuestra única oportunidad sería 
a través de la compra On-Line. Más amable 
fue el dependiente del Virgin MegoStore de 
Union Square que, aunque tampoco pudo 
vendernos una 
PSP, nos dejó 
pasmados al 
narrar cómo en 
esa tienda 
vendieron cerca 
de 150 PSP (todas 
las que disponían) 


el primer día. Y todo eso sin que Sony tuviera 
que desplegar una gran campaña publicitaria. 
De hecho, salvo contadas marquesinas 
dispuestas por las calles mas céntricas de NY, 
no pudimos encontrar ninguna prueba visible 
del lanzamiento de la portátil. Ni vallas, ni 
expositores en tiendas, ni nada. Y aún así se 
han agotado las consolas en el área metropo- 
litana y algunos títulos como NBA y Metal 
Gear Acid. Por suerte, nuestra odisea tuvo su 
final feliz en Forbidden Plonet. La sucursal 
neoyorkina de la famosa tienda de cómics de 
Londres recibió unas cuantas PSP delante de 
nuestras narices, por las que desembolsamos 
cerca de 350$ por cada una (juego e 
impuestos incluidos). El «palo» económico fue 
importante, pero se olvidó rápidamente nada 
más abrir el Valué Pack yanqui. Este añade a 
los extras ya presentes en el Valué Pack 
japonés (funda protectora, cargador y cascos 
con mando a distancia) una útil gamuza para 
limpiar la pantalla, un UMD Demo (con vídeos 
de juegos, tráilers de películas y videoclips) y 
la película Spider-Man 2. Por cierto, que el 
film de Sam Raimi (de regalo con el primer 
millón de PSP) es el único de momento 
disponible en formato UMD. Para el resto de 
películas (entre las que se han anunciado 
Heliboy o El Mexicano entre otras), habrá que 
esperar a finales del mes de Abril. En las 
siguientes páginas os ofrecemos un pequeño 
avance de las principales novedades que 
acompañaron a PSP en su esperado lanza- 
miento en Estados Unidos. ■ Nemesis 




npE esczope: 

□ l\J THE LOOSE 

¡Que no se te escapen los monos! 

_,l primer plataformas creado para Playstation que hacía uso de los 
EL dos sticks analógicos simultáneamente, regresa en forma de UMD 
para la portátil de Sony. Para quien no conozca aún el juego original, en 
él tenías que viajar por el tiempo con el objetivo de atrapar a 200 monos 
que habían escapado bajo las órdenes de Specter, un mono que había 
ganado inteligencia y ambición a través de un casco. Se ha conservado 
el espíritu cómico del juego y la estructura de los niveles, así como el 
desarrollo de la aventura, pero todos los gráficos del juego han sido 
mejorados, con unas texturas de mayor resolución, lógicamente, que en 
la versión original. La disposición panorámica de PSP ofrece una expe- 
riencia de juego incomparable, aunque la ausencia de un segundo stick 
analógico te obligará a practicar tu puntería para atrapar a los monos. 
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Puntuamos los primeros juegos de... 


UJIPEDUT PURE 

Regreso la conducción más «estilosa» 

-alorado por muchos medios norteamericanos como el mejor juego de 
^JpSP hasta la fecha, incluso por encima de Rtdge Rocer. WipeoutPure es 
una especie de homenaje a toda la saga. Desde el comienzo podremos elegir 
entre cuatro modos de ruego el Torneo (una sene 
de carreras por puntos), Aícode (carreras sencillas), 

Multijugador (a través de Wt-Fi) y el novedoso 
«Zona», que nos enfrenta a un circuito sin fin en el 
que nuestra nave va aumentando la velocidad 
progresivamente y en el que tendremos que 
aguantar lo máximo Un motor gráfico fluido, el 
diseño «hi-tech» típico y un control 
preciso y suave acaban por 
redondear el juego 


BPOER-rvtOryJ E 

Activision se estreno en P5P a lo grande 

ejos de producir la temida versión «light» del 5pider-A]on 2 de PS2, 
^^Actívision a encomendado a Vicarious Vision la creación de un título 
totalmente nuevo, un fantástico beat'em-up que adapta la segunda pelí- 
cula, aunque también da cabida a elementos del primer Spider-Mon, como 
el duelo contra el Buitre. Puede que este Spidey portátil no discurra por la 
gigantesca ciudad de la ijltima de PS2, pero nos deleita en cambio con 
unos gráficos excelentes y un control muy accesible, que aprovecha e\joys- 
tick analóQico de PSP. Activision no podía haber empezado con mejor pie. 
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El mejor Ridge de todos los tiempos 

p^strenando, una vez más, la nueva consola de Sony CE., el título 
EL de conducción de Namco supera todas las expectativas y 
muestra al mundo el tremendo potencial de PSP. Gráficos impresio- 
nantes, circuitos sacados de toda la saga Ridge Rocer y un modo 
rnultijugador a través de Wi-Fi convierten a Ridge Rocer en unq .de 
los juegos más deseados por los usuarios de la portátil 


n.amcQ 


Ridge Racer es la utilización de los turbos de óxido nitroso 


CI3(U 


rvJEED FDR SPEED 

UNDIROROUND RIVALS 

p— 1 control ofcode (demasiado sensible en muchas ocasiones) y 
BSLlas posibilidades Tuning (esta vez mucho más accesibles para 
cualquier jugador) son los protagonistas de este título que tiene más 
en común por su desarrollo (a base de menús y no de una ciudad 
abierta) con el primer NFSU. Mucho más «profundo^' y longevo que 
Rtdge Rocer, pero también con menos carisma. 







WORU3TOUR 




UJDRLD TDUR 
EDCEER 

la saga Esto Es Fútbol se estrena junto a PSP 

provechando el retraso de la entrega FIFA para PSP, Sony C.E. se ha 
H apresurado a lanzar la adaptación de su famoso Esto Es Fútbol para su 
consola portátil. Su jugabilidad arcade, simple y directa, agradará a los usua- 
rios que buscan diversión pura y dura, aunque los fanáticos de los simula- 
dores más realistas quedarán algo decepcionados por el desarrollo de los 
partidos. Eso si, técnicamente, World Tour Soccer es impresionante. 









UNTOLD 



Champions Of Norrath 
en la palma de la mano 

s !a mejor forma de definirlo, sin duda 

Sony Online vuelve a hacer lo que mejor 
sabe: un RPG de acción con perspectiva cenital en el 
que manejamos a un héroe (caballero, druida, alquimista 
o «berserker») mientras acabamos con cientos de enemigos en 
combates arcode y cumplimos las misiones, mejoramos sus cuali- 
dades y su equipamiento. Técnicamente aprovecha las cualidades 
de PSP aunque su motor gráfico no es tan fluido como debería y 
las cargas son bastante molestas. 
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■ Uno de los 



Mmis prínapales 



nos ptrmítirl 



atacar con il arma, 



ftrosdos utüzar 



los hechizas y el 



úHkMiiteractuar 


_____ 

canelescaurio 




TDrXJV HnUJH'S 
UrXJDERCRDUrXJD s 
REIVIIH 

Recorre, y destruye, el mundo sobre tu tabla 

—^espués de ver la última entrega de Tony Howk's Skoteboording, con su 
tJ complicado desarrollo y su avanzado motor gráfico, pocos podíamos 
imaginar que pudiese llegar casi intacto a la portátil de Sony. Neversoft y 
SVSGames han conseguido plasmar el espíritu burlón e hilarante de THUG, con 
un engine gráfico que poco tiene que envidiar al de PS2 y con un desarrollo 
que supera al del juego original con la inclusión de cuatro niveles exclusivos 
para PSP. La versión portátil de Tony Howk's Underground 2 también ofrece 
un modo multijugador para cuatro personas a través de Wi-Fi y hasta podremos 
personalizar el aspecto del personaje con nuestra propia foto almacenada en el 
Memory Stick Dúo de PSP. 
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■ Al evento asistió Mr. Neo, presidente de Konami Europa, que 
calificó el juego como el mejor MGS de la historia 


■ Yoji Shinkawa, diseñador de personajes y mechas de la 
saga MGS, acompañó a Hideo Kojima en esta gira europea 


■ Ken-lchiro Imaizumi, presente en la rueda de prensa, será 
el productor de Metal Gear Solid 4 




De dónde saca la inspiración 


¿ para crear unos personajes 
secundarios tan magníficos 
como Revolver Ocelot o The 
Sorrow? Aguí en España todavia 
nos acordamos de The Vamp, de 
Metal Gear Solid 2, que estaba 
inspirado en el bailarín Joaquín 
Cortés. 


Ese tipo de juegos me aterrorizan 
(risasj 


Acaba de anunciar el desarrollo de 
Metal Gear Salid 4, bajo el título 
«Un nuevo comienzo en una 
consola de nueva generación». 
¿Eso significa que no veremos en 
Playstation 2 


«EN M6S4 NO 


He crecido 
viendo la 
televisión, 
leyendo infi 
nidad de 
cómics y 
libros, disfru 


HABRA LUGAR 


DONDE 


ESCONDERSE» 


lando con el cine y absorbiendo todo 
lo que me rodea. 

¿Y la idea de la pesadilla de Snake? 
¿Le gustaría producir, en un futuro, 
un Survival Horror? 

No tengo planes de momento, y 
dudo que llegue a 

producir alguno 


un MGS3 Subs- 
tance o un 
MGS3 VR 
Missionsl 
Siempre es fácil 
añadir nuevos 
elementos a un 


juego ya producido, pero eso nos 1 
quitaría tiempo para desarrollar la 1 
cuarta entrega de Meto! Gear Solid. j 

Los lemas con los que han acom- ¡ 
panado el anuncio de Metal Gear 
Solid 4 son «No Place To Hide» (no 
hay lugar donde esconderse) y «No 
Place For Hideo» (no hay lugar 
para Hideo). ¿Podría comentarnos 
esto? 

El eje central de Metal Gear Solid 3 
es la jungla, camuflarse entre su 
vegetación y pasai desapercibido 
Metal Gear Salid 4 discurrirá en un 
escenario muy diferente, un lugar en 
el que será muy difícil ocultarse En 
cuanto a lo de «No Place For Hideo», 
cuando acabé MGS2 dije que no 
volvería a trabajar en un Metal Gear 
y aún así lo hice, así que con MGS4 
he querido dejar bien claro que no 
me haré cargo de la dirección del 
proyecto. 

Es usted el mejor creador de video- 
juegos del planeta. ¿Cuál es su 
videojuego favorito? ¿Existe algún 
título de otro desarrollador que 
le habría gustado 
programar? 

He sido un gran tan de 
Super Mano Bros, y 
siempre ha tenido 
una gran influencia 
sobre mi. Pero mi 
meta es crear 
juegos totalmente 
nuevos, que no 
puedan compararse 
con otros ya exis- 
tentes en el 
mercado, juegos en 
los que se muestren 
emociones, que 
ofrezcan algo nuevo 
al jugador. 
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Atan organizó una presentación 
de gran parte de su catálogo 
para este año en Berlín, 

Un evento global que pretende 
repetir cada temporada 


POR DANI3PO 



UN NUEVO 
MONTAJE 

ÜB henim Lany y jWr Wadvwsto 
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bgm de Ib lases ncogm nanenlas no 
apañados en ehs, nm eí entrenaniento 
«IhI de Neo con» eipeflo saflui al nbs 
pwoesioAVM 




THE MATRIX PATH OF NEO 


Encarna al héroe de la trilogía 


, ave Perry, fundador de Shiny, viajó desde 
LJ California para llevar a cabo la presenta- 
ción nnundial del juego que llevaban esperando 
los fons desde el lanzanniento de Enter 
The A^atíix, que vendió más de seis 
millones de unidades. En un céntrico 
cine de la capital alemana, nos contó 
la estrecha colaboración entre los 
hermanos Wachowski y los progra- 
madores a la hora de crear 
esta nueva experiencia 
lúdica. El desarrollo del 


juego, que será la estrella de Atari durante el 
próximo E3, se centra en el personaje de Neo 
y en sus secuencias de acción a lo largo de las 
tres películas, haciendo especial referencia 
a la primera. Combates cuerpo a cuerpo y 
con todo tipo de armas blancas y de fuego 
serán la base de su jugabilidad, con toda 
la espectacularidad propia de la saga. 






GEHING UP 

CONTENTS UNDER PRESSURE 

Conviértete en un maestro «graffitero» 

are Ecko también estuvo presente en Berlín para presen- 
í\/l tamos su nueva creación. Desarrolíada por el competente 
grupo The Collective. se trata de una aventura de acción en 
tercera persona en la que encarnamos a un artista del groffiti en 
su lucha por ser reconocido dentro de este competitivo mundo, 
una ciudad futurista será el escenario de nuestras andanzas, que 
se dividirán en cuatro partes diferentes La Navegación Urbana a 
través de un escenario como New Rodius, una urbe que se 
extiende tanto horizontal como verticalmente, y en la que llegar 
a lo más alto para dejar nuestra marca será uno de los mayores 
objetivos. La realización del groffiti propiamente dicho, mediante 
un sistema que emplea los dos sticks analógicos y con la posibi- 
lidad de ir añadiendo nuevos estilos de pintada. La infiltración 
también tendrá su lugar, y por último el combate callejero, 
realista y lleno de posibilidades. 


MARCECKO 

Cuenta con una marca de 
ropa conocida en todo el 
mundo, y su pasión por 
los videojuegos le llevó a 
entrar en contacto hace 
siete años con Bruno 
Bonell, alto cargo de 
Atari, para desarrollar 
este título 
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dividirá para 
mostrarnos varios 
acontecimientos 


Un «thriller» con todas las de la ley 

na ola de frío polar sacude Nueva York y amenaza con 

extenderse por todo el mundo. Al mismo tiempo, 
extraños crímenes rituales sin ningún sentido ni conexión entre 
ellos atemorizan a la población. Tras ser testigos de uno de 
ellos, tendremos que encarnar a su autor, un tipo normal que 
desconoce cómo ha llegado a esa situación. Quantic Dream, 
creadores de aquella extraña experiencia llamada Omikron: 

The Nomod Soul vuelven a Intentar revolucionar el género de 
las aventuras y, por lo que hemos visto, es posible que lo 
consigan. Libertad de acción y de decisión, una impresionante 
historia narrada desde varios puntos de vista y un apartado 
técnico espectacular son algunas de sus bazas. Algo totalmente 
diferente a lo visto anteriormente que iremos desgranando en 
sucesivos números de la revista. 


■ Los personajes contarán con una 
serie de minijuegos no imprescindi- 
bles para avanzar 
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CARLOS BOCANEGRA DEFENSA 
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POR GRADIUS 


Acudimos en exclusiva a la 
presentación de los nuevos títulos de 
la compañía norteamericana en la 
excitante ciudad de Las Vegas 


Junto a Teresa Núñez (PR de Virgin Pby) viajamos a 
Las Vegas para asistir a ia tradicional cita anual con 
Hidway. Aparte de conocer los nuevos proyectos de 
la compañía, tuvimos tiempo suficiente para visitar 
las zonas más emblemáticas de una ciudad que 
nunca duerme, siempre a disposición de cualquiera 
que quiera «deshacerse» de una buena cantidad de 
dólares, ya sea en sus hipnotizantes y gigantescos 
casinos o en ios interminables centros comerciales 
repartidos por la ciudad. 


a3Q Revista Oficial iaJRlayStation 2 r España 
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AMBIENTACiÚN 
DE PELÍCULA 

Los creadores del juego han puesto especial énfasis en ta anifaientaciún y 
diseno de Todos los personé 

rados en ios suíurbios y prisiones de 8aitiniore) han sido mimados hasta 
el lüno detalle. Desde SkntHi /j^terningún otro juago nos háfa 
transmitido una sensación de temor tan atractiva como opresora y desa- 
pacible al mismo tiempo. De igual modo, Surreal Software ha contado de 
nuevo con Stan Winston Studos para la cmción de sus macabras cría- 
tufis.P8Ínilascon»Aferj,/^fiJ^^ Te/wÉafar^avalanaesta 
oscarizada compañía de efectos especialea 


ISFORMACIONES 

Al igilial que ocurría en la primera entrega, 
Torqije podrá transformarse en una bestia 
abonhinable y poderosa capaz de arrasar 
todo 'ante su camino. 


THE SUFFERIN6: 

TIES THAT BINO 

Torque regresa a Playstation 2 en una secuela que 
supera en todos sus aspectos al original 

a continuación de la aclamada creación de Surreal Software fue el título que más 
l— expectación levantó entre todos los asistentes. Aunque aijn faltan bastantes 
meses para su comercialización en el mercado europeo (tendremos que esperar 
hasta septiembre), el juego mostraba un impresionante apartado gráfico donde la 
calidad de las texturas y las expresiones faciales de los personajes dejaron 
atónitos a más de uno. La ambientación y diseño de escenarios y personajes se 
han mantenido fieles al original, aumentando, eso sí, en nijmero y variedad. El 
juego transmite en todo momento una mezcla de angustia y desasosiego 
similar a las entregas de Silent HUI, aunque el fuerte componente de acción 
(nuestro personaje contará con un arsenal repleto de armas y artefactos de 
todo tipo) nos permitirá soltar toda la adrenalina que iremos acumulando 
durante las zonas de aventura/exploración. Y si eres amante de las 
emociones fuertes, apaga las luces y enciende tu Home Cinema pues el 
apartado FX es la guinda de un pastel macabro, aunque irresistible... 

Respecto al argumento, Torque y su misterioso pasado volverán a ser 
la excusa perfecta para devolvernos a un lúgubre infierno. 





MIDWAY6AMERSDAY2005 



LA. RUSH 


ana 


M idway dio a conocer a través de un pequeño teoser el proyecto más 
ambicioso de la compañía para e( presente año. El famoso rapero esta- 
dounidense Snopp Dog es el protagonista de una historia escrita y dirigida 
por John Singleton, máximo responsable de los sonados taquillazos The Fost 
8 The Furious y su reciente secuela. En ella nos mediremos a las bandas 
callejeras más peligrosas de Los Ángeles, donde ganar el respeto de los 
rivales es vital para mantenerse vivo en el juego. Ambientado en South 
Central, el área de Los Ángeles con peor reputación a lo largo y ancho de la 
costa Oeste, nos encontramos con una aventura repleta de acción al más 
puro estilo 6TA: San Andreas, AAás información y detalles en el próximo E3. 


La saga Dríver sirve de inspiración para 
la creación de este prometedor título 

M idway San Diego se está encargando de crear un título de conduc- 
ción donde la libertad sea la principal protagonista. La posibilidad 
de cumplir nuestras misiones en el orden que nos plazca y la libertad de 
movimientos por la ciudad de Los Ángeles desde el inicio del juego son 
dos pruebas de ello. Nos encontramos con un claro discípulo de la saga 
Driver, aunque con la posibilidad de «tunear» nuestro coche y con un 
sistema de daños aplicable a todos los elementos del juego. Dispon- 
dremos de más de 50 autos reales y, además, LA, Rush presenta un 
notable apartado gráfico, sonoro y múltiples modos de juego. 


de esta aventura/acción en 30 




Playstation E 


ÜToUik 


^'¡•cuenta motos 

^as reconocidas 
marcas” 


la Isla de Man es conocida mundialmente como la capital de las carreras de motos. 
Bienvenido a ia más emocionante competición: participa en ios circuitos más peiigrosos, 
arriésgate en ei Circuito TT o atrévete a piiotar en ei famoso Mad Sunday, un circuito de 
iocura...¡sin iimite de veiocidad! 


Playstation 2 


www.proein.com 


TT Superbikes © 2005 Jester Interactive Publishing. Published and developed by Jester inleractive Publishing. "Playstation" and the "Playstation logo" aro registered trademarks oí Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. 









MORTAL KOMBAT; 
SHAOLIN MONKS 

La emblemática saga de Midway da un 
espectacular giro al más puro arcade en 30 

E ste «spin-off » de la franquicia Mortal Kombat significa un pequeño descanso a la 
saga tras la excepcional acogida (por parte de público y crítica) de MK: Deception, el 
cual ha vendido más de 1 millón de unidades desde su lanzamiento el año pasado. 

, Un arcade en 30 al más puro estilo Devil May Cry es lo que nos depara Shaolin 
Monks. Eso sí, con el particular sello de la casa: la sangre como absoluto 



_ protagonista. Diseñado para uno o dos jugadores, encarnaremos a Kung 

( o Liu Kang a través de los clásicos escenarios de Mortal Kombat 1 

^ ' y 2. En nuestro camino nos cruzaremos con conocidos caracteres de 

Sub-Zero, Scorpion, Kitana o Goro. Multitud de movimientos 
\ (más de 10 fatalities por protagonista, más los clásicos combos) y la 

posibilidad de ir desbloqueando modos y personajes a lo largo del juego nos 
hacen presagiar un título lleno de diversión y visceras a raudales. A la presenta- 
ción acudió el creador de la saga, Ed Boon, quien está participando en las diferentes 
etapas de desarrollo del juego. Su lanzamiento está previsto para finales de este año, 
por lo que aún nos faltan unos cuantos meses para poder disfrutar de él. 


Goto o Sub Zero son dos de los 
enemigos finales con los que nos 
batiremos en el juego 


GAUNTLET: üws 

El mítico título de 1985 renace 20 años 
después con la potencia de PS2 

A l frente de este proyecto se encuentran John Romero y Tom Hall, 
antiguos integrantes de ID Software {Doom, Quake) que decidieron 
fichar por el estudio de San Diego. Por lo que hemos podido ver por el 
momento, el juego pinta bastante bien, mezclando de forma fácil 
elementos de RPG con la acción y diversión más directa, algo por lo que 
se ha caracterizado siempre la saga Gauntlet. Seven Sorrows nos 
permite afrontar el juego a través de un modo para un jugador, de 
forma cooperativa junto con otros tres amigos vía Multitap o, por medio 
de Internet si disponemos de servicio de banda ancha. Esto nos permi- 
tirá crear comunidades con jugadores de todo el mundo. 



■ Los escenarios son de 
una excelente factura, con 
todo tipo de detales 
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COMPRA CUALQUIERA DE ESTOS 


JUEGOS DE 


ATARI 



^Tnrr»oción fot?Tos Raí‘num: ver condidooos en fesnda 

H=3?txjcíon Afán, promoaóo vaUeJa en paWnsuia DispombilÁdad de títulos 





según tienda. No acurnulable a otras promocjones. 



TODO lo que necesitas para 

JÜ6AR sin LÍMITES 
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COMPRA ESTE SUPER PAGK FIFA 


FIFA STREET 




UEFA CHAMPIONS LEAGUE Y ESTE INCREÍBLE CONTROLLER 


I 


I 




Promoción FIFA STREET: Promoción válida en península hasta fin de existencia: No acumulabie a otras pfonxxiiones Disponibilidad según tienda. El controller de regalo podrá 
ser sustituido por otro de igual valor o superior. PrcMnoc«yi Midnight Cká) 3: Promoción válida en penínsute desde el 15/4/05 hasta tin de existencias {1 .000 volantes). No acurnulable a 
otras promociones. Fecha de estreno dei iftulo sigetas a cambios por parte de la compañía distribuidora. Dlspomtttóad según herida. 



TODO lo pe necesitas para 

JUGAR sin LÍMITES 
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Calibur y Soul Edge se enfrentan de nuevo 


I épico «relato de espada y alma» de 
Namco llega a su tercera entrega, casi 
por sorpresa, y en exclusiva para PS2 Con un 
lanzamiento programado para otoño en Japón. 
Soul Calibur III promete evolucionar la saga 
con más personajes y nuevos, y originales, 
modos de juego, los creadores han poten- 
ciado en esta nueva entrega las posibilidades 
de personalización y los modos de juego 
«paralelos» a la simple lucha, como el 
Edge Moster y e! Weopon Master de los 
dos anteriores Soul Calibur Sin duda 
alguna, las novedades más impor- 
tantes llegarán en forma de tres 
nuevos personajes Zasalamel, de 
aspecto oscuro y misterioso, lucha por 
conseguir la espada maligna {Soul Edge) 
y va armado con una guadaña; Tira, definida 
por Namco como «una ángel de la muerte 
con la agilidad de un pájaro, que juega con 
las vidas con su afilada espada en forma de 
anillo», y por último, Setsuka, una bella japo- 
nesa de aspecto pacífico, que oculta su sable 




i 




tSPECIÁ. ♦ mmi .v?ECIA. ♦ .V;íNCl tspl¿i’= ♦ AV¿we ESPlClíl ♦ AVi'iCl fSPíClAl ♦ AVASCt ÍSPECIAI ♦ AVANCE íSPECiAl ♦ AVANCE ESPECIAL ♦ 





en la empuñadura de su sombrilla y a la que 
únicamente mueve la venganza. Junto a los 
típicos modos Vefsu^. historia, Time Attack, 
etc . encontraremos el modo de Creación de 
Personaje, donde podremos personalizar el 
aspecto, el arma y el estilo de lucha de 
nuestro protagonista; el nuevo modo Lost 
Chronicle, que combina elementos de estra- 
tegia, simulación y lucha; Soul Areno, donde 
lucharemos bajo diferentes condiciones; y el 
modo World competition, similar al Arcode de 
Tekken 5, en el que nos enfrentaremos a un 
sinfín de jugadores virtuales. Finalmente, se 
ha desmentido el rumor de que el título 
añadiría a Dante {Devil Moy Cry) como perso- 
naje oculto Es más, por ahora no parece que 
se vayan a incluir luchadores que no perte- 
nezcan a la saga, como en Soul Colibur II, 
aunque teniendo en cuenta que esta última 
entrega se encuentra a un 30/40% de su 
desarrollo, es pronto para confirmar ciertos 
detalles (como por ejemplo, la inclusión de 
un modo de juego On-line). 


EXCLUSIVO PARA PS2 

La exclusividad, al menos inicial, de SaÉ 
fiaflurAíf para PbyStation 2 ha permitido 
a Harneo explotar al máximo el hardware 
de la consola de Sony C.L. creando unos 
escenarios tan detallados como el de la 
pantalla y dotando a los personajes de 
unas texturas y animaciones mucho 
mejores que las de Soid Calibur II. 


■ 


«EN SCIII PODRAS PERSONALIZAR EL 
ASPECTO, EL ARMA Y EL ESTILO DE 
LUCHA DE TU PERSONAJE» 
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POR OANI3PO 


BURNDUT 
REU 


Convierte coches en chatorro a altos velocidades 


I os atascos de tráfico son un mal acep- 
ta tado por la sociedad actual pero que 
todos, en mayor o menor medida, sufrimos, 
sobre todo los que vivimos en una gran 
ciudad. A pesar de contar con una red de 
carreteras mucho más adelantada que la 
española, parece que los americanos tampoco 
se libran de esta lacra. Según los datos facili- 
tados por la propia compañía creadora del 
juego, el pasado año se contabilizaron en todo 
el país 3.500 millones de horas de atascos 
que causaron unas pérdidas monetarias esti- 


madas en 63.000 millones de Dólares. Pero 
Criterion le ha dado la vuelta a la situación 
convirtiendo esta desagradable situación en 
una excusa perfecta para ambientar su propia 
«criatura». Tras el éxito internacional de 
Burnout 3: Takedown (aunque en nuestro país 
sus ventas fueron bastante más discretas) se 
retoma de nuevo la mecánica de las carreras 
orcode a altas velocidades en las que lo 
importante es acabar con los rivales para 
conseguir la máxima velocidad. Este modo de 
juego ha sido completamente modificado con 


MUYREAUSTA 

Para que el sonido de los 
vehículos al chocar sea total- 
mente liel a la realidad, nada 
mejor que oraharh) directa- 
mente de una sesión de 
destrucción de vehículos a lo 
bestia. Para ello, los chicos 
de Criterion acudieron a un 


tDM3 
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« Si en Burnout 3: Takedown las colisiones eran espectaculares, en esta nueva entrega 
serán superadas, sobre todo en lo que a cantidad de elementos implicados 


EL DISEÑO DE LOS 
VEHfCÜLOS 

Puede que los coches no sean 
modelos reales, pero para crearlos 
esta vez los responsables de Crite- 
lionhan contado con la ayuda de 
auténticos ingenieros de aerodiná- 
mica con experiencia dentro del 
sector del automóvil. El resultado, 
como podéis apreciaren las 
Imágenes, no tiene nada que envi- 
diar a la realidad. 


ft>Aqul 
podéis ver 
una secuencia 
en la que un 
coche se 
salva de una 
colisión 


nuevos movimientos y la posibilidad de inte- 
ractuar con los elementos del circuito. Pero sin 
duda, el modo estrella de este cuarto capítulo 
será el que da nombre al juego: Revenga. 
Captando toda la ira que producen en los 
conductores los ya comentados embotella- 
mientos en la carretera, el título te permitirá 
dar rienda suelta a esta frustración contra 
decenas de coches en la hora punta de una 
autopista. Sin duda, los resultados que 
podemos esperar, sobre todo a nivel gráfico, 
no pueden bajar de espectaculares. En cuanto 


a términos de jugabilidad, será algo parecido 
a lo visto en la modalidad Crosh de anteriores 
ediciones, sólo que esta vez no nos limita- 
remos a controlar el vehículo hasta la primera 
colisión. Por supuesto, Burnout Revenge 
contará también con posibilidades On-line 
para varios jugadores a través de Internet y 
con una banda sonora de lujo. 

La fecha de lanzamiento es septiembre de 
este mismo año, pero mucho antes os ofrece- 
remos información más detallada, ya que el 
juego será presentado en el próximo E3. 







UbiSoft completo la trilogía del viajero en el tiempo 


penas nos hemos recuperado del 
esfuerzo, y tras muchas horas y las mil 
peripecias vividas en Prince Of Persio 2, 
UbiSoft ya ha empezado la campaña con la 
tercera parte de la saga. Según los desarrolla- 
dores, la calidad de las texturas y de las 
sombras va a mostrar cosas nunca vistas en 
Playstation 2 gracias a las modificaciones 
que se están llevando a cabo en el motor 
gráfico del juego. Entre las novedades que ha 
desvelado UbiSoft hay un tipo de enemigos 
que atacarán en grupos y que nos perseguirán 
de forma implacable. También destaca que se 
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POR R.OREAMER 


U ciudad de ciudades, la que fuera hogar 
del Principe de Persía se ha convertido 
en una trampa mortal. Incluso el rey. su 
padre, confundiéndole con el nuevo Prín- 
cipe que ha emergido Iras cambiar la 
histvía con Las Arenas Oel Tiempo, hará 
todo lo posible por atraparle. 


o^a 
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I El Príncipe Oscuro también dispone de nuevos movimientos para atacar a sus enemigos 


«BABILONIA SE 
CONVIERTE EN 
UN COLOSAL 
ESCENARIO PARA 
LA TERCERA 
AVENTURA DEL 
PRINCIPE 
DE PERSIA» 


van a rescatar personajes de Los Arenas Del 
Tiennpo (como el Rey) y de la segunda 
entrega, por ejemplo, Kaileena que llegará a 
suicidarse por amor al Príncipe. Aunque uno 
de los aspectos que más llaman la atención 
son las innovaciones en el sistema de 
combate, pues pondrán a nuestra disposición 
nuevas tácticas para liquidar enemigos con 
una mezcla de discreción y mortíferos movi- 
mientos. Eso sin contar con nuevos poderes 
otorgados por Los Arenos Del Tiempo. Y por 
supuesto, no podía faltar una impresionante 
galería de jefes finales. Todo esto lo 
podremos disfrutar a finales de este año. 


■ La reconstrucción 
de la mítica Babilonia 
ha sido exhaustiva, 
recreando desde las 
zonas ricas a los 
barrios pekes,lii;: 
lugares emblemátioi 
y los pequeños call^ 
jones, para que d 
jugador se sienta 
inmerso en tan 
colosal escenario 


Después de destruir L8S Arenas Del 
Tiempo m nuevo Principe ha apare- 
cido en escena, temible y sin escrú- 
pulos. cuya única intención es 
dominar Babilonia. Pero lo más 
importante es que será el segundo 
personaje que podremos manejar en 
Prime Oí Perú 3. 
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Heaven's Smile es el sarcástico nombre del 
malvado ejército de criaturas que sembrará el terror 



HII-I-ER n 


¿Y si el protogonisto de la historio fueron siete? 


POR SUPERNENA 


- -iller 7 es uno de esos títulos que generan 
■ ■mucha expectación meses antes de salir a la 
venta. Ello se debe en gran medida al halo de 
misterio que envuelve todavía al juego aunque ha 
pasado más de un año desde la primera vez que 
oímos hablar de él. Pese al escepticismo de 
muchos, y a pesar de que posee elementos que no 
garantizan un buen juego, lo cierto es que su Inno- 
vadora estética y su original argumento son un 
excelente punto de partida. Igualmente vale la 
pena recordar los nombres que están detrás de 
este proyecto que cuenta con el director de culto 
Suda 51 a la cabeza y está producido por Hiroyuki 
Kobayashi y Shinji Mikami, responsable de la 


exitosa saga Resident Evif y de la primera entrega 
de Devil Moy Cry. Aunque en un principio fue 
anunciado como un título exclusivo para Game- 
Cube, posteriormente Capcom ha confirmado que 
no deja de lado a la máquina de Sony puesto que 
Killer 7 también contará con una versión para PS2. 
En cuanto a la historia, está protagonizada por 
Harman Smith, un hombre de 65 años en silla de 
ruedas. Pese a lo inofensivo que pueda parecer con 
estos datos, Harman padece un extraño tipo de 
esquizofrenia que le convierte en una auténtica 
máquina de matar. Así, puede adoptar por voluntad 
propia no sólo la personalidad, sino también la 
apariencia física de siete asesinos diferentes. Las 


«KILLER 7 CUENTA CON EL 
PRESTIGIOSO SHINJI MIKAMI 
ENTRE SUS PRODUCTORES» 


ass 




■ La perspectiva en 
primera persona 
permite apuntar a los 
enemigos con mayor 
precisión 


podido ver el juego en acción, estamos en condi- 
ciones de responder a la pregunta que inevitable- 
mente viene a la mente después de ver los tráilers: 
definitivamente sí, Killer 7 mantiene en juego los 
gráficos cell-shoding, la particular estética y la 
onírica atmósfera que llaman la atención desde las 
primeras imágenes. En cuanto al juego en sí, el 
punto de vista se sitúa en tercera persona para 
tener mejor perspectiva de los inquietantes escena- 
rios, pero contaremos con la posibilidad de pasar a 
primera persona para una mayor precisión en el 
disparo al enfrentarnos a un enemigo. Uno de los 
aspectos más innovadores de Killer 7 es que al 
llegar a una puerta o una intersección, la pantalla 
se fragmenta como un cristal roto para mostrarnos 
las múltiples posibilidades que tenemos para seguir 
nuestro camino. En cualquier caso, aún son muchos 
los aspectos que quedan por descubrir de este 
enigmático título antes de comprobar si está a la 
altura de las expectativas. Seguiremos informando. 


«ALTERNAR 
ENTRE LOS 
SIETE 
ASESINOS 
SERA VITAL» 


autoridades se verán obligadas a recurrir a él 
cuando un malvado criminal llamado Kun Lan 
amenace la paz reinante en el mundo tras la 
destrucción de los materiales radioactivos y las 
armas de destrucción masiva. Para ello, contará con 
incansables hordas de criaturas, llamadas Heoven's 
Smife por la grotesca mueca de sus rostros, pare- 
cida a una sonrisa. Para sobrevivir, no bastará con 
elegir la personalidad que más nos guste sino que 
tendremos que aprender a combinarlas para apro- 
vechar las habilidades propias de cada una de ellas. 
De tal modo que, por ejemplo. Coyote nos ayudará 
a saltar a los lugares más altos y a forzar cerra- 
duras, Kevin a burlar los sensores y Garcian a 
comunicarnos con Harman y a revivir a las persona- 
lidades que perezcan en el intento. De esta forma, 
no resulta difícil suponer que en este Survivol 
Horror tendremos que resolver puzzles aprove- 
chando las capacidades de las personalidades 
disponibles en cada misión. Después de haber 
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REVIVE LA MAGIA DE 

M uchos de los veinteañeros 
actuales crecimos viviendo 
las aventura de un grupo de 
luchadores que salvaban al 
mundo una y otra vez embutidos en 
relucientes armaduras y 
haciendo referencia conti- 
nuamente a la mitología 
clásica. Muchos también no 
comprendíamos cómo una 
serle tan emblemática no 
contaba con un juego a su 
altura. Pues bien, Banda!, 
especialista en convertir 
este tipo de serles en 
éxitos del videojuego lanza 
al mercado un título de 
lucha que parece que 
colmará las ansias de los 
fons. Para ello ha recurrido al mismo 
grupo de programación encargado de 
resucitar Dragón Bol! y convertirla de 
nuevo en un éxito con sus «Budokai». 


LOS OCHENTA 

Por tanto, podemos esperar una expe- 
riencia similar a la que tuvimos con las 
aventuras de Goku y compañía. Un uso 
realmente intensivo de la licencia, con 
secuencias de la serle generadas en 
tiempo real por la consola, 
personajes totalmente^ieles 
a los de la televisión y una 
jugabilidad muy sencilla en 
los combates uno contra uno 
que nos propone el juego. 
Las diferentes técnicas de 
cada personaje están recre- 
adas a la perfección, y 
además podemos realizar 
todo tipo de combos. El 
argumento se sitúa en la 
primera temporada, cuando 
los cinco caballeros de 
bronce se enfrentan contra las doce 
casas del Zodiaco. Lo mejor de todo es 
que Atari ha anunciado que lo 
tendremos en España este año. 


«EL GRUPO DE 
PROGRAMACIÓN 
ES EL MISMO QUE 
EL DE LOS 
EXITOSOS 
DRAGON BALLZ 
BUDOKAI» 
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los Cáakros Oelüdiaco {Soint 
es su titulo original) 
nacieron de la mano de 
MasamiKuruinadaen1986. 
en las páginas del popular 
semanario japonés 5Aoneo 
^ Sin embargo, lo que 
realmente dio fama interna- 
cional a la saga fue Aserie 
de animación obra de 
í Siringo Araki. Tres tempo- 
radas disbntas(&/teb. 
Asganla Poseidóii)\amn 
protbicidas. aparte de varios 
OVA's. Recientemente ha apare- 
cido /a /7e Had^ que ha vuelto a 
poner de actualidad a estos personajes. 






VUELVE EL GRAN CLASICO 

La gran saga de Gante Hits. 
vu^ con ai tercera entrega tras varios 
altos de inactividaiL Producido esta vez 
por Squaie Bñ. será exdusívD para 
PbyStafionZ 


ESOS LOCOS CACHARROS 

la saga Chm ¿/(mis conocida como 
Peim^Racersm estos lares) contara 
pronmamentecon un nuevo capitulo con 
el subtítulo de Work Por primera ve; 
tendrá vehículos reales de marcas niponas. 


UN NUEVO «REMARE» 

Tras hacer lo propio con la sexta 
entrega, que Degará en breve a España, 
lado se dispone a lanzar una versión 
actualizada de su RP6 de acción Tí IV: 
Uask OiSm-A New Iheory. 


- . CAMBIO DE CONTINENTE 

I Recientemente hemos disfrutado de un 
~3iTdS mejores RP6 por tumos de PSZ. 
Ahora Anee se encuentra programando 
SkáowHearlsFromllie New World. 
que esta vez se desarrolla en Amórica. 


□5 


COMPAÑÍA SEGA 

DEt ARPOLLADOR: SEGA 

GÉNERO: 

ESTRATEGIA/RPG 

LANZAMIENTO; 

28 ABRIL 2005 


D esde que Sega se convirtiera en 
una «third party», ha estado 
reeditando los juegos más impor- 
tantes de sus consolas para el 
soporte de Sony CE. Títulos de Master 
System, MegaDrive y, desde hace poco, 
Saturn. Tras Fighting Vipers, Virtua Fighter 
2 y otros, llega el turno de Dragón Forcé. 
Y la verdad es que es una política de lo 
más inteligente, ya que este sistema (a 
pesar de contar con poca popularidad, 
sobre todo en Europa) gozó de algunos 
juegos que merece la pena rescatar. Uno 
de ellos es esta original mezcla de estra- 
tegia y RPG de inspiración medieval. Al 
comenzar nuestra aventura debemos 
elegir entre ocho monarcas diferentes, 
cada uno comandante en jefe de un reino 
con distintas características. La gestión de 
los recursos y la posición de las tropas en 
combate (con ejércitos de más de 200 
hombres) serán la clave para triunfar. 


Bellas secuencias de anime se intercalan con el juego para 
narrarnos el argumento del mismo 




Drcican parce 

CLÁSICOS BÁSICOS PARA PLAYSTATION 2 
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LOS SAMURAIS SE 
PASAN AL RPG 

C onocido por la mayoría 
por el genial «Kabuki 
Klash» de NeoGeo, la 
saga Tengoi Mokyo ha 
estado presente en los hogares 
japoneses desde la época de PC 
Engine. En el pasado Tokyo Game 
Show tuvimos la oportunida de ver esta 
nueva entrega, que se trata del remake 
de un proyecto inconcluso para PC-FX. El 
carisma de los personajes, extraídos del 
periodo feudal nipón y su espectacular 
diseño han servido a los programa- 
dores para crear un juego de rol por 
turnos que se sitija muy en la línea 
de los Sokura Taisen. Esperemos 
verlo algún día en España. 


COf.lPAÑÍA 
HUDSON SOFT 
DEFARROLLiDOR: 
RED ENTERTAINMENT 
GÉNEP-V 

RPG POR TURNOS 
LANZAI.1IENTC 
14 ABRIL 2005 


El apartado 
técnico del juego 
no tiene nada que 
envidiar a otras 
producciones 


¿so 

















CÁMARA Y ACOÓN 




¿Hasta dónde podrá seguirte la tele? 

Yf caltntando. porqut no yis a parar. Y as qua ahora tú controtas al protagonista digital dol juego con tus propios movimiontos Salta, 
y él saltará Gira, y él girará. Poro ándate con ojo. porque aquí eres tú el quo se la juega Y el que va a volar por los aires Y al que persiguen 
Tan sólo te queda una salida Plántate delante de tu cámara Eyeloy a bordo de tu hoverboard. y demuestra de lo que eres capaz. Vuela 
Esquiva Frena inclinate Porque aqui manda tu cuerpo, y tienes ante ti cinco mundos futuristas y diez pistas de deportes extremos 
con las que no vas a podar relajar ni un solo músculo Eyeloy Antigrav 0 te mueves, o no juegas 


Playstation 2 


Y también disponibles: 

1 í 





TEKKEN5 


M0T06P4 



AREA 51 


SHtEETR.SYNDICATE......068 


GODOFWAR .072 

BRAVE 074 

7SmS 076 

COIDWIKIER 078 


Las invitaciones para el próximo Torneo de) Puño de Ei mejor simulador de motociclismo de la historia sigue Descubre el secreto que rodea a esta popular instala- 

Hierro ya han sido repartidas. Conoce todas tas nove- dando muestras de contar con una salud excelente ción de) ejército norteamericano en este áooterQw 

dades de la mejor entrega de la saga. entrega tras entrega. 062 primera persona de Mídway 066 



La entrega más perfecta del beat'em-up de Namco 

—^arece que Namco lo ha conseguido esta vez. «más 2D» y con unos personajes más pesados, 
Parecía algo imposible, después de cuatro rotundos y menos livianos. Eso sí, la posibilidad de 

entregas, pero al fin el quinto Tekken (que realmente esquivar a un lado u otro del oponente y de realizar 

es el sexto, contando con Tekken Tog Tournoment), diferentes movimientos durante dicha secuencia se 
promete conquistar tanto a los aficionados a los encuentra intacta, aunque no podremos andar mien- 

clásicos (anteriores a Tekken 4) como a los «lucha- tras esquivamos, como en Soul Colibur 2. Si bien se 

dores» que buscan novedades técnicas y jugables en han restado posibilidades a su desarrollo en general, 

un beot'em-up de última generación como Tekken 5. se han limado asperezas en el control de los perso- 

Después de una mayor tridimensionalidad con Tekken najes y se ha añadido una gran cantidad de movi- 

4 con respecto a sus antecesores, el torneo del puño mientos para todos los luchadores; en resumen, su 

de hierro vuelve a sus orígenes con una jugabilidad jugabilidad ha evolucionado al mismo nivel que todas 


COMPAÑÍA SONYC.E. 

DEFARROLLADCP 

NAMCO 

DISTRIBUIDOR: 

SONYC.E. 

PAÍS DE ORIGEN; JAPÓN 
GÉNERO BEAT’EM-UP 
FORMATO DVD-ROM 
.ER3IÓNNTSC 
JUGADORES: 1-2 
FECHA DE aparición 
JUNIO 2005 


■ Antes de Donpachi, el 
jefe final, tendremos que 
enfrentarnos a Devil Jin, 
más parecido al Devil 
clásico de Tekken 2 


TEHHEN 5 




Próximomente en PloyStotion 2 




Sony C.E., consiguiendo que apenas haya diferencias 
con la coin-op original. Técnicamente, Tekken 5 
supera a cualquier otro beot-em'up creado para PS2 
hasta la fecha, con unas realistas animaciones 
creadas con técnicas de motion 
r QnCCC y sistema Endorphin de la 

ü I UuLL compañía británica Natural Motion y 

NE 3D mostrar 

JíÍd a nn ^ detallados escenarios, y 

jUKAUU realistas efectos de iluminación. Las 

IFRO» diferencias más significativas con 

respecto a la coin-op de Tekken 5 
serán representadas por el contenido 
extra de la versión para PS2. Para empezar, Namco 
ha introducido un nuevo modo de juego Arcode, con 
el objetivo de sustituir el sistema Tekken.net de la 
recreativa, que nos enfrentará a un ilimitado número 




las entregas de la saga con respecto a su predecesor, 
pero se han mantenido ciertas constantes físicas prefe- 
ridas por la mayoría de aficionados a la lucha. El eguili- 
brio entre los luchadores se ha mejorado, con la inclu- 
sión de técnicas y combos que hacen 
más rápidos a los personajes grandes y «TpKKEN 
más dañinos a los luchadores ligeros, y 
las preferencias entre los diferentes f L ENu 

golpes se han remarcado, dejando claro UÁQ P| A 
qué golpes restan más energía y cuáles WlnO lLF 
son lo suficientemente rápidos para Qf [ 

detener un determinado ataque; algo 
esencial para determinar cual de los 
personajes es el más adecuado para cada jugador. La 
supuesta superioridad del hardware de la recreativa con 
respecto a PS2 ha resultado ser un dato anecdótico, ya 
que los grafistas y los programadores de Namco han 
exprimido al máximo el hardware de la consola de 
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■ Yoshímitsu vuelve a ser el personaje más camt 
estéticamente con respecto a anteriores entregas 


misma consola Playstation i 
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INBEMT COIN 


ti ACE 2i 


Beglnner^ 
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■ El nivel de detalle de los 
. personajes y escenarios de 
Tekken 5 es impresionante 
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TEKKEN; DEWWTHN 


lU®0Ujit^ 


Retomando el testigo dejado por el Innovador Tekken Fm 
Namco ha creado una aventura protagonizada por Jin 
Kazama. 0 control del personaje es íolalmeírte diterente ya 
que se ufa el ítóanatógico para mover a Jm. y bolones 
para sallar y bloquear los golpes. E! desarrollo de Úevil 
Witlmse asemeja al del modo Oungeonúie los milicos 
Msl. con un escenano algo (abertico y con el objetivo de 
acabar con cada uno de ios jetes ai final de cada lase. 


HoenconlrviK 
nadamqoi.nt 
Mifaiiniláaiica- 
merÉ8. m el glraro 
deiaiudupara 
mgúnoirosBtoma 
étenMmniertfo 
domésfeeo 


EsunalÉsimeqiie 

TetaSnoiirduya 


On-fcie.Sóío 
podremos jugar el 
' primer »*re)íteSlar* 

"í ^ Blade Alpha durante 
I' la carga dei juago 


OI 


aumentada 
perso\jes 
(con uiitex 


S «nombre propio» y unas marcadas características) con 
objetivo de aumentar el ronking de nuestro perso- 
[e. La introducción del juego ha sido mejorada y 

con respecto a la original. Además, los 32 
ijes del juego tienen su respectiva introducción 
texto e imágenes estáticas) y su final con 
gran calidad. La carga inicial del título está 
lizada con el primer nivel del juego StarBlode 
^{aunque con gráficos generados en tiempo 
la novedad más importante la representa 
el modo Devil Within. En dicho modo, encarna- 
remos a Jin Kazama en su periplo por descubrir qué 
es eso demoníaco que se oculta tras la estirpe 
Mishimo. Lejos de ser un simple Tekken Forcé, 
aunque conserva ciertas similitudes, Tekken: Devil 
Within es una aventura en toda regla, con dife- 
rentes controles y movimientos que en el modo 
principal, y que nos llevará a explorar grandes y 


enrevesados escenarios en los que tendremos que 
abrir puertas completando ciertas tareas, eliminar a 
todos los personajes que aparezcan ante nosotros para 
poder avanzar y enfrentarnos a diferentes jefes de final 
de fase. Tan sólo podemos echar en falta la inclusión 
de un modo On-line, algo realmente arriesgado para 
Namco teniendo en cuenta la velocidad de respuesta 
que necesita Tekken 5 en todo momento, para conver- 
tirse en el beot'em-up 3D más perfecto de la historia 
de Playstation 2, aunque el nuevo modo Arcode 
suplirá de la mejor forma posible la falta del modo de 
juego a través de Internet. En cuanto contemos con la 
versión PAL del juego, inexplicablemente retrasada 
hasta junio, os ofreceremos un extenso análisis de 
Tekken 5 en el que, para que os vamos a engañar, os 
confirmaremos que el beot'em-up de Namco es lo 
mejor del género que se ha creado en años, entre 
otras muchas cosas. ■ Doc 
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Esta cuarta entregada 
Moto GP exclusiva para Play 
Station 2 muestra en su carátula 
al actual trío de campeones: 
Rossí (Moto GP), Pedresa 
(250cc)yDovizioso(125cc) 


MD 


Grandes novedades para la mejor entrego de lo saga 


odas las entregas anteriores de A]oto GP 
recibieron excelentes críticas y dejaron la 
sensación de que poco más podía hacerse en 
PS2 sobre el Campeonato del Mundo de Motoci- 
clismo. Tan sólo lamentábamos en aquellas 
ocasiones la ausencia de las categorías de I25cc 
y 250CC para ver culminada nuestra felicidad. 

Por fin les llega el turno a las cilindradas 
menores y con ellas Moto GP 4 completa el que 
era el punto más débil de la saga. Así, 
tendremos a toda esa legión de jovencísimos 
pilotos españoles que se juegan el tipo enfren- 
tándose, la mayoría de las veces, a italianos y 


japoneses para subirse a los primeros puestos 
del cajón. Podremos competir con Dani Pedrosa, 
Héctor Barberá, Pablo Nieto, Jorge Lorenzo y 
otros muchos, con lo que se abren nuevos hori- 
zontes para los que disfrutamos con la igualdad 
extrema que preside estas categorías tanto o 
más que con la potencia y capacidad de acelera- 
ción de las motos de la máxima categoría. Y es 
que no sólo se trata de nombres, en Moto GP 4 
el pilotaje de motos más pequeñas y ligeras 
requiere un estilo de conducción propio que se 
adapte a sus características. Las licencias 
oficiales de la FIM permiten disponer de motos y 











Mundo de 250cc. Con su Honda RS-RW ha 
pasado por encima de todos sus rivales 


En Moto6P4s% reúnen por pnriiera vez todas las catego- 
rías. Además de disputar el habitual duelo entre Rossi y Sele 
Gibernau en la categoría rema, este año podremos echar 
mano a los pilotos de 125cc y 250cc con sus respectivas 
máquinas Las posibilidades se multiplican 
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circuitos reales pero, eso sí, pertenecientes a 
2004. Una pena, aunque al fin y al cabo los 
cambios de este año no han sido excesivos y los 
principales protagonistas serán 
los mismos de la temporada 
pasada. Nos perdemos el salto de 
Ton! Elias a GP y a cambio 
todavía contamos con Fonsi 
Nieto, actualmente en 
Superbikes. Los 16 circuitos están 
perfectamente diseñados; Assen, 

Mugello, Le Mans, Motegui, Brno, 

Donington... Y por supuesto los 
tres que tienen lugar en territorio 
español: Jerez, Cataluña y 
Valencia. El grado de realismo del juego es 
mayor que nunca y se atiende por igual a los 
diferentes perfiles de usuarios. En el modo 


«POR PRIMERA VEZ 
MOTO 6P OFRECE EL 
CAMPEONATO 
COMPLETO, CON LAS 
CATEOORlAS DE 
125ccY250cc» 


Arcode las precauciones a tomar son mínimas y 
son muy condescendientes con los errores de 
pilotaje. Saliendo en última posición de la parrilla 
es factible acabar en primer lugar 
después de incluso «rebotar» 
contra los adversarios y con tan 
sólo un par de vueltas recorridas. 
Divertido hasta un punto, porque 
puede que llegue a cansarnos tal 
falta de oposición. No nos enga- 
ñemos, el mayor partido se saca 
activando la simulación y sabore- 
ando la perfecta recreación de la 
física y comportamiento de motos 
y pilotos. Aquí es donde debemos 
demostrar una técnica más depurada y mayor 
precisión; adoptar la inclinación exacta al 
tumbarnos, frenar lo justo o abrir gas en el 0 
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En el modo Entre- 
namiento, una línea 
de color azul muestra 
la trayectoria 
correcta que debemos 
seguir. Cuando se 
vuelva roja será el 
momento de frenar 
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Las repeticiones 
permiten cambiar de 
cimara y además 
seguir a cualquiera 
de las motos 


Bntifies floit- 
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a momento oportuno son maniobras 
imprescindibles para no equivocar la 
trazada o directamente salimos del circuito, 
y dar con nuestros huesos en el suelo. 

Temporada (con piloto real o perso- 
nalizado), Contrarreloj, Desafíos 
||r (hasta 100), modo Multijugador (1 a 4 
jugadores). Entrenamiento y modo On-line 
completan la generosa oferta. Estos dos 
últimos son nuevos. El Entrenamiento consiste 
en diferentes pruebas, similares a los desafíos 
pero con indicaciones sobre el asfalto de la 
trayectoria ideal y reseñando con colores cuándo 


debemos frenar o acelerar. Una moto fantasma 
hace de guía para que el Tutorial sea aún más 
completo. Con ella los menos iniciados apren- 
derán a pilotar con asistencia de frenos, bajo 
lluvia y, sobre todo, a valorar las diferencias exis- 
tentes a la hora de frenar con motos de cada una 
de las cilindradas. Asimismo, el modo On-line, 
con hasta 8 jugadores al mismo tiempo, da el 
toque final a Mofo GP 4. Desde su creación, la 
saga de Namco ha vendido más de un millón de 
unidades (en zona PAL) y de ellas 350.000 en 
España. Por algo es, de largo, el mejor juego de 
motociclismo de todos los tiempos. ■ Molokai 


Difícil enconirarie 
defectos. No se 
puede acudí a las 
repeticiones antes 
del final de 
iaobrrera. 

Son licencias del 
Campeonato 2004 


Los 100 desafíos de MÉiíP^increfrienfan su difi- 
cultad al mismo tiempo que aumentan el inlerés 

de los premios que podemos conse- 

guir Hay que recorrer tramos de circuitos \ 

en un tiempo determinado (a veces entre conos 
de señalización), superar en duelo a diferentes uvales 
y. finalmente, quedar en primera posición en determinadas 
carreras Seremos obsequiados con multitud de fotos, 
secuencias de video o circuitos, y podemos desbloquear 
cualquiera de los pilotos del campeonato con los puntos 
obtenidos. No descansarás hasta ganarlos lodos 
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en un DVD can 
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explosivos. 
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manejar un total 
de quince armas a 
lo largo del juego. 
Algunas son 
humanas (pistola, 
fusil, rifle de 
francotirador) y 
otras de tecno- 
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ÚltiDtamenle hemos 
asislidoauna 
«exp!os»n» dentro 
de este género, por 
lo que Area 51 lo 
tendrá mas compli- 
cado para tíiunfb 


51 

El secreto mejor 
guardado del gobierno 

a «Teoría de la Conspiración» que tanto ha 
dado que hablar en libros, series y películas 
llega a Playstation 2 con este shooter en 
primera persona. Según cuenta la historia, una 
nave alienígena se estrelló en el desierto de 
Roswell, Estados Unidos, en 1947. Desde 
entonces, el ejército americano habría llevado a 
cabo todo tipo de experimentos en el lugar, cono- 
cido como «Área 51». No es la primera vez que 
Midway aborda el tema, ya que hace algunos 
años lanzaron al mercado una recreativa con el 
mismo nombre que más tarde fue conver- 
tida a las consolas. Sin embargo, el 
^ juego que nos ocupa poco tiene que 
ver con aquel, pues ahora no nos 
limitaremos a disparar. Asumiremos el 
control del teniente Nick Cross, que es 
enviado junto con tres compañeros a 
investigar una serie de extraños aconteci- 
mientos ocurridos en la base secreta. Alie- 
nígenas al más puro estilo de la serie B 
de los cincuenta, un virus que convierte a 
los humanos en monstruos y un científico 
loco son los ingredientes principales de 
este atractivo argumento. El 
diseño de las criaturas ha corrido a 
cargo de Stan Winston, escarizado 
profesional responsable de Aliens, Termi- 
notor o Porque Jurosico. Además del modo 
Campaña, Area 51 ofrecerá una modalidad 
competitiva para cuatro jugadores y todo tipo de 
funciones On-line. ■ Dani3po 


COMF^ívÑU MIDWAY 
DESARROLLADOR: 
STUDIOSAUSTIN 
DISTRIBUIDOR 
VIRGIN PLAY 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
GÉNERO SHOOTER 
FORMATO DVD-ROM 
• ERolÓNNTSC-USA 
JUGADORES 1-4 
FECHA DE APARICION: 
MAYO 2005 


LAS VOCES 

El populaí actor David 
Ductiovnyvuelve a rodearse 
deconsprarunesyai^al 
interpretar al protagonista del 
iuego. Por su parte, Marilyn 
UarGonlaoeloprQfncon 
unodeioserfratefTestres. 
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KONAMI 


La patencia encuentra Límite en la máquina, 

nunca en el hambre. 
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El slmulatlar de conducción 

más realista que puedas imaqinar. 


Incluye las mejores caches y Imbricantes de! mundo. 
Incorpora el reimludanarla Sistema de Gravedad Visual ÍVGSJ. 

Respuesta hlperreallsta en la física de conducción, 
nuevas modas de Juey a: **Enthus!a LUe^ y “Drlvlny Revalutlan". 

WWW.KDNHMI-EURDPE.COM/BS 


Playstation®^ 


Lj^nz/umenm 
G m/iva xaus 


RMO/aR CORVRlBHTea MRTBRIHLS DF THEIR RBfiFECT /E OWNER5. *•* HND 'FLRVSTRTION* RRE REBISTEREQ TRRaBMRRKS OF SONY COMPUTER Ef- "ERTRINMENT INC, RLL RIGHTS RESERVEO. 



WWW.KONRMI.jp/ENTHUSm 








El apartado gráfico dol juego recuerda bastante al de Need 
Por Speed Underground o Midnight Club 
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LAS CHICAS 

Repartidos por el mapa encon- 
traremoo una sene de «Desa- 
líes de Respeto» Ai llegar a 
cada una de estas zonas una 
bella mujer n&s propondrá una 
prueba de conducción Si la 
superamos conseguir emos sus 
<4vores», que consisten en 
vídeos de imagen real de las 
mismas V su acluación ai 
darnos la salida en las carreras 


nMPAÑÍA NAMCO 
DEoARROLLADOR; 
EUTECHNYX 
DISTRIBUIDOr- 
CODEMASTERS 
PAIS DE ORIGEN 
REINO UNIDO 
QÉNEP y CONDUCCIÓN 
FORMATO DVD-ROM 
. ERólÓN: PAL 
JUG-OOREF 1-2 
FECHA DE APARICIÓN: 
MAYO 2005 
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Nuevo apuesta por el género más popular 
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lécntco.nlenel 
luoabie. aporta 
demasiadas nove- 
dades, aparte del 
aPaádodelas 
chicas con las que 


Itimamente estamos asistiendo a toda una 
revolución dentro de los orcodes de conduc- 
ción. Capitaneados por el «one and oniy» Need 
For Speed Underground (Electronic Arts es única 
en esto de intuir las modas venideras) multitud 
de grupos de programación han visto un filón en 
esto de las carreras clandestinas protagoni- 
zadas por vehículos reales modificados, 

^ espectaculares féminas y velocidad 
extrema. Películas como A Todo 
Gos y la proliferación de revistas sobre 
Tuning también han contribuido la expan- 
sión de esta moda en nuestro país. Sin 
embargo, el título que nos ocupa en esta 
ocasión no es un advenedizo, ni mucho 
menos, ya que su curiosa historia se 
remonta a muchos meses atrás. De hecho, 
el juego era uno de los últimos proyectos 
de la extinta 3D0 (la «adorable» creadora 
de los Armv Men) v tras la desaoa- 


fueron adquiridos por Nameo, aunque el juego 
siempre ha sido desarrollado por los europeos de 
Eutechnyx. El lanzamiento en nuestro país 
tendrá lugar un año más o menos después del 
de Estados Unidos, por lo que no encontraremos 
nada realmente innovador (si exceptuamos el 
apartado relatado en el cuadro de la derecha). 
Una ciudad, que en este caso se trata de Los 
Ángeles, abierta a nuestra exploración. Siguiendo 
la estela de NF5U y Midnight Club, las carreras se 
desarrollarán bajo la luz de la luna. Al comienzo 
podremos elegir entre una selección de depor- 
tivos reales (no demasiado amplia y con la ^ 
ausencia de algunas marcas muy populares en 
este sector como Hondo) y después tendremos 
que ir ganando carreras distribuidas por toda la 
ciudad para hacernos con dinero (imprescindible 
para realizar apuestas y mejorar nuestro coche) y 
respeto, necesario para 

competir al máximo 
nivel. ■ Darji3po 





El espionaje es un negocio sucio. Ningún señorito con pajarita pondría en peligro su manicura ^ 
para hacer el trabajo, así que ponte manos a la obra. Monta el pollo en este intenso shooter 
y no respetes a nada ni a nadie para cumplir tu misión. 

Hasta 8 jugadores oniine • Entornos Interactivos • Enemigos Inteligentes • Motor Físico Avanzado 
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tS7M Desenchantee 84943 Conlaiunalena 

•01.M IWiSurvIve 851S* Sekjquehldstefe 80728 

8M88 HeybGV.heygkl 882S3 Nuncavoivera 8494^ 

•0843 Bijovtheslence 8179c La madre dejóse 84779 

SSS80 Weekend 8SM:> Pobredabta &4983 

8S34S Angla 8S639 Casona b49«i 

85312 ThevMXidIsmkie BM54 20deenefX> 40063 

85661 A)(eiF2003 8S354 NometoquestaspoÉnasqueme. 

8567S nK#1t673 8S211 SbaMedeipescao 84348 

84891 Lethalindustiv 833 Color Esperanza 84253 

80041 Heaven 84881 La casa por el telado 80472 

80197 Sandstorm 83004 ADiosiepido 80217 

80OK Beisslma 85073 Ahoraqulen 85080 

84774 Stx^ppeú 85086 SopaMa 85603 

84958 Magaienha 85853 B universo sobre mi M584 

B5Cnc Justbe 85380 BOjietla 85122 

851Cd Dandngwlthtear5bimveyes200a S285 Estoespátí 85041 

8474' Onthemove 85351 M colega de siempre 84832 

84^' CasOesintheskY 84754 insoportafale 84?04 

80046 Setter oFF alone 84751 Lavidaalreves 84519 

85301 RiG7itherB,riglitnow 84426 Abretumente 84947 

R5195 Pray 84054 Uno mas uno son siete 85931 

84809 VIvalaflesta 84090 l^ngo 84708 

85858 Alve 85803 Sondeamores 857is 

84787 Besoenlaboca 84744 Malo asm 

849C' Cima 84453 FUente de energía 8007* 

84861 JustaKdemorekve 85052 Estoy hecho de pedadtos de ti 85097 

84570 mMyeyes 852S4 Tan solo palabras 84247 

Rsiir oisooSamba 85654 iragioomeda sS9t8 

■i»«4 Mundantobachke 85438 Culo 85117 

81109 2Tlmes 8i»> ' Paplehuk) iotso 


Nos vamos a la cama 

Vol<swagenCoiF 

es Las Vegas 

EmbnUadas 

THsishalowBen 

TbpOun 

StarWars 

Moonrlver 

Balo del mar 

South Pah< 

La Pantera Rosa 
Shrek 

Zorfaaei griego 
Looney Tunes 
B Superagente 86 
Urgendas 
Cantfeia 
Psicosis 


85656 Holday 
85637 CraPty 
85258 K*aního 

85261 Oentroden9 

85262 Sonsueños 
a52«5 Pequeñita 
85364 Nademelevan 
85629 Saxo 

15214 Keineiust 
8521' Snoestas 

85216 Rosadetapaz 

85217 Spoled 
85316 Ansiedad 

85221 BUoythertde 

85222 Nena 
85323 Yaiegolanavic 
85234 Ruido 
•S335 Atrewete 
85320 Gata gángster 
8S237 Cauc^i4) 
65228 Dakota 
-i53S9 TTaepakaesav 
85340 Carita morena 
85241 luciffer 

\ 

84067 BEMOrdSta 
84724 Bbueno.elmal 
80017 Mslontnpodbl 


No MToman no ery 

Acddentaily In iove - Shrek 

Marlacaipirinha 

She will be loved 

Lose my breath 

m The End 

Cet rlght 

Losing my religión 
Heyya 

Every breath you take 
SatisFaction 

Boulevard oF Broken drean 

Crazy In Iove 

Bring me to IIFe 

What you walting For 

Welcome to my truth 

Opa opa 

In the shadows 

LeFt outslde alone 

Everybody's changing 

Layla 

Smells llke teen spirlt 
Stand my ground 
I Just wanna Uve 
Blliy Jean 
I belleve In you 
Feel 

Where 1s the Iove 
Thiststhe iasttime 
BItter sweet symphony 
He wasn't 
Here comes the sun 
Are you gonna go my way 
Cet the IIFe 

CalIFornia , 

The weekend 

Let me show you I 

Tainted Iove i 

Angie Á 

Carrle 


85711 metal Cear Soid 2 
M937 Kin-sXildo 
•S7S7 OragonBaIZ 
84064 OerthVaderMarchakTpertal 
82135 Barcelona 
82^*. RaquitoBCTxxolatero 
80096 PuliBctlon 
83754 KIngdomHearts 
83884 BprinckiedeBelalr 
83736 MetalCearSoU 
M437 SNnChan 
84759 Oadator 
85054 RCDEspanyol 
84365 TraFFiC 
84S29 MazIngerZ 
84390 TbZanarkand 
844» SAKT-HarrbresdeHanelson 
•3885 Numb 
83188 Real Madrid 
•se.'-. Thuxierstnick 
•2347 Cannabis 
83933 Nochesdebohemb 
80093 Equador 
•3364 CMqmU 
8003 TheSknpsons 
80125 MortalKümbat 
80353 FkiaiOountdown 
837r eran Turismo 
6M81 RaggleRock 
y ■ Duhast 
84094 Hknnoderiego 
M2Q2 leieForx) antiguo 
84444 caraalsol 
84572 hiFécted 
84S42 Championsijeague 
84974 Americankiot 
850.3 &1iovdieslenoe2004 
8498/ Reaizaragoza 


85884 Asthnesgoesby 
846”' SiíJemian 
80792 Casablanca 
80172 HawalFIveC 
80189 TltanlcV2 
80209 lOSPltuFOs 
81C77 BeedeJiice 
8495S Lawrenoe de Arabia 
64779 Lo que el viento se levo 
■ Platoon 
83857 Cocacola 
84454 Estas despedUo 
84069 Deuftototal 
85850 LasTapitas 
8465^ vacaciones en el mar 
•0941 WhatIsLove 
81147 LegendsoFtheFal 
80454 Bonanza 
80575 BridgeowerdieRiverKwai 
•0687 Haioween 

84231 CaFedelmar 
80054 nsom nia 

85173 The soundoF San Francisco 
84305 Dosgardenias 
r.l8l4 Satisfaction 
•4973 Oionme 
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Los mitos más conocidos de la antigua cultura helénico 
en su recreación más espectacular y oscura 


I levamos mucho tiempo viendo este juego 
kMen diferentes ferias y eventos, y oyendo 
hablar de él como la mas importante producción 
de los estudios de programación americanos de 
Sony C.E. Ahora, con una beta casi i i 

finalizada entre nuestras manos, por 
fin podemos descubrir los objetivos Q| 

que se propusieron sus desarrolla- 
dores. En un momento en el que la Di 

mayoría de los juegos buscan aglu- MIT(] 
tinar diversos géneros, God Of War se 
centra casi totalmente en la acción. Su 
más directo competidor sería la saga MAÍí 
Devil May Cry, con la que comparte lilHU 
muchos elementos, al igual que con 
Rygar, del que recoge su ambientación mitoló- 
gica. Un guerrero de Esparta llamado Kratos 
debe pagar por los pecados de un violento 
pasado salvando a Atenas de su destrucción. 


«LA LUCHA 
CONTRA 
BESTIAS 
MITOLOGICAS 
ES 

MAGISTRAL» 


misión encomendada por la propia Atenea. El 
Dios Ares es el responsable de esta amenaza, y 
toda esta historia se nos relatará a través de una 
hora de secuencias de vídeo de gran calidad. Sin 
PUA razones, 

ullA junto con la propia extensión del 
juego, de que God Of War necesite 
I - dos DVD para ser albergado. En su 

lAu camino, Kratos encontrará todo tipo 
SIPA O de bestias extraídas de la mitología 
clásica, como Minotauros, Medusas, 
Hydras, etc. Para acabar con ellas el 
RAI ss protagonista empleará un par de 

espadas que van unidas a su cuerpo 
por sendas cadenas, con las que efec- 
tuará todo tipo de movimientos. El control se 
basa en dos botones de ataque y en la posibi- 
lidad de realizar combos que iremos mejorando 
a medida que obtengamos las esferas que dejan 


Bcvista Oficifil de PlMStetien Zi España 









■ En ocasiones también 
deberemos utilizar la inteli- 
gencia para acabar con deter- 
minados enemigos o conseguir 
resolver algunos de los 
rompecabezas del juego 


Podemos hacerlo de la manera tradicional a base 
de ataques normales, pero si queremos ser real- 
mente efectivos (o más indicado es participar en 
los «minijuegos» que aparecen cuando su vida 
se acerca al k Presionar los botones 
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Un plataformas épico con corismótico héroe incluido 


Brave 
será capaz 
de imitar ei 
reclamo de 
determinadas 
criaturas 


ON 
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awÉiKÉioem 

vMúngmridela 

oAfanIpma 

amncaniEsde 

Viteerquiiapt 

praaciddBái 
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iaja en el tiempo y descubre los secretos 
más ocultos de la mitología nativa americana 
de la mano de Sony C.E. Así, con el subtítulo The 
Search For Spirit Doncer («En Busca del Danzarín 
Espiritual») se desvela el argumento de una entra- 
ñable aventura que, con grandes dosis de plata- 
formas, mantendrá atentos a los más pequeños 
de la casa. El jugador tendrá que guiar a Brave, un 
joven indígena, en su misión de salvar la exis- 
tencia de su tribu. Para ello, antes deberá 
^ aprender los poderes que su etnia 

posee a través de pinturas rupestres. 
Sólo de este modo Brave descubrirá que es 
capaz de imitar el reclamo de ciertos 
animales o, mejor aún, que puede invocarlos 
para convertirse en ellos. Pero además, 
también tendrá que dominar técnicas de 
subsistencia, como pescar, cazar, recolectar e 


incluso saber hacer fuego. Asimismo, contará con 
distintos tipos de armas según progrese en la 
aventura (desde un simple palo a una potente 
hacha) y con el sabio consejo de algunos perso- 
najes que irán apareciendo en el transcurso del 
juego. Éstos, además, podrán encargar a Brave 
tareas que, si son cumplidas, le premiarán con una 
pluma de águila que le permitirá ver y reunir 
energía espiritual para potenciar su fuerza. En fin, 
Brave aguarda una mecánica de juego más que 
entretenida y una buena historia desarrollada en 
bellas localizaciones inspiradas en la nativa 
América (bosques, lagos, cuevas y el desierto 
navajo), con textos y voces en castellano, y con 
una calidad gráfica bastante aceptable ya que 
aparentemente carece de pantallas de carga. 
Además, el look animado de los personajes 
redondea este apartado. ■ Anna 


INVOCACIONES 

Muchos son los poderes Que 


avenlurayque.asuvez.iiá 


se haian en el intenor de deter- 
minadas cuevas. Asi. uno de 
dichos poderes es la faculíad de 
invocar animales, como una 
mofeta. Brave se introducirá en el 


lomará el control del animal para 


Seíidfoamásnc 
podar, continua- 
menlBtBfnUicanlo 
que has de hacer. 
Malpara los nova- 
dos pero para los ya 
iniciados en los vide- 
oiuegosincflínoda 




' P®sca, caza, aprende a hacer fuego, 

recolecta frutas del bosque... 
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as (S) excaso tal^ 


Aunque se han 
•] omitido los 
^ desnudos es seguro 
quesustixtosy 
acciones darán 
mudioQuehaWary 
levantarán muchas 
ampollas 
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La demostración de que 
pecar es muy divertido 

^.^unque con cierta timidez, el género de las 
aventuras «subidas de tono» o con cierto 
contenido sexual, comienza a hacerse un sitio en 
el catálogo de Playstation 2. El hecho de que 
hace tiempo la edad media de los jugadores 
subió, permite ahora que títulos como 7 Sins 
tengan un público potencialmente alto. Aunque 
se han cuidado mucho de mostrar desnudos o 
actos sexuales en todo su esplendor, el lenguaje, 
las actitudes, los objetivos y otros mil aspectos, 
son de contenido claramente adultos. Hay 
misiones y tareas colaterales variadas y 
pueden ir desde vender algo de una 
tienda a sacarle el dinero a alguna de 
tus amantes. Pero el hilo argumental 
gira siempre sobre lo mismo: 
conquistar y rematar con éxito la 
faena. Si en Los Sims y otros juegos 
parecidos la clave era el éxito 
personal, en 7 Sins toda la energía 
se canaliza a través del sexo y para 
el sexo. Averiguar qué cosas hacen 
más receptiva a cada persona y 
avanzar evitando que nuestro perso- 
naje se estrese o se revolucione, 
constituirá todo una aventura exis- 
tencia! para los usuarios. La dife- 
rencia con otros títulos es que en 7 Sins 
no se cortan nada y muchos elementos 
es seguro que escandalizarán a la parro- 
quia... y más de una mente de las 
llamadas liberales. ■ De Lúcar 


COMPAÑIA ATARI 
DESARROLLADOR: 
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\ MUCHO OJO 

I Nuestro protagonista es una 
j persona con pocos escrúpulos 
i V con algunos aspectos de su 
i personalidad que afectan a! 
j juego.Eleslrésylaexcitación 
j son dos aspectos a vigilar. Los 

-f minijuegos y otras actividades 

! pueden devolvedo a la norma- 

S fidad...porunfie(Tipo. 
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Tunea tu mundo 


Get Tuning. Get Racing 
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REALISMO Y VIOLENCIA 
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MMnesdtandelondsrea^ 
físico S8 encargari de nmer to(te 
demenlos en panlala, nKf* 2 s 
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conMbleywtrQn 
har^ su desanolo inas real. 


I El detalle y la iluminación de los entornos ambientan a 
la perfección cada uno de los niveles del juego 
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El shooter más original y realista de PS2 
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. todos los aÑóo- 
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e entre la maraña de shoot'em-up en 
primera persona conocidos y «esperados» 
surge, por sorpresa, esta creación de antiguos 
miembros de la extinta Rage Software. Sword- 
fish, que así se llama la compañía recién inaugu- 
rada, ha hecho lo posible por innovar en un 
género en el que la originalidad brilla por su 
ausencia, y los resultados son espectaculares. 
ColdWinter presenta un engine creado con las 
herramientas RenderWore, que en conjunción con 
el motor físico MothEngine (que no es como el 
Hüvok 2, pero está muy cerca) le da un 
aspecto muy realista al juego. Todos los 
objetos y los cuerpos reaccionarán 
ante nuestras acciones de una forma 
muy real. El realismo aumenta considerable- 
mente con la avanzada inteligencia artificial 
de los enemigos (capaces de oírte si haces 
demasiado ruido y hasta de perseguirte por 
todo el escenario hasta darte caza) y con las 
posibilidades que el título ofrece al jugador. 

En la piel de Andrew Sterling, podremos 
volcar mesas para ocultarnos tras ellas (y 
evitar ser alcanzado por los proyec- 
tiles), lanzar sillas y otros objetos a 
los enemigos, coger las armas que dejen 
los cadáveres, registrar los cuerpos en busca 
de todo tipo de Ítems, coger rehénes acercán- 
donos a los personajes lentamente e incluso 
combinar diferentes objetos que encontremos con 
el fin de crear cócteles molotov, por ejemplo, con 
una botella, combustible y trozos de ropa). 
Original, realista y con posibilidades On-line, el 
título de Swordfish promete. ■ Doc 
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«SU MOTOR 
FISICO Y SU 
REALISTA 
DESARROLLO 
SON SUS 
MEJORES 
BAZAS» 
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■ La posibilidad de utilizar 
multitud de skins es genial, 
aunque resulta difícil matar a 
jugadores con skin de mono 
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Seleccionar AtrA» 


■ Gestiona tu 
lista de amigos 
y envíales 
mensajes 
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DESCARGA 

Las opciones On-line del titulo de 
Free Radical no se quedan en un 
variado y multitudinario Death- 
/na/á para ocho jugadores. 
Además de las 12 modalidades de 
juego, Futuro Perfedom permi- 
tirá compartir los mapas que 
hayamos creado previamente, 
descargar niveles diseñados por 
otros usuarios, utilizarlos en las 
partidas On-line e incluso emitir un 
voto para orientar a los demás 
jugadores sobre su calidad. 
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Todo lo que necesitas saber sobre el juego en red 


Ciasificanios los títulos más jugados de 
la red por orden de importancia y calidad 
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El shooter de 
infinitos I 
posibilidades 
pora la red 


misma partida, bajo 12 diferentes modali- 
dades (DeothMotch, Team Deothmatch, 
Captura la Bolsa, etc.) y en un total de 15 


K y 
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Playstation 2 


CONCLUSION: Free Radical Design sube el listón 
del género On-iine por excelencia hasta límites inal- 
can^les. Su gran cantidad de posibilidades y la 
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EN El MERCADO 
UN título con 
MÁS Y 
MEJORES 
P0SI6IUDADES 
0N-LINE» 


LA WEB DEL MES: 

httpy/www.nínawilliams.com 
La inminente salida en España de 
Oeafh ByDegrees\m consigo una 
M'ekon multitud de fotos de Nina, un 
calendario y hasta un tí para crear tu 
propio fondo de escritorio. 




— esde la creación del k 
segundo r/me5p//7fm, 

Free Radical ha tenido en cuenta^^^^^^ 
las posibilidades On-line de la 
máquina de Sony C.E., y esta tercera entrega 
lo pone de manifiesto del mejor modo 
posible. Pocos títulos en el mercado pueden 
presumir de tener tantas opciones en la red 
como Futuro Perfecto. Si bien KiliZone y Coll 
Of Duty representaban, hasta ahora, las dos 
apuestas más atractivas entre los shooter en 
primera persona del universo On-line de PS2, 
el juego de Free Radical los supera tanto en 
calidad como en cantidad de posibilidades. 


diferentes localizaciones. Si lo deseas, 
también podrás competir en un escenario 
que iú mismo hayas creado o, en su defecto, 
que hayas descargado de entre todos los que 
otros jugadores han diseñado y subido al 
servidor del juego. Rápido, suave, jugable, 
con mil posibilidades y compatible con 
headset. No se puede pedir más. Doc 
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CAUOFIMFINESTHOUR 
COMPAÑIA: ACTiVIBiON 
MODO ON-LINE INCLUIDO 


NEH)F0{¡SPSDUN0ER6it0UND2 
COMPAÑÍA: EA6AMES 
MODO ON-LINE INCLUIDO 
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Las motocicletas son los vehí- 
culos más rápidos del ¡uego, pero 
los más difíciles de controlar 
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El simulador de conducción callejera por excelencia 
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Colócate detrás de los 
competidores para aprove- 
char su velocidad 


COMPAÑIA: TAKE TWO 
DESARROLLAOOR: 
ROCKSTAR SAN DIEGO 
DISTRIBUIDOR: 

TAKE TWO 

PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
GÉNERO: CONDUCCIÓN 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-8 
ESCENARIOS: 

3 ENORMES CIUDADES 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARD: 111 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 59,95 f 

http://www 

midnightclub.com 


asi desde la aparición de Playstation 2, y 
hasta hace muy poco, la referencia más 
clara en el género de la conducción callejera fue 
el primer Midnight Club^ creado por Angel 
Studios. Siguiendo ios cánones impuestos por la 
primera entrega, Midnight Club II superó todas 
los expectativas, con un innovador sistema de 
checkpoints, un engine gráfico excepcional y 
posibilidades On-line. Tras innumerables 
retrasos, Midnight Club 3: Dub Edition llega al 
mercado para demostrar, una vez más, que es el 
rey del género, haciendo gala de un evolucio- 
nado sistema de juego con respecto a su ante- 
cesor, un motor 3D como el de pocos títulos de 
conducción para PS2 y multitud de posibilidades 
de personalización para nuestros vehículos. Con 
la inestimable ayuda de la revista Dub 
Magazine, publicación americana sobre Tuning 
«de alto nivel», involucrados en el desarrollo de 


MC3 desde el principio, Rockstar San Diego ha 
creado el juego de carreras callejeras perfecto: 
Tuning, (mucha) velocidad y la posibilidad de 
demostrar que nuestro coche es el más rápido a 
través de sus posibilidades On-line. Sin duda 
alguna, lo que diferencia a MC3 de otros títulos 
de conducción es el sistema de checkpoints utili- 
zado (en las Ordered Race, el tipo de carrera 
predominante), en lugar de establecer un 
circuito a modo de «carril» con inquebrantables 
paredes invisibles que nos obligarán a seguir el 
mismo itinerario que los demás corredores, el 
título de Rockstar pondrá ante nosotros una 
inmensa ciudad y un cierto número de check- 
points que tendremos que seguir en orden (en 
el caso de las Ordered Race), Aquí vale todo: 
saltos, ir por la acera, utilizar los atajos más 
rastreros, atravesar algunos edificios... Y la 
libertad aumenta más aún si la carrera en cues- 
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Analizamos todos h 


Playstation 2 


tión es Unordered Race, en la que llegar a todos 
los checkpoints, en cualquier orden, nos dará la 
victoria. Junto a los dos tipos de carrera mencio- 


nados, encontraremos Cruise (para 
pasear por la ciudad en busca de 
nuevos retos), Capture The Flag, 
Circuit (con checkpoints en círculo y 
un determinado número de vueltas 
por completar), Track (circuito 


«LOS 

CHECKPOINTS 

HACEN 


ción, la suspensión, etc. Un total de 
60 vehículos reales estarán disponi- 
bles para su utilización en las tres 
ciudades en las que se desarrolla el 
juego (aunque no todos desde el 
principio); deportivos, todo-terrenos. 



cerrado), Tag y Paint. Aunque 
podremos disfrutar de todos estos 
modos contra un máximo de siete 
personas en el modo multijugador (a 
través de LAN o Internet), es en el 
modo Historia donde se desatarán de 
forma aleatoria todas estas posibilidades de 
juego, y mucho más. El nivel de personalización 
de todos nuestros vehículos es altísimo, desde el 
cambio de llantas y tubo de escape hasta la 
sustitución de ios paragolpes y el capó de serie 


camiones... ¡y hasta motocicletas! Y 
todos ellos podrán ser modificados y 
mejorados en mayor o menor 
medida, junto a las posibilidades que 
nos brinda el Tuning, descubriremos 
a medida que avanzamos en el juego 
que cada tipo de vehículo oculta unas habili- 
dades especiales que nos ayudarán a cruzar una 
concurrida autopista a más de 200 Km/h. Por 
ejemplo, los deportivos «tuneros» cuentan con la 
posibilidad de ralentizar el tiempo, a! más puro 


MOVIMIENTOS ESPECULES 

Junto a los clásicos movimientos de la segunda entrega, como ia posibilidad 
de ponernos a dos ruedas (laterales) para esquivar el tráfico, Rockstar ha 
añadido nuevas acrobacias a esta edición. Los deportivos podrán parar el 
tiempo durante unos segundos para pasar entre los coches sin hacerse un 
rasguño, las motocicletas son capaces de generar una onda que aleja a los 
demás coches con el derrape y los todoterreno pueden hacer el movimiento 
Agro, con el que se llevarán por delante cualquier vehículo. 


DIFERENTES 
TODAS LAS 
CARRERAS» 


por unos Tuning, pasando, lógicamente, por los estilo Bullet Time, para pasar entre los coches sin 


diferentes niveles de mejora del motor, la inyec- sufrir un solo rasguño y las motocicletas pueden □ 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


H Su original sistema de checkpoinls. 

H El modo Historia y sus posibilidades On line. 

[-] La dificultad de algunas carreras puede llegar a desesperar. 
[-] El control de las motocicletas es algo precario en ocasiones. 


Play5taUon¿ 


□ apartar los vehículos a su paso con una potente 
onda expansiva. San Diego, Atlanta y Detroit, en 
ese orden, serán las ciudades en las que se 
desarrollarán las carreras, y la semejanza con las 
ciudades reales no es mera coincidencia. El 
motor gráfico representa cada una de las tres 
localizaciones con muchísimo detalle, pone en 
pantalla una gran cantidad de vehículos (que 
tendremos que esquivar en todo momento) y su 
trame rote así como su endiablada velocidad 
acerca en ocasiones a Midnight Club 3 al trepi- 
dante Burnout 3, aunque los accidentes son más 
fáciles de evitar... a no ser que conduzcas una 
motocicleta. Aunque quizá se ha retrasado 
bastante, la calidad del título de Rockstar San 
Diego es innegable ya que Midnight Club 3: Dub 
Cdition une en un único título la velocidad de 
Burnout 3, el nivel de Tuning de Need For Speed 
Underground 2, juego On-line para un máximo 
de ocho jugadores bajo diferentes modalidades 
y el original sistema de checkpoints que siempre 
ha caracterizado a la saga. Doc 


j GRÁFICOS: Tanto las ciudades como los vehículos tienen 

S un altísimo nivel de detalle. La sensación de velocidad es bestial. 

AUDIO: En su banda sonora de lujo han participado Fat Joe. 
I Missy Elliot. Twista, Apathy, Trey Songz... 
j] JUGABILIDAD: Su original sistema de checkpoints y la 

S gran variedad de modos de juego son sus mejores bazas. 
DURACIÓN: Su gigantesco modo Historia, sus posibili- 
dades On-line y el editor de circuitos lo hacen casi eterno. 

FauiMTLjncriaiu aR’icmi. 

CONCLUSIÓN: fitidníght Club 3; Dub Edition k) tiene ' %hS 
todo para triunfar; una banda sonora a la altura de ' ■ 

la rtrsta Dub, un control muy intuitivo, una incre- ^ 

íbie sensación de velocidad, un modo Historia largo 
y original, opcionB On-line. Tuning. etc. lüBvBwíffl 


r Al igual que en Need For Speed Hot Pursuit, en determinadas 
carreras del juego seremos perseguidos por coches de policía e 
incluso montarán barreras en lugares específicos del circuito 
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COMPAÑIA: KONAMI 
DESARROLLADOR; KCEJ 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
PAIS DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNERO: CONDUCCIÓN 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-2 
VEHICULOS: *50 
CATEGORIAS: 7 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO/- 
NIVELES DIFICULTAD; 1 
MEMORY CARD; 462 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: NO 
PVP RECOMEN.: 50.95 € 
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Konomi da en el blanco con su primer simulador automovilístico 


ace unos pocos meses la apuesta de los 
creadores de Metal Geor Solid por hacerse 
un hueco en este competitivo género tan sólo 
podía calificarse como «original». El sistema que 
había inventado el productor de juego, Manabu 
Akita, para manejar los vehículos (conocido 
como «VGS» y basado en el centro de gravedad 
y la inercia de los mismos) nos hacía temer un 
método de control complicado y demasiado 
exigente. Finalmente, con la versión final, 
podemos afirmar que nuestros temores eran 
infundados. El «VGS» no influye en absoluto en 
la conducción y, es más, si eliminamos sus indi- 
cadores de pantalla podremos disputar cada 
carrera como en cualquier otro juego del 


género. En efecto, el uso del freno es funda- 
mental y es casi imposible tomar las curvas a 
una alta velocidad, pero nada que con un poco 
de práctica no se pueda solucionar. Y lo mejor 
de todo es que nunca tendremos la sensación 
de ser unos «patanes» al volante. Enthusia se 
adapta a nuestro nivel de juego permitiéndonos 
progresar en el mismo sin prisa pero sin pausa. 
El modo principal, bautizado como Enthusia Life, 
nos propone una larguísima competición divi- 
dida en semanas. En cada una de ellas nos 
propondrán varias pruebas con una dificultad 
diferente basada en el nivel de los corredores 
comparado con el nuestro. Al acabar, recibi- 
remos dos tipos de puntos: de clasificación, que 



«EL MODO 
PRINCIPAL DE 
JUEGO NOS 
PERMITE 
AVANZAR SIN 
VERNOS 
ATASCADOS EN 
NINGÚN 
MOMENTO» 
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Cada vu que acábenlos una cirreri se 
cablarl d número de puntos de habi^ 
que tfáfl a parar a nuestro vehiculo. Al 
conseguir cierta cantidad, el coche aumen* 
tari de nivel V meiorari alguna caracterts- 
tici. como side un RP6 se tratara... 


nos harán subir en el «ranking» (comenzaremos 
en el puesto 999) y de habilidad (siempre que 
nuestra conducción sea responsable) que 
servirán para mejorar el nivel de conducción y 
el del vehículo como si de un juego de rol se 
tratase. Son elementos muy originales que sólo 
podían provenir de una compañía como 
Konami. Con esto los japoneses han conseguido 
dos cosas: diferenciar su juego del resto, confi- 
riéndole una personalidad propia ahora que el 
género está tan reñido y lograr un sistema de 
juego que permite a cualquiera, independiente- 
mente de su nivel de habilidad o experiencia, 
avanzar sin demasiadas complicaciones (algo 
que no puede decirse, por ejemplo, de Gran 
Turismo 4). Otro detalle que merece la pena 
destacar es el grado de estrategia introducido 
en el modo principal. Si corremos demasiadas 
carreras seguidas, nos quedaremos sin puntos y 
nos veremos obligados a «descansar» durante 
una semana, lo que no beneficiará a nuestra 
calificación. El método para conseguir nuevos 
vehículos también ha sido simplificado, pues 


después de cada prueba, mediante una ruleta 
se nos otorgará el modelo de uno de nuestros 
rivales. Y aunque técnicamente no es muy 
brillante, seguramente que se lo perdonarás 
cuando descubras que puede hacerse un hueco 
entre los favoritos. ■ DaniSpo 


E:f\j~rnLJSif=i f=>. F;Ef=icziruc: 
LO MEJOR Y LO PEOR 


H El sistema de evolución es original y muy divertido. 

H La conducción es exigente, pero nunca (lega a desesperar. 
[-] Un apartado técnico muy por encima de la media. 

N" 


0.9 


9.0 


9 .e 



GRÁFICOS: No legan a ser espectaculares, pero el motor es 
estable como una roca y algunos escenarios bastante bellos. 
AUDIO: La música se aparta de la moda de las licencias para 


JUGABILIDAD: Al comienzo no sabrás muy bien lo que 
estás haciendo, pero pronto descubrirás un desarrollo sorprendente. 
DURACIÓN: Llegar en el primer puesto de la calificación te 
llevará semanas. Además, cuentas con otros modos de ¡uego. 


p» u iM -r u P) ci o N a I c: I n i_ 

CONCLUSIÓN: Aunque no confiábamos mucho en 
este título dada la inexperiencia de Konami. su 
equipo de desarroHo lia conseguido crear un ¡uego 
diierente al resto en muchos aspectos, y que sabrá 
captar la atención del gran público. 
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■ Cada uno de los 46 fabricantes cuenta con una descripción de 
su historia, desde los inicios a la actualidad 
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COMPAÑIA: CAPCOM 

DESARROLLADOR: 

CAPCOM 

DISTRIBUIDOR: 

ELECTRONIC ARTS 

PAlSOEORIBEN: JAPÓN 

GÉNERO: 

TERROR PSICOLÓGICO 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
VIDAS: 1 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARD: 196 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: S( 
PVP RECOMEN. 63,95 € 
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ENEMIGOS 

El jardinero trastornado, Debi- 
litas, y la doncella del castillo, 
Daniella, se las apañarán para 
que Piona se deje llevar por el 
pánico perdiendo su cordura. 


Un castillo encantado, una bello Joven y un misterio 


a barroca ambientación gráfica que nos ha 
ofrecido Capcom en Haunting Ground da 
forma a algunos de los escenarios más entraña- 
bles de la historia de Playstation 2. Y decimos 
entrañables porque, si no fuera por la agobiante 
banda sonora, se podrían pasar horas y horas 
observando los innumerables detalles que 
decoran cada una de las estancias, pasillos, 
patios y corredores de tan 
singular fortaleza. La verdad 
es que hace tiempo que los 
desarrolladores se pierden 
muchas veces en espectacu- 
lares efectos y dejan de lado 
el aspecto meramente crea- 
tivo. Para redondear el apar- 
tado gráfico, la factoría Robot 
ha sido la encargada de las 
sencuencias en FMV. Semejante esfuerzo para 
que al final la protagonista. Piona, apenas pueda 
percatarse entre carrera y carrera de la minuciosa 
labor de diseñadores y grafistas. Aunque 
tampoco es tan raro dejarse llevar por el pánico 
cuando te despiertas cubierta por una leve 


sábana en el sótano de un castillo. Menos aún al 
descubrir que un perturbado gigante, el jardinero 
del lugar, te va a perseguir de forma implacable 
hasta que las palabras «Acta est tabula» (La 
comedia ha terminado) aparezcan sobre una 
pantalla teñida de rojo y entre una amalgama de 
gruñidos y otros ruidos más difíciles de definir. 
Por desgracia, no se trata del único habitante del 
castillo y tampoco del único 
dispuesto a hacer la vida 
imposible a Piona. Un miste- 
rioso guardián, Riccardo y la 
doncella, Daniella (que porta 
un trozo de espejo como 
arma), también van a tratar 
de eliminarla cueste lo que 
cueste. Sin duda, la atmós- 
fera que Capcom ha preten- 
dido crear en Haunting Ground resulta bastante 
sórdida, en ocasiones hasta desagradable, 
pensada para los amantes de los cuentos de lo 
sobrenatural que tengan nervios de acero. En 
cuanto a la mecánica de juego, no creo que 
nadie ponga en duda que tiene su base en los 


«LA TRAMA ES DIGNA DE 
LAS MEJORES PELÍCULAS 
DE MISTERID, CASI TAN 
INQUIETANTE COMO LA 
ATMOSFERA DEL JUEGO» 
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«CONELSTICK 
ANALOGICO 
DERECHO 
CONTROLARAS 
A HEWIE» 


dock Tower de Human. La protagonista tendrá 
que esconderse de los enemigos para evitar 
entrar en un estado de ansiedad y explorar en 
los momentos tranquilos del juego para hallar 
pistas y solucionar enigmas. Cuando Piona se 
altera, la pantalla ofrece un aspecto granulado al 
mismo tiempo que va perdiendo color, incluso 
parece que se pierden [romes para dar un 
aspecto más inquietante, a veces demasiado. 
Sólo puede evitarse ocultándose con éxito o 
dejando K.O. al acosador. A diferencia de los 
dock Tower, el personaje principal es capaz 
ahora de dar patadas y lanzar otro tipo de 
ataques, que si no está muy nerviosa resultan 
bastante efectivos. Capcom ha implementado 
también un nuevo personaje clave, un perro 
llamado Hewie, al que Piona controlará con el 
mando analógico derecho a través de simples 
órdenes, como atacar, buscar, regañar o estarse 
quieto. Dependiendo de cómo trate al canino, 
éste se comportará de una manera más o menos 
efectiva. Es sin duda el elemento más innovador 
respecto a los dock Tower, eso y la música que 
por querer crear atmósfera de misterio es 


bastante fácil que termine con nuestra paciencia. 
Si tan sólo durante los momentos tranquilos se 
hubiera optado por otro tipo de acompañamiento 
en el pentagrama, Haunting Oround habría 
salido ganando. Por supuesto, la historia es de 
las que generan curiosidad y eso se agradece, 
aunque el PEGl de 16 años deja claro que no es 
una aventura apta para niños. ■ /?. Dreamer 
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LO MEJOR Y LO PEOR 

[+] La sórdida trama del argumento. 

H 

N 

[-] Los escondites no son muy obvios la mayoría de veces. 

9.0 GRÁFICOS 

nerse a observarla con delalle. Sin duda, lo meior del juego. 

Q « AUDIO: Las composiciones que acompañan la acción son 
desquiciantes y. además, las voces están en inglés. 

0.Q- JUGABILIDAD: La mecánica es una evolución del patrón 
utilizado por Human en los Clock Tower. deberían haber afinado más. 
00 DURACION: Si los nervios han aguantado como para llegar a 
descubrir el inquietante deslino de Piona, es carne de estantería. 


F3 U IM X U n c I □ IM OFTICmL. 

CONCLUSIÓN; Los «guidores de Silent Hill. Resi- 
denl Evil y Project Zero. (por no hablar de Clock 
Tower) tienen una cila ineludible con Haunting 
Ground, que a pear de los «problemillas» musi- 
cales y desajustes de jugabilidad. merece la pena. 






FULL SPECTRUM WARRIOR 


PlayStatlon.B 





COMPAÑIA: THQ 
OESARROLLADOR: 
PANOEMIC / MASS 
MEDIA 

DISTRIBUIDOR: THQ 
PAIS DE ORIGEN: 

EE.UU. 

GÉNERO: ESTRATEGIA 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-2 
MODOS DE JUEGO: 3 
VIDAS: 01 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD; 3 
MEMORY CARD: 140 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: NO 
PVP RECOMEN.: 

59.95 6 
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Conviértete en un auténtico estratego militar 


o os dejéis engañar por las imágenes y por 
el aspecto de estas dos páginas. Pulí Speo 
trum Warríor no es el típico arcade, el enésimo 
shooter en primera persona... El titulo de THQ es 


jugabtiidad de Futí Spectrum Warriof, lo que 
realmente importa en el juego, se encuentran 
intactos en la máquina de Sony. El titulo de 
Pandemic nos pondrá al mando de ocho 





soldados, divididos en dos equipos, Alpha y 
Bravo destinados en Zekistan y la forma eo ^a 
que tendremos que controlar a cada uno de tos 
soldados (o grupos) no tiene nada qt^e verlon 
lo que hayas visto antes. En lugar de rnaft^r a 
un líder capaz de dirigir al equipo (o en 

este caso), como suele ocurrir en la mayoría de 
los títulos mínimamente parecidos, maneja- 
remos un puntero con el que dest5naremos la 
posición a la que nos quefemort novef. Au tomá- 
ticamente y dependiendo de la el 

puntero cambiará su forma para ajorarse a las 


mucho más. Por extraño que parezca Pandemic 
Studios no sólo ha creado títulos como Mercena’ 
fies o Star Wars: Battiegrounds, nada menos que 
el ejército americano le encargó la creación de 
un simulador de estrategia militar en senarios 
urbanos. Pulí Spectrum Warrior es la versión 
«doméstica» del mencionado simulador. Tras su 
aparición en Xbox y PC, el título de Pandemic 
ha sido perfectamente adaptado a PS2 
por Mass Media y aunque su motor 
\ gráfico no está a la altura de las 
1 otras versiones, el desarrollo y la 


http;//www 

fullspectrumwa- 

rrior.com 


I Para progresareis 
juego, será esencial 
avanzar cobríeruto al 
equipo en todo momento 
tras ios obstáculos. 
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esquinas y demás elementos que pueblan el 
escenario, adaptando su forma de la mejor 
manera defensiva posible. El nivel táctico/estra- 
tégico que se necesita para completar cada una 
de las misiones del juego es muy alto y no 
servirá de nada enfrentarnos directamente a los 
enemigos porque es fácil que hieran a uno de 
nuestros soldados y que retrasen la consecución 
de los objetivos (tendrás que sacrificar el avance 
con uno de los dos equipos para llevarle a la 
,/ona donde se encuentra el médico). Full Spec- 
J M^orr/or presenta un control muy sencillo, 

^ ^ f/pero un desarrollo extremadamente complejo, 

^ ^ tanto, que para entender bien el juego y no 
^ ' dejarlo en la estantería por desesperación será 
casi imtíspensable pasar por su extenso tutorial 
(unos 10*40 minutos). Como ya hemos mencio- 
nado técnicamente no es nada del otro mundo, 
^onscrva el aspecto realista de las versiones PC 
^Xbox, pero presenta un frome rote bastante 
bajo e inestable y unas texturas que no son 
nada del otro mundo, junto al largo modo 

«EL ORIGINAL DESARROLLO DEL 
JUEGO DE THQ ENCANDILARÁ A LOS 
FANÁTICOS DE LA TÁCTICA Y LA 
ESTRATEGIA MILITAR» 


Historia del juego, Full Spectrum Warrior oUece 
un modo Cooperativo para dos jugadores (cada 
uno con un equipo) y posibilidades de juego On- 
line. El título de THQ es, ante todo, original y 
ofrece una perspectiva diferente a la temática 
bélica tan presente en el mundo de los video- 
juegos últimamente, Pero si estás buscando 
acción pura y dura, disparos y explosiones, hazte 
con un shooter en primera persona, porque Full 
Spectrum Warrior es un juego de estrategia en 
toda regla. Doc 


1 F=*- S. kJJf=)F^F9iaF9 
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H Su desarrollo es de lo más original que hemos visto. 

H 

H Es tan realista que servía de simulador para el ejército. 

m 

[■] Podrían haber cuidado más el motor gráfico. 

[“] Si no eres capaz de aguantar el tulorial. serás hombre muerto. 




GRAFICOS: El enaine de FSW intenla ser reatsla. peto su 
potencia no da para muclw. Brusco, pero resultón. 

AUDIO: Los electos de sonido añaden realismo al juego, y el 
sistema de 5.1 utilizado potencia aún más . 

JUGABILIDAD: Nunca un simulador para el ejército dio 
tanto juego. Posee un sistema de juego de lo más original. 
DURACION: Completar cada una de las misiones es un 
auténtico reto. Los modos Coooperativo y On-line le dan mucha vida. 


^ u iM T u n c I a (M □ pr I cr I n i_ 

CONCLUSIÓN: Full Spectrum Warrior ofrece una 
perspectiva táctica y estratégica en un conflicto 
bélico realista. Los amantes de la acción quedarán 
decepcionados, pero la originalidad de su desa- 
rrollo le convierten en un grandísimo titulo. 


■ ■ ■ ■ 

■■■■ ■■■■ 
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TUTORUl PARA ESTRATEGAS 

Pvi cwitrolv a li perfección todu lu acaaoB«M /V 

Jjppetai fjflÉr ofrece, sera mAspensable superar su luto- 
rial.Et juepo no le obliga a cernpletarto. a satienGas de In 
30/40 minutes «te Herrara hacerlo, pero ai no pasas por este 
aprenbzaie. dihcilmeflte podras dñertirte con el IRido de THQ. 
ya «« dertos comandos y posibidades «ledaran «ocultos» 
9 no hemos aprendido a reahzarlos antes 01 el tutnnal. Sí 
«neresaprender a tumbarte, la mejor manera de lanzar 
granadas y «té hacer en un broten, completa el tutorial. 
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LEGO STAR WAGS 





... En la cafetería de Dexter podrás comprar trucos como el que ves 
arriba: los sables láser han sido sustituidos ¡por escobas! 


I 
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COMPAÑIA; EIDOS 
DESARROLLADOR: 
eiANT/TRAVELLER’S 
TALES 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
PAIS DE ORIGEN; 

REINO UNIDO 
GÉNERO: ARCADE 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-2 
FASES: 17 
VIDAS: INFINITAS 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD; 1 
MEMORY CARD: 61 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ; NO 
PVP REC.; 44.95 € 

http://www. 

legostarwarsthevideo- 

game.com 


Hace mucho tiempo, en uno galaxia hecha de plástico... 


ego Star Wars es, y con diferencia, el 

más original lanzamiento de la larga lista 

de títulos inspirados en Star Wars que llegarán 
este año con motivo del estreno en cines del 
Episodio ///. Un arcada realmente peculiar 
basado en la exitosa línea de juguetes de 
construcción Lego Star Wars, que cuenta entre 
sus compradores con un 60% de adultos. Y es 
que, para un fanático de La Guerra De Las 
Galaxias, es imposible no caer rendido ante 
las encantadores versiones SuperDeformed de 
Darth Vader, C3P0 y el resto de personajes de 
la saga galáctica de George Lucas. Los vete- 
ranos Traveller's Tales han sido los encar- 
gados de llevar a cabo la nada fácil tarea de 
recrear en Playstation 2 la particular visión 


que tiene la juguetera danesa del universo 
Star Wars. Todo, absolutamente todo lo que 
aparece en pantalla está construido a partir de 
bloques Lego y reproduce personajes, vehí- 
culos y construcciones comercializadas a lo 
largo de los últimos años, y algunos sets que 
llegarán a las jugueterías en los próximos 
meses, coincidiendo con la aparición del 
Episodio III: Lo Venganza De Los Sith. Lejos de 
ver la obligación de trabajar con bloques Lego 
como una limitación, en Traveller's Tales han 
jugado con la versatilidad que caracteriza a 
este juego de construcción para hacer que 
algunos personajes, por medio de La Fuerza, 
puedan «desmontar y montar» ladrillos Lego 
para eliminar obstáculos o conseguir unos 


Revist a Oficial de Playstation 2 - España 




la idea de imprimir al juego una mecánica a lo 
Lost Vikings, en la que cada personaje cuenta 
con una habilidad especial: los Jedi y los Sith 
usan la fuerza, C3PO y R2D2 abren puertas, jar 
Jar Binks tiene salto triple, etc. De esta forma, 
el usuario puede regresar a las misiones ya 
superadas para descubrir nuevas rutas y 
secretos combinando las habilidades de los 
nuevos personajes (hasta 56) que va desblo- 
queando. Pese a su aparente simplicidad, los 


adjetivo. Lego SW demuestra que no todo estaba 
inventado en el universo Star Wars. 


tido como original. Nemesis 
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rango Fett 


J Alrededor de la cafetería de Dexter Jettster se 
reúnen todos los personajes (hasta 56 ) que hayas 
logrado desbloquear hasta ese momento 
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«LEGO SW ES EL 
MÁS ORIGINAL DE 
TGDGS LGS JUEGOS 
DE U GUERRA 
DE LAS GALAXIAS 
QUE LLEGARÁN 
ESTE ANO» 


cuantos puntos extra. No menos oenial ha sido 


gráficos de Lego Star Wars son fantásticos. 
Reproducen con total fidelidad lo que hasta 
ahora conocíamos en forma de juguete y dan 
forma a un arcade de olataforma*; tan Hivpr- 


GRÁFICOS: Con mucha diferencia, este es el mejor juego 
Lego para consola de la historia. No esperábamos menos de T. Tales. 
AUDIO: No hay voces de ningún tipo, sólo la conocida música 
de John Williams, que LucasArts sigue explotando hasta la saciedad. 
JUGABILIDAD: El juego de por sí ya es divertido, pero lo 
mejor llega al revisilar fases ya superadas con otros personajes. 
DURACIÓN: No podrás dejar el juego hasta conseguir los 56 
personajes y el gran secreto que se ocuita tras la puerta «?». 

F>uiM'runc:iatM .JBBk 

CONCLUSION: Shodos los títulos Star Wars que "■■■ S S 

nos esperan este año son tan buenos como éste. ■ ■ ■ 

más vale empezar a ahorrar. Sorprendentemente ^ 


NO HAY OBSTACULOS PARA LA FUERZA 

Los caballeros Jedi^ los señores Sith no sólo neutralizan 
a sus rivales con sus sables láser. También recurren a La 
Fuerza para desmontar y montar bloques Lego, accionar 
plataformas y empujar a sus enemigos. Los M además 
son los únicos que pueden mover los bloques negros. 


* 


La mecánica de combinar personajes a lo «The Lost Vikings» 
La perfecta recreación gráfica de los juguetes de Lego. 
Engancha tanto a grandes como a pequeños. 


algunos 
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y es que a veces veinte años no es nado... 


■ Durante las conversa- 
ciones podremos elegir ser 
amable o «borde» con los 
interlocutores 


I a desaparición de una compañía con tanta 
experiencia en esto de los juegos de rol 
como Interplay dio lugar a la fundación de 
varios grupos de desarrollo independientes que 
han continuado haciendo lo que mejor saben. 

Uno de ellos es inXile, liderado por Brian Fargo. 
Veinte años después de que lanzara el título 
original para las plataformas entonces existentes 
nos llega ahora esta actualización. Sin embargo, 
hay que decir que el único punto en común es el 
argumento, los personajes y el sentido del 
humor del que hace gala, ya que la mecánica de 
juego ha cambiado para acercarse a lo que 
podemos ver en títulos como Bofdur's Gote: Dork 
Allionce. Bajo una perspectiva aérea elevada 
seguimos las evoluciones de un bardo mientras 
explora los confines de las tierias celtas durante 
la época medieval Las distintas poblaciones que 
iremos encontrando estarán llenas de estrafala- 
rios personajes que nos encargarán una serie de 
misiones, algunas veces necesarias para avanzar 
en el juego y otras para reportarnos dinero y 


COMPMÑIlA: UBISOFT 
DESARPOLL--DOR: 
INXILE ENTERTAINMENT 
DISTRIBUIDOR; UBISOFT 
PA(S DE ORI3EN: EEUU. 
GÉNEP'^ 

RPG DE ACCIÓN 
FORMATO: DVD-ROM 
JUG.ADORES; 1 
IN. DC'CIONES: 16 
VIDAC ENERGIA 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO -INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 3 
MEMOF : CARO: 388 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: NO 
r VP RECOMEN 59.95 € 

(r.> 







H 0 sentido del humor inteligente que derrocha el juego. 
H Puede resultar más accesible que otros títulos similares. 
[-] La mecánica de juego puede volverse repetitiva. 

[•] Finalmente las voces se quedan en inglés. 


GRÁFICOS: 0 diseño del bardo y de algunos personajes es 
excelente, pero los escenarios son sosos y las cargas eternas. 
AUDIO: Aunque siguen en su idioma original, las voces de los 
personajes cuentan con una interpretación magistral. 
JUGABILIDAD: La mecánica arcade de los combates es 
adecuada, pero no así la escasez de posibilidades de juego. 
DURACIÓN: Se trata de un título bastante más corto que sus 
rivales anteriormente citados en el texto. 


p> u iM T u n c I a iM OF'icmi. 

CONCLUSIÓN: 0 «Cuento Del Bardo» ha sido 
resucitado con resultados notables, pues podrá 
entretener a los aficionados a los RPG «ligeros». 
Los que busquen más profundidad de juego que 
míren hacia otro lado. 


■■■■ ■■■■ 
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■ Podremos invocar a todo tipo de 
criaturas para que nos ayuden 


lA HISTORIA oa BARDO 

En et jdodo Ofigmai se puso a ta 
venta de la mano de Ek tmic Arts 
para los ordenadores de ia época, 
como Appio II. Commodore 64 y PC. 
lias Qui di « RPG al uso. se trataba 
de ufsepecte de aventura conversa 
ciOAai Apareciefon dos entregas loas 
póster tórnente 


Ov fttcha»! Cronron 


I I ^ lnt«rt>íov Aradu 


experiencia. El combate se realiza de una 
manera muy simple y totalmente orcode, 
podiendo hacer uso del arma del protagonista, 
de determinados hechizos y de su habilidad más 
innata: invocar a criaturas mediante sus 
«canciones». Este es sin duda el punto más 
original del juego, pues tendremos a nuestra 
disposición multitud de acompañantes diferentes 
que nos ayudarán en muchas ocasiones. i es 
que el resto de los elementos jugables del título 
que nos ocupa ya han sido mil veces vistos en 
infinidad de lanzamientos, y en algunos de ellos 
bastante mejor realizados. Todo lo que atañe a 
las personalización y evolución de nuestro perso- 
naje, por ejemplo, es muy limitado, siendo tan 
sólo posible llevar un arma al tiempo. En cuanto 
al motor gráfico, aunque se ha utilizado el 
creado por Snowblind para su serie Champions 
Of Norroth, tiav que decir que en The Bard's 
Tale no llega a las cotas de calidad de aquel. 

Este apartado técnico empeora bastante cuando 
somos testiqos de las larguísimas y continuas 


cargas que se nos presentan. Donde no tiene 
rival, sin embargo, es en el humor inteligente y 
socarrón que desprende su argumento y sus 
conversaciones. Sólo este hecho puede ser sufi- 
ciente para que muchos sigan las aventuras de 
tan particular bardo. ■ Danispo 
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COMPAÑIA: SEGA 
OESaRROLLADOR: 
AMUSEMENT VISION 
DISTRIBUIDOR; ATARI 
PAIS DE ORIGEN JAPÓN 
GÉNERr'; ARCADE 
FORMATO: DVD-ROM 
JUG' DORES; 1-4 
NIELES: *300 
MINIJUEGOS: 12 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 

NI. ELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARO: 87 KB 
OPCIÓN 50, '50 HZ: SÍ 
P. PRECOMEN.; 49.90 € 

A,v' 
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MINIJUEGOS 

A diferencia de las entregas 
anteriores (nunca aparecidas 
enPS2), en esta versión 
«deluxe» podremos accederá 
estas doce pruebas desde un 
principio. En todas ellas 
podremos participar con otros 
tres amigos y su mecánica 
recoge las más variadas moda- 
lidades: carreras por tierra, 
mar y aire, bolos, tenis, fútbol, 
golf y más. 


«LA MECANICA 
PERMANECE 
INTACTA, PERO 
SE HAN 
INCLUIDO 
NUEVOS 
NIVELES» 


Algunas veces lo belleza está en las cosos más simples 


los últimos tiempos hemos asistido a una 
feSL especie de revolución en el sector del entre- 
tenimiento digital. Los juegos son cada vez más 
completos, complejos y profundos, y abarcan 
tantos géneros que a veces son complicados de 
catalogar. Pero esta presuntuosidad no es siempre 
sinónimo de jugabilidad y diversión, y uno de los 
grupos de desarrollo interno de Sega lleva 
demostrando unos años que, a veces, la idea más 
simple es también la más divertida. Tomando 
prestado el concepto de un clásico como Morbie 
Madness, el objetivo de la saga Aíonkey Boíl 
siempre ha sido el mismo, llevar una bola de un 
punto al opuesto del mapeado haciéndola rodar 
con el stick analógico del mando. Claro que las 
dificultades en esta misión serán muchas: la 
propia inercia de la esfera, las caídas al vacío, el 
diseño enrevesado de los niveles y los artilugios 
móviles que tendremos que utilizar o esquivar. Lo 
de poner monos dentro de las bolas, dotarles de 
personalidad y una historia es una 
rareza propia de 
Sega y, a fin de 
cuentas, un adorno para 
hacer el juego más atrac- 
tivo. La mecánica es lo 
importante, y en este 
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juego es divertida a más no poder, adictiva como 
pocas. Que no te deje engañar su aspecto infantil, 
pues algunos de los niveles más avanzados 
pueden sacar de sus casillas al jugador más 
experto. Además del modo principal, se hallan 
doce minijuegos donde competir contra tres parti- 
cipantes; y algunos, como el mini-golf, son tan 
irresistibles que te olvidarás de lo demás. Un 
título que apela a los instintos más primarios de 
todo jugador. ■ DaniSpo 
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H Jugabiidad directa y en su estado más puro. 

[+] 0 carisma de los personales hará que te enamores de ellos. 
[■^1 Los minijuegos añaden horas de diversión al juego. 

N 


8.5 GRÁFICOS: Se han añadido algunos efectos gráficos. [ 


1=1 L-l— C 3 I-H 


AU DIO: La música apenas está presente durante el juego, sólo 
en los menús. Las voces en castellano son graciosas. 
JUGABILIDAD: La dave del éxito de la saga se resume en 
dos conceptos: accesibilidad para toctos y diversión inmediata. 
DURACIÓN: Con los más de tresdentos niveles, tendrás juego 
I. Con varios jugadores la cosa mejora bastante. 


RUIMXURCIOIM ORICmU 

CONCLUSIÓN: MucIto hemos esperado para ver 
esta genial saga aterrirar en Playstation 2. Por fin 
los usuarios de la consola más popular tendrán a 
su dsposición una de las mejores ofertas en 
cuanto a diversión para uno o varios jugadores. 
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COMPAÑfi. 

VIVENDI UNIVERSAL 
DE.'ARROLLADOR: 
EUROCOM 
DISTRIBUIDOR: 

VIVENDI UNIVERSAL 
PAIS DE ORIGEN: 

REINO UNIDO 
GÉNERO AVENTURA/ 
PLATAFORMAS 
FORI.UTO: DVD-ROM 
JUGADORE- 1 
ARMAS-IN.ENTO- 7 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
MEMOR i' r ARD: 220 KB 
OPCION 50 f'n HZ: NO 
P.'P REC-: 44.99 € 


LO MEJOR Y LO PEOR 


[+] Lo tierno y senlimenlal que puede llegar a ser un robot. 

H la posibilidad de crear inventos al igual que en la película. 

[-] Gráíicamente es bastante pobre. 

[-] La jugabilidad no está mal, pero tampoco aporta nada nuevo. 


GRÁFICOS: B disedo de los escenarios posee cierto encanto, 
aunque están muy vados. B engine es algo flojete 
AUDIO: Simpáticas melodías acompanana a la acción. Lo mejor 
es que cuente con voces en castellano. 

JUGABILIDAD: Sencillo y similar al resto de juegos inían- 
tiles. La novedad es la posibilidad de utilizar ios inventos creados. 
DURACIÓN: Los niveles están estructuradoj con las misiones 
justas para no abmmar ai joven jugador. Simplemente, correcto. 
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A lo largo de la aventura Rodney. 
además de luchar contra robots 
enemigos y hacer inventos, 
tendrá que afrontar entretenidas 
pruebas como correr en un 
circuito en forma de bola (a k) 
SamusAran enMo/t^para 
poder pasar de un mundo a otro, 
o superar una especie de mini* 
juego estilo «Tiro a la Diana» 
con el fin de conseguir un arma 
especial, el «Lanza Tuercas». 


F» u N T u n c I a N o^icmu 

CONCLUSIÓN: Si te ha «molado» la peli y le 
gustarla revivirla siendo tú el protagonista, no te lo 
pienses más. el título de Vivendi es tu juego. Pero 
recuerda, no esperes grandes maravillas en cuanto 
a jugabÉad. gráficos... Es un juego simplón. 






Para que suene la versión original de "Distancia' 
cantada por MERCHE cada vez que te llamen... 


Para disfrutar a toda pantalla y todo 
volumen del clip de KATE RYAN 
cantando PRQMISE. . . 


Sácale fotos a quien quieras y transfórmalas se te 
antoja cara provocar carcajadas inolvidables. . . 


Busca con tu cámara los mosquitos que te rodean y 
destrózglosjntes de que lo hagan ellos. . . 


Cualquiera puede estar acompañado de las chicas 
más guapas. ■■ Sólo tienes que sacarle una foto! 


CAMBIA EL LOOK 
DE TUMÓVIL 


& :'154 Djv ^ rówit 

-tí5r Ci 

2174 Ch^inninf 
27*: ; Tht- Human Lo.* 

^ 2619 

-013 1 

David Ctvri .j 
2 1; 9 Que««n 
2í-c7 Manu Chao 
2022 Tiruíno f .^rro 
216?. Lís pnn'.ía 
2711 Le-n-. Km tj 

P Illa morona 267.^ Antonio Rom -ro Ansiedad 

^el*na fy¿t)CCHC 2176 Enioy Iho >ilence 04 
>or do lolefjio r , _ ' p nsor ' Joso- 


Camina y von 
liando ■’ irpa ol imor 
Booí*y bool-' , boom 
Hie ^*Irror man 


Pofdonarrv 
wilf rock you 
^le gus* -- tu 


MÚSICA REAL 


ARTISTAS ORIGINALES 

2646 KyU' Minc{;'i -• K-d® 

2144 K.it*- R>an Oriu it I 

686 Biur Girl» and boys 

2” 25 Robb*i '.Villiami Tefl 

21rtO Di' d • il Buler.j 

pO?!CMAR'^f. 

^16^ Carlos Viv^i Conx) !u 

2136 Pl.'-s’bo Tvventy yffíri 

22 '4 Ma*'. Yc’j n<?M*r know 

-SP? 2?-inu Chao Bongo bong 

21;_6 Dav>,‘E;.ljl Me d«j»rrumbo 

21o2 Robl' . -Williams R.id.o 

214/ Guí . ‘o Vive la 


2624 Kobfca VViü im»i 
2146 Gigi D * '^^vdino 
^?“7 Kylie Minogur 
272? Bebe 
2152 Dcí'--d Bisbai 
2590 5?- Pislols 
2€59 Nicky 2am 
2150 DJ l hasi 
256tí Sr\ Pistois 
213 ii Ramón 


Rock "'J 
Silenr 
Choci 

< npre me quesea, 
Oye el boom 
4n.'rchv In The Üe 
L.' r;- ?, ípalantel 
Topheter forever 
F^reüy \acant 
Pala tlenarmf <íí ti 
In your oyes 
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^ ^50 \620 v960. Nokia .3200 3650 3<»0 

8^0 b2^ 6260 6o00 6630 66íC', il670 6810, 68 A). 72VX} 7260 72/0’ 
7610 .o50, //OO 9500, N-G.»ge N-Gag»?QD, ParAaso»>ic x300, x500, x60 
my-\66 iryc-2. nn^-2 myv-S, myx-6. my\3-2 Samswjng sg1i-<‘?00 
sgii-o3i0 s^ve330 wh-<?€C>0 «ih-e630, wlve/OO, sd-.- 
2^28?' 4 sg}vp730 igh-*^. >ah-v35o, sgh-x45C 
h-\6(X* »100 bharv 90.^, j^lC. ® 15 CP<20, gs25 gxS Semens cx65 
kx1 u15 Sorvípnra^on ISOot. k500i k70(> pSOC pOOCTi^ÍOi, s'OOi \800 


ENVÍA 


HIT DKAGOIIES M98S 


H un ba-mitboy 1 

'Come undone C Rü | ' 
G vino you up ¡C Iwl I ! 

Run to the htn? I 

Don't you fv^t about me 
-lostoU-^ r>CN un enferrno 

^an t get you out of my head 
125 Manacaipinnha 

172 SamL%3dream 

Boca r''.'. a 
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CHAOS 


EL ERRO 

Tras llegar a la playa peruana, sube 
por la montaña hasta que llegues a la 
caverna con el puente Sigue adelante 
y llegarás a una bodega con una caja 
que contiene armamento. Examínala y 
sube por las escaleras de la derecha. 
Verás una nueva caja para examinarla 
con armas Dirígete a la sala de 
tortura y ten cuidado con los 
enemigos que hay por ahí Tras ver la 
escena cinemática, rompe la puerta 
para llegar al patio 

Allí verás una carpa donde hay un tipo 
que debes interrogar Ve hacia la 
izquierda hasta que llegues a un 
almacén de armas Allí usa el cable 
óptico en la puerta para asegurarte 
que no hay enemigos detrás Ve ahora 
a la parte trasera del patio donde hav 
una nueva caja con armamento dentro 
de otra tienda. Ve por la izquierda o 
entra por el pasaje estrecho cerca del 
faro hasta llegar a la torre localizada 
en el Sudoeste del escenario. 

Ten cuidado con los guardias, 
escucha su conversación y síguelos 
silenciosamente En el momento que 
se descuiden captura a uno para 
interrogarlo Ahora podrás acceder a 
la Torre. 

Persigue a los guardianes que te 
indicarán el camino hasta el túnel 


Continúa por el túnel y verás unas 
escaleras que te conducirán a una 
habitación con un ordenador Allí 
accede al sistema para destruir la 
información sobre las armas, y de 
nuevu examina una de las cajas al 
lado de la ventana rota Cruza la 
puerta y llegaras hasta el almacén. 
Inspecciona con cuidado el 
almacén, especialmente una de las 
cajas que contiene una trampa en 
su interior Sal de la habitación con 
mucho cuidado para evitar visitas 
inesperadas. 

^a fuera de esa zona, echa un vistazo 
a la última caja con armas, ve hacia 
la izquierda hasta llegar a las esca- 
leras y de allí al primer piso de la 
prisión Baja por las escaleras hasta 
llegar al siguiente nivel de la prisión. 
Continúa y oculta la luz para que 
puedas pillar de «in fragante^ al 
guardia Captúrale e interrógale, así 
podrás llegar al faro. Escucha la 
conversación del operador de radio 
Dispárale al igual que los guardias 
que hay arriba y ya podrás finalizar 
tu misión cuando te rescate el heli- 
cóptero 

El CARGUERO 

Accede al barco a través de la 
puerta deslizante Baja por las 


escaleras y escabúllete por las 
cajas de madera. Avanza por este 
peculiar almacén hasta que llegues 
a la primera caja con el arma- 
mento ilegal. Coloca un trazador en 
ella Ve hacia las escaleras y sube 
hasta que llegues al cuarto de 
máquinas. Allí, pon fuera de 
combate a un guardia y ve por el 
agujero hasta que llegues a la sala 
de control de las máquinas de 
bombeo Actívala y sigue el pasillo 
hasta el almacén C Después, sube 
por las cajas y recoge un docu- 
mento de facturación Regresa por 
donde has venido, pero esta vez 
en el pasillo avanza hasta la sala 
de máquinas 

Aquí dpbes tener mucho cuidado al 
disparar con tus armas porque hay un 
escape de gas, y un disparo puede 
provocar una explosión colosal. Bien 
toma las escaleras de la derecha y 
avanza por la pasarela, tendrás que 
escalar de nuevo hasta acceder a la 
oficina del barco Allí espera a que se 
acabe la escena cinemática y la 
conversación de los tipos en la habi- 
tación. Sal del agujero donde te has 
metido ahora y accede al ordenador 
para examinar la información sobre 
el (Jestino del barco Ve hasta la 
enfermería donde podrás recoger un 


botiquín, sal afuera del pasillo y gira 
hacia la izquierda, podrás encontrar 
de nuevo una caja con armamento 
ilegal. Coloca allí otro trazador. Ve 
ahora a la cocina y coloca otro 
trazador en la tercera caja. Bien, gira 
a la izquierda y el pasillo te llevará 
hasta los camarotes de la tripulación 
donde hay una nueva caja donde 
colocar el correspondiente trazador. 

De allí ve al puente de mando e inte- 
rroga al capitán del navio sobre la 
localización de Lacerda, el peligroso 
terrorista. A continuación, ve a las 
habitaciones del capitán y escóndete 
detrás de la puerta abierta. Allí □ 
podrás escuchar la conversación de 
Lacerda y cuando haya acabado, 
podrás capturarle, interrogarle y liqui- 
darle (el objetivo principal de esta 
misión). Regresa al puente y de allí a 
la cubierta exterior donde tendrás 
una nueva caja para colocar el dispo- 
sitivo trazador Gira a la izquierda 
para dirigirte a la popa del buque 
donde encontrarás la sexta y última 
caja con armamento. A continuación, 
ve al punto de rescate al lado del 
bote de salvamento. 

ROBO RE BRACO 

¿Es posible robar 50 millones de 
Dólares en Bonos del Estado francés? 

E 
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□ Sí, es posible en esta misión 
ruando entres en el banco, tu 
mayor preocupación, lógicamente, 
serán las cámaras del banco. En el 
vestíbulo accede al ordenador para 
introducir un e-mail falso 
Después, ve al vestíbulo principal 
donde una alarma sonará Sal al 
jardín y en la puerta de la 
izquierda podras acceder a un 
pequeño pasillo que te conduce 
justamente a una escalera hasta el 
tejado Allí podrás desactivar el 
sistema de cierre magnético. Entra 
por las ventanas y utiliza la cuerda 
para acceder al interior del gran 
vestíbulo del banco 
Captura al guardia que está dormido 
e interrógale Debes utilizarle para 
poder acceder al sistema de 
comprobación de retina y así entrar 
en el sector Este del edificio. Avanza 
por el pasillo y espera a que el 
técnico repare la cerradura rota. 

Ahora abre la puerta y entra en la 
oficina de! interventor Allí carga un 
nuevo e-mail falso, examina el 
mobiliario, pulsa sobre el control 
numérico de la pared para desac- 
tivar el primer control sobre la 
cámara acorazada Ahora sal por el 
sistema de ventilación de aire y 
continúa por el pasillo hasta que 
llegues a un gigantesco ventilador 
de aire Usa el ordenado! que hay 
en la habitación de abajo para 
desconectar el ventilado! Avanza y 
déjate caer hasta la habitación de 
control de seguridad Pulsa otra vez 
sobre el control numérico v desacti- 
varás el segundo control de la 
cámara Entra al ordenador para 
introducir un tercer correo electró- 
nico y accede al servidoi para borrar 
todos los archivos de la cámara de 
seguridad, ten cuidado de que nadie 
se de cuenta de tu presencia 
Sal de la habitación y a la izquierda 
entra a la oficina del presidente del 
Banco 

Allí podrás ya por fin desactivar el 
tercer y último control de la cámara 
acorazada. En el ordenador introduce 
un nuevo correo falso 
Sal y ve al pasillo del segundo piso 
Llegarás a una habitación vigilada 
por un guardián y rayos láser 
Simplemente, estudia el patrón de 
movimiento del guardián para evitar 


los rayos. Luego podrás introducir 
un nuevo e-mail en el ordenador y 
bajar las escaleras hasta llegar al ala 
este del edificio 

Sigue por el pasillo y en la derecha 
podrás encontrar un nuevo terminal 
donde introducir otro correo 
Avanza por la siguiente puerta 
hasta llegar al vestíbulo principal 
Ahora ve por la puerta que está al 
lado del control retinal para ir al ala 
Este Ahora podrás encontrar las 
puertas de la cámara acorazada 
abiertas A la izquierda está la 
oficina de segundad Introduce otro 
correo falso en el ordenador y 
accede a la cámara acorazada Allí 
a la derecha, ve a la caja de segu- 
ndad N'’ 1 024 y recoge la «mira 
telemétrica» y los explosivos En el 
ordenador podrás averiguar el 
contacto de Lacerda en Panamá 
Baja las escaleras, allí podrás usar el 
dispositivo telemétrico y los explo- 
sivos Accede al ordenador para 
averiguar más información sobre 
Lacerda e introduce ya el octavo y 
último correo electrónico Abre la 
puerta y roba los 50 millones de 
Dólares Sal de la cámara por las 
escaleras y gira tres veces hacia la 
derecha hasta llegar a dar con una 
puerta con la señal de «EXIT» Abre la 
puerta de emeigenda y ve al jardín 
hasta llegar a tu punto de recogida 

mflnHRTTRn 

Misión en los altos rascacielos de 
Nueva York, donde tendrá que averi- 
guar la identidad de Dvorak Bien, en 
primer lugar debes dirigirte al 
suntuoso ático de Zherkezhi A través 
del callejón cruza el parking y ve al 
edificio abandonado Allí debes llegar 
hasta el ascensor Entra en él y salta 
hasta la trampilla abierta en la 
esquina derecha Sube la escalera 
para llegar hasta el desván y de allí 
al tejado. Cruza el tejado hasta que 
llegues al anuncio luminoso de publi- 
cidad. Sube por la escalera y avanza 
por la pasarela hasta acceder al ático 
Entra ahora en el edificio Avanza por 
el pasillo hasta que llegues a un 
ordenador donde puedes descargarte 
uno:> planos Regresa al exterior de la 
fachada y sube al tejado para 
eliminar una de las cámaras de segu- 
ndad. Ahora utiliza la tubería de 


desagüe debajo de la cámara para 
llegar a otro balcón y tapar una 
segunda cámara de segundad 
Entra ahora en la cocina y sal al 
pasillo hasta al ascensoi Allí inutiliza 
la tercera cámara Sigue el corredor 
hasta que llegues al salón donde 
tienes que tapar la cuarta cámara y 
de allí al dormitorio, donde hay una 
nueva cámara cerca del cuarto de 
baño Entra en el ordenador para 
buscar información sobre los asuntos 
SUCIOS y financieros del dueño del 
ático. Ve por el nuevo pasillo y 
conecta otro ordenador para averi- 
guar la identidad de Dvorak Regresa 
al dormitorio, luego sal por puerta 
hasta el invernadero. Allí podrás 
escuchar a dos guardias de segundad. 
Tras acabar de hablar entre ellos, 
agarra a uno e interrógale sobre 
Milán Nedich Ahora tapa la sexta y 
última camara de vigilancia Regresa 
al tejado y ve por las escaleras metá- 
licas hasta la puerta Fuérzala y 
entrarás en la habitación de Dvorak, 
que se trata de un potente orde- 
nador Allí introduce la secuencia y ve 
hasta el cuarto del ascensor dentro 
del ático Punto de recogida y fin de 
la misión 

HRCKIRG 

En esta misión debes utilizar todas 
tus dotes de infiltración De 
momento, en el tejado, busca y 
activa el sistema para desconectar el 
servicio de ventilación del edificio. 
Avanza por el panel de ventilación y 
usa el cable óptico ruando llegues a 
una trampilla metálica Así podrás 
escuchar una conversación muy 
importante Espera a que abandonen 
la habitación y déjate caer en ella. 

Ve a la sala de operaciones e inserta 
un programa trazador en el orde- 
nador En la otra computadora podrás 
obtenei más información sobre Zher- 
kezhi Sal de la habitación y utiliza el 
pasillo para llegar hasta el segundo 
piso. Aquí escucharás una nueva 
conversación Usa tu dispositivo EEV 
para accedei al ordenador mediante 
control remoto y averiguar el algo- 
ritmo de acceso del servidor Espera a 
que se alejen y avanza hasta el 
gimnasio Allí podrás acceder al 
servidor e introducir un nuevo 
programa trazador Dirígete a la sala 


de vigilancia del segundo piso, donde 
podrás capturar un vigilante y 
«convencerle» de que active el 
sistema de vigilancia mediante retina 
y puedas acceder al departamento 
R&D Mantén al guardia contigo y así 
podrás cruzar el sistema de vigilancia 
de láser Ve al laboratorio y entra en 
el área de experimentos En el orde- 
nador podrás obtener información 
sobre un nuevo arma Sube por la 
torreta, teniendo mucho cuidado para 
permanecer fuera de su alcance, 
hasta que llegues a la pared. De allí, 
ve al conducto de aire y sigue hasta 
llegar a la habitación del servidor 
Utiliza la cuerda para descender a la 
habitación y usa el algoritmo en el 
servidor para obtener información de 
Zherkezhi. Cuando se haya restable- 
cido la corriente eléctrica, se abrirá la 
puerta de la habitación Avanza por el 
pasillo hasta que llegues de nuevo al 
primer nivel del edificio 
Avanza por el pasillo y en las habita- 
ciones, al lado del cuarto de baño, 
hay un ordenador donde debes 
incorporar el último programa 
trazador Ve al ascensor y sube ahora 
al tercer piso. Aquí debes llegar al 
Área Ejecutiva donde gracias a tu EEV 
podrás grabar una conversación 
donde se menciona la verdadera 
identidad de Milán Nedich Regresa 
al corredor y continúa hasta el final. 
Fuerza la cerradura de la oficina de 
Nedich Allí accede al ordenador del 
sistema Sal y atraviesa las puertas 
automáticas hasta el tercer piso. 
Después, localiza la salida de emer- 
gencia y sube por las escaleras hasta 
el punto de recogida 

HOKKRIDO 

Ahora, un viajecito a japón para 
cambiar d^ aires . Entra en el dojo y 
habla con el guardián. En el lardín 
esc anea con el EEV y entra en el viejo 
Shoin por la puerta de la izquierda. 
Habla con el guardián sobre los 
micrófonos termales ocultos, que 
pueden ser vistos fácilmente con tu 
visor termal (en esa misma sala hay 
uno cerca del teléfono) Ve al 
comedor donde encontrarás munición, 
y de allí al jardín cerca del Templo, en 
una de las habitaciones hay otro 
micrófono Sigue avanzando y llegarás 
a Id cocina Después ve al patio prin- 


laa 



cipal que conduce al palacio 
Una vez dentro del palacio, en el 
dormitorio de la derecha hay otro 
micrófono Avanza hacia la derecha 
del edificio y mata a Nedich, 
teniendo cuidado de sus guardaes- 
paldas. A continuación, ve a la sala 
de reuniones donde hallaras un 
nuevo micrófono 
Sal a la siguiente área, cruza la 
puerta a la derecha de la estatua y 
continúa hasta la habitación con el 
terrario en su interior Usa los 
mandos de la habitación para 
cambiar la posición de los cristales 
del terrario y la palanca que te 
permitirá avanzar de nivel 
Cuando salgas de la habitación, 
sigue adelante por el pasillo y en 
la habitación de la televisión está 
el quinto micrófono. En la habita- 
ción de la derecha se encuentra el 
último micrófono pegado al telé- 
fono Regresa al Hall principal y allí 
gira a la izquierda para entrar en el 
nuevo Shoin 

Allí, toma la escalera y avanza hasta 
llegar al dormitorio. Después, introdú- 
cete por el hueco para llegar al 
cuarto de baño de la casa de Te Sal 
de este edificio, ve hacia la valla y, 
de allí, al punto de recogida 

líllSILES 

Esta misión es corta pero complicada 
por el gran número de vigilantes y 
soldados que custodian la entrada al 
sistema En la oficina, debes recoger 
el primer conjunto de archivos en el 
oidenador. mas tarde y va en el 
almacén, en la habitación de control 
se encuentran más archivos informá- 
ticos. Tendrás que utilizar el ascensor 
para llegar hasta el Centro de 
Comando y una vez que hayas reco- 
gido los códigos de acceso de las 
baterías del módulo Este debes ir a 
su correspondiente Control de Misión 


para abortar el lanzamiento. Una vez 
que hayas llegado al Centro de 
Comarido. podrás comprobar las 
veidaderas intenciones militares de 
los coreanos del Norte Debes estar 
atento en la zona del radar porque 
las conversaciones que allí hay son 
vitales para que la misión pueda 
llevarse a cabo en buen término Allí 
también podrás recoger otro «kit» de 
archivos informáticos 
En la zona Oeste de lanzamiento de 
misiles, Sam debe manipular el misil 
para evitar su lanzamiento Así, en la 
batería de dicho misil, hay que corto- 
circuitar el sistema de lanzamientos y 
a su vez estará disponible el último 
conjunto de archivos informáticos 
Ahora sólo toca utilizar los códigos 
para bloquear el lanzamiento de los 
misiles que se hallan en los ordena- 
dores de la habitación de Control. 
Regresa al Control de misiles de la 
zona Este y la misión habrá acabado 
Ve al punto de recogida 

SEÚL 

La aventura en Seúl tiene toda la 
miga del juego y se divide en dos 
partes En el mercado callejero debes 
desconectar el altavoz Luego ve a la 
valla e interroga a los agentes 
secretos Dirígete al final de la calle 
hasta que encuentres una tubería 
que te permitirá llegar para desac- 
tivar el segundo altavoz Sube hasta 
llegar a un piso vacío, donde se te 
asignará una nueva misión Sal de la 
ventana y ve al centro del mercado 
donde hay un nuevo altavoz para 
desactivar 

Entra ahora en el edificio principal de 
la NDT Avanza por el pasillo principal 
con sumo cuidado hasta que escu- 
ches la conversación entre dos norco- 
reanos que hablan sobre el servidor 
En ese preciso momento, una explo- 
sión hace saltar todo por los aires 


Entra dentro del sistema y recoge los 
discos duros del servidor Ve ahora al 
ascensor y de allí hasta el tejado, 
cumpliendo con la primera parte de 
la actual misión 

En Id segunda parte, desactiva el 
primer radar del tejado, sigue 
adelante hasta el siguiente tejado 
para desconectar un segundo radar 
Continúa hacia el interior del edificio 
y en los cuartos de baño puedes 
encontrar la salida hasta el siguiente 
edificio y destruir unos P3R. Sal a la 
calle y ve al restaurante Allí, accede 
al ordenador de la cocina Avanza 
por el callejón donde se está produ- 
ciendo la pelea entre coreanos, salta 
la valla y ve hasta la calle del 
mercado En este lugar podrás 
destruir un tanque, después sube 
por una tubería para desactivar un 
nuevo P3R 

Ahora en la zona Norte del mercado, 
entra dentro del Centro Móvil de 
Comando hasta el lugar del acci- 
dente. luego ve a la cabina del EA-6B 
para completar una de las misiones 
Coge un piloto y llévale hasta el 
callejón Deposítale donde te indique 
tu contacto, al igual que los otros 
pilotos. 

Hay una tubería oculta cerca de los 
(ontainers al lado del accidente del 
avión Sube por ella, pues encon- 
trarás el último P3R para desactivar. 
Destruye otio de los tanques que 
quedan por allí y programa el EA6V 
con tu EEV, y misión finalizada 

IR CRSR DE BRROS 

Sal del callejón y desconecta la línea 
telefónica en lo alto de las escaleras 
Entra en las alcantarillas hasta llegar 
a la lavandería, y de allí al restau- 
rante. pasando por delante del area 
de recepción hasta llegar a la piscina, 
pero antes pásate por las habita- 
ciones privadas para recoger infor- 


mación del ordenador Después, inte- 
rroga a uno de los soldados sobre su 
ordenador 

De regreso al restaurante, y después 
a la piscina En los barios públicos 
hay una segunda línea de teléfono 
para desconectar En cambio, en el 
baño privado, está la tercera línea 
que tienes que cortar Entra por el 
conducto del aire y escuchaiás una 
conversación A continuación, accede 
al portátil con tu dispositivo EEV 
Regresa al corredor y dirígete a las 
duchas, y de allí a la sauna. donde 
tienes que desactivar tres bombas 
según las indicaciones del mapa 
Tras un forcejeo con los guardias, sal 
al tejado, allí tendrás que matar al 
mismo Shetland. 

Misión finalizada 

l-SDF 

La última misión es más corta, 
aunque intensa en actividad Básica- 
mente, abre la puerta del garaje y ve 
hasta el tercer piso a las oficinas 
Allí, dirígete a la oficina de prensa 
donde recogerás información sobre 
oficiales norteamericanos El 

De allí ve al servidor central para 
«hackear» el sistema de reconoci- 
miento de retina 

Ahora tendrás acceso pleno a la Sala 
de Guerra, donde podrás grabar la 
reunión que se está celebrando 
Accede al portátil del General y 
después baja al ascensor hasta llegar 
al dispositivo l-SDF 
Guarda toda la información que hay 
en su interior antes de destruirlo con 
la carga. 

Ahora, y por último, ve a la oficina de 
Ottomo donde antes tendrás que 
haber estado atento a su discurso 
Bien, captura a Ottomo vivo y coloca 
un explosivo en la ventana Este es 
tu punto de recogida y, con ello el 
final de la misión y del juego. 





EHPLORñnOO LR CUBIERTR 

Una de las grandes virtudes del 
juego es el genial uso de la cámara 
que permite tenei la sensación de 
encontrarse a bordo en un barco a 
la deriva. Primero debes acostum- 
brarte a moverte por el barco en 
tan original escenario, pues puede 
llegar a ser mareante Aprovecha 
para explorar la zona inicial y 
recoge el papel que hay nada más 
comenzar Lee todos los docu- 
mentos que encuentres te aden- 
trarán en los secretos oscuros de la 
biotecnología y en esta guía no 
incluiremos «spoilers». 


Al explorar la cubierta verás cómo a 
uno de los tripulantes del ballenero 
ruso le deja fuera de combate una 
ola que choca contra el barco Para 
evitar que te ocurra lo mismo, 
debes tener en cuenta el tiempo 
que tarda cada ola en llegar a la 
nao, una vez que se haya retirado, 
corre hasta el otro lado. Al mismo 
tiempo que exploras el barco, ten 
en cuenta los distintos elementos 
que hay en la cubierta, como sogas 
que se mueven según el barco, 
barriles explosivos Te serán muy 
útiles como armas dado la escasa 
munición que dispones 


Bien, sigue avanzando tras evitar la 
ola. Verás vanas puertas cerradas, 
pero una de ellas la puedes abrir 
disparando a la caja Allí podrás 
entrar y hablar con un par de rubos. 
En las otras puertas encontrarás 
objetos útiles como botiquines y 
munición. En la otra puerta de la 
derecha hay un tipo que debes 
matar, cuando lo hayas hecho 
regresa al pasillo y acciona la 
válvula azul para que se apague el 
fuego, ahora podrás recoger un 
nuevo documento para leei Dirígete 
hacía la armería donde hallaiás 
nuevos documentos para leer 


Regresa a la cubierta principal y baja 
a la zona que está inundada. Allí 
encontrarás una llave de un mari- 
nero que ha pasado a mejor vida. 
Sube de nuevo y ve a la zona de los 
camarotes de la tripulación. Bien, allí 
podrás encontrar botiquines, nuevos 
documentos, pero lo más impor- 
tante, una gran puerta donde podrás 
usar la llave que has encontrado. 
Aqui hallarás una nueva zona incen- 
diada, ve al cuarto de baño donde 
serás atacado. Mata a tu agresor y 
recoge la munición. En las otras 
habitaciones también te dispararán, 
así que encuentra un buen lugar 





POR ANGEIFRAN 


cuín 

Para llegar hasta el final 






ün barco en alta mar y una terrible Lormenta. Si le añades experiiíientos de biotecnología, un equipóle 


[agentes especiales masacrados por algo íuera de este mundo y un hombre tan ualiente coííiq teiíi erario 
[sóIq puede dar lugar a un juego de miedo, de muclio miedo... Aquí tienes las clanes para llegar al final. 
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para disparar y abatir a los guar- 
dianes Como siempre recoge la 
munición que sueltan. 

De nuevo tendrás que pulsar en una 
válvula para que puedas apagar el 
incendio y avanza por la nueva área 
Recoge el documento mata a los 
dos marineros, baja por la escalera y 
allí habla con otro marinero más 
simpático y negociador Después, 
entra en el dormitorio donde está el 
diario del Dr Kamsky y tendrás tu 
primer combate con un zombi Para 
matarlos de la forma más rápida, 
dispara a la cabeza, la única forma 
real de eliminarlos. 

Aprovecha ahora para grabar 
partida. 

lA ARDIO 

Hay un soldado ruso que está 
combatiendo contra un zombi 
Deja que se maten entre ellos 
porque gane quien gane va a ir a 
por ti. A propósito no será el 
único zombi al que tengas que 
enfrentarte ahora. Espero que 
tengas suficiente munición A 
continuación, ve al almacén donde 
podrás recoger una poderosa AK- 
47, tu mejor amigo en muchos 
momentos Recoge otro docu- 


mento y sal por la puerta al lado 
del extintor Sigue matando 
zombis y en la bodega 5 recoge la 
manivela de la estantería Ve a la 
armería y recoge munición para la 
AK-47 Ahora podrás ir a la zona 
inundada y utilizar la manivela 
para abrir la puerta 
En la bodega de las capturas de 
pesca recoge una nueva nota de 
texto y baja a la paite inferior de la 
bodega, recoge un botiquín y al 
lado de la ballena está la llave de 
la habitación de la radio Tras el 
peculiar combate que has tenido, 
recupera algo de vida y ve hasta la 
habitación de la radio Allí recoge 
munición un nuevo documento y 
examina la radio Sal por la otra 
puerta, podrás grabar partida y diri- 
girte a una nueva sección de la 
cubierta 

Baja a la parte inferior de esta 
cubierta que está plagada de 
enemigos Corre lo más deprisa que 
puedas hasta las escaleras del nivel 
inferior Allí podras ayudar a un 
soldado ruso a defenderse de un 
grupo de zombis. Una vez termi- 
nada la batalla recoge la munición 
y entra en la oficina donde podrás 
grabar de nuevo la partida 


ñnnñ 

Tras la cinemática y provocar el 
agujero en el suelo, toma el proto- 
tipo de arma y una nueva entrega 
del diario de Tusupov Sal de la 
habitación rumbo al exterior hasta 
llegar a la sala de máquinas, 
combate a los zombis Una buena 
técnica es utilizar los bidones explo- 
sivos para llevarte a varios de un 
solo golpe. Recoge la munición, 
botiquines y la llave de la sala de 
combustible Allí podrás coger una 
escopeta, mas munición para la 
AK47 y una nueva manivela encima 
de una caja Dispara a la caja con las 
conducciones eléctricas Cruza la 
puerta, atraviesa la sala de 
máquinas y en una de las salas 
frigoríficas, coge una nueva entrega 
del diario de Yusupov, y en otra más 
munición y botiquines Una de las 
puertas del interior puedes abrirla 
con la manivela Cruza la sala y ten 
mucho cuidado con las corrientes 
eléctricas que salpican el agua del 
suelo Memoriza la frecuencia con la 
que aparecen las chispas y avanza 
corriendo. Ve de nuevo a la armería 
a por más munición y de nuevo al 
pasillo Después, dirígete a la habita- 
ción que tenía la puerta bloqueada 


Ábrela y allí te encontrarás con 
Arma Tras la escena cinemática, 
recoge munición, el botiquín y la 
carta del suelo Debes proteger a 
Anna, pues ella es especialmente 
débil ante los ataques de los 
enemigos, y sin ella se acabo el 
juego. 

Acompaña a Anua hasta la sala de 
la radio Tras la escena regresa a la g 


ESTETICA 
DE CIAE 

los juegos de miedo cada uez 

se parecen más a las películas y 
uíceuersa. Coid Fear reproduce 
el subgénero de terror de expe- 
rimentos cientíñcos que tan 
buenos resultados ha dado en el 
cine. En cuanto a la estética 
uisual de Coid Fear, si has 
disfrutado de películas como la 
Cosa. El Enigma de Otro FDundo o 
los momentos de angustia de 
Alien, estás ante tu Juego de 
terror para Playstation í. 


las 





B cubierta inferior, pasa por el 
almacén hasta la habitación con las 
bombas de achique Recoge la nota 
del suelo y acciona las bombas que 
drenarán el agua de la zona de las 
salas frigoríficas En dichas salas 
podrás recoger una carta y un docu- 
mento con notas científicas 
Sut)e por la larga escalera hasta la 
cubierta y de ahí al camarote del 
Capitán Allí podrás leer su libro 
personal Graba el juego y sal por la 
puerta metálica Sube por la escalera 
de la izquierda y encárgate del nume- 
roso grupo de zombis 
Sigue adelante, protegiendo a Anna a 
toda costa ante la embestida de los 
zombis, entonces el barco llegara a su 
destino 

Ifl TORRE OE ERTRRCCIÓn 

Corre por la cubierta de la instalación 
evitando las olas de la misma maneia 
que lo hiciste al comienzo del jueqo 
Ve al ascensor y prepárate para 
combatir de nuevo A la izquierda 
encontrarás una nueva armería con 
munición En la enfermería recoge dos 
documentos y el arma Sal de la enfei- 
mería, torna la llave del muerto y 
también una escopeta recortada que 
tiene otro cadáver De tal mudo que te- 
harás con las municiones y armas de 
todos aquellos que han caldo víctimas 
de los zombis Ve ahora al almacén a 
por munición, la M79. un lanzagra- 
nadas ideal para estallar cerebelos de 
zombi y examina el ordenador para 
desbloquear la nueva puerta que está 
plagada de zombis El lanzagranadas 
es aquí tu mejor aliado Abre las 
puertas dobles y graba partida, porque 
el corredor inferior está infestado de 
eneniigos cada vez más poderosos 
Tras este combate, tu amigo estara 
exhausto, por lo que deberías curarle 
con alguno de los botiquines que se 
hallan presentes. Ve a la oficina, 
recoge la carta de Anise henko y ve 
fiasta el corredor que te llevara a la 
zona de extracción Allí hay otra nota 
de Anischenko Al final de la pasarela 
tendrás que saltar hacia abajo y 
entrar dentro de una habitación muy 
pequeña Enciende el ordenador y 
hallaras un nuevo botiquín en la 
máquina de autoventa Sal de la 
habitación y huye de las llamas 
En los almacenes puedes encontrar 


más nnunición, pero de momento 
regresa por donde has venido 
Encontrarás una pistola subacuática 
MP5-A3. después ve arriba hasta la 
zona del helipueito En esta áiea 
tienes que arrastraite para esquivar 
los rayos láser de las paredes 
Avanza hasta el pasillo y abre la 
puerta Allí te encontrarás con 
nuevos soldados y zombis Tras 
limpiar la zona encontrarás toneladas 
de munición para la MP5-A3 Sigue 
avanzando y te toparás con una 
nueva oleada de enemigos Puedes 
utilizar vanas técnicas de combate, 
pero lo mejor es que uses las 
granadas Una vez limpiada la zona y 
con tu «regalo» de Anishenko, 
regresa por donde has venido hasta 
la entrada al helipueito 

CRRIPOS RlRCnÉTICOS 

Ten cuidado al atravesar la plataforma 
con el láser Ve a la puerta y elimina 
de la forma mas rápida posible a los 
enemigos que tienes por allí Avanza 
hasta que llegues al área de máxima 
segundad Allí encontrarás notas 
sobre los lanzallamas y otra sobre los 
campos magnéticos Ahora abre la 
puerta que conduce al cuarto de tele- 
comunicaciones Encontrarás otra nota 
sobre el uso de los campos magné- 
ticos y tendrás la rrnsión de destruir 
tres generadores que alimentan al 
sistema magnético 
Sal del generador y ve hasta la zona 
de dormitorios En el camino puedes 
hallar una nueva página del diario del 
Dr Karnsky Sube en el ascensor 
Evita de nuevo las olas, recoge algo de 
vida en la máquina y baja por las esca- 
leras para destruir el nido de donde 
sale tanto bicho Los bidones explo- 
sivos que hay cerca serán tu mejor 
opción Echa un vistazo a los cadáveres 
y escapa por la nueva puerta donde 
tendrás acceso a una habitación 
oscura Avanza hasta el pasillo principal 
cuyo acceso está al Sureste de la 
puerta por donde entraste Continúa 
muy despacio hasta llegar al pasillo 
principal de la plataforma Aquí hay 
más habitaciones donde reponei 
energía y munición Avanza hasta 
que llegues a las enormes puertas 
de metal que conducen al ascensor 
submarino y dirígete al laboratorio 6 
Mientras tanto, aparecerán nuevos 


RECOGIEnOO DOCUIDEnTOS 

Coid Fear no es una de las auenluras más complicadas a la que uayas a 

enfrentarle. Tu mayor preocupación ua a ser recoger la munición adecuada 
para eliminar a los zombis. recuerda que su cabeza es el punto débil de 
dichas criaturas. Pero para poder auanzar en el juego es uital que recojas 
las numerosas notas, diarios y anotaciones científicas que son los 
elementos que suministran las pistas para auanzar y. sobre todo, para 
poder terminar con los zombis y «exoceis» que te encontrarás. 


enemigos y no permitas que ni se te 
acerquen En el laboratorio recoge 
los objetos y ve a la cámara de 
experimentación, allí podrás recoger 
un documento muy valioso sobre 
experimentos biológicos Continúa 
hasta llegar a la margue donde 
tendrás un inevitable enfrenta- 
miento con zombis de todo tipo Ve 
ahora al laboratorio del doctor 
Karnsky donde hay una nota sobre 
el antidoto que tienes que suminis- 
trar a Anna y también una nueva 
página del diario del Dr Karnsky 
Regresa a la Morgue y busca un papel 
con el código entre los cadáveres de 
los científicos, regresa a la cámara 
experimental y ahora podrás activar 
el ordenador con el nuevo código 
Cruza la puerta, recoge los obietos y 
sigue avanzando por la nueva puerta 
del fondo En esta nueva zona del 
laboratorio te encontrarás con más 
zombis, pero esta vez metidos en 
cápsulas de experimentación, eso sí, 
tendrás problemas con otro mons- 
truito Ve por la izquierda, acciona la 
rueda azul, sigue avanzando y ve 
hacia la derecha Estás en la parte 
más profunda del laboratorio t, 
dispara a la caía de fusibles eléctricos 
para electrocutar a los monstruos 
acuáticos Coge el ascensor de la 
izquierda y podrás salvar partida 
Luego vuelve a pulsar el boton azul 
del ascensor y accederás al labora- 
torio 3 Enciende el ordenador para 
matar a los monstruitos «exoceis» 
Recoge el documento que habla 
sobre este peculiar modo de vida 
artificial Ve al laboratorio 5 y toma 
una nueva nota científica Ahora ve 
al ascensor principal del laboratorio 
y elimina al zombi atacando su 
gigantesco brazo, ya ques es su 
punto más débil En el ascensor, ve 
a la habitación criogénica y allí toma 
una nueva nota científica 


EL ORDERRDOR 

Abandona la sala de descontamina- 
ción y atraviesa el labc'íatorio 2. Ve 
hasta el Control del Puente Actívalo 
para cruzarlo y atraviesa las distintas 
salas de la instalación, recogiendo 
objetos y eliminando zombis hasta 
llegar a las duchas. Destruye el nido 
de zombis, al lado está el dormitorio 
de los cientiticüs, coge los objetos, 
sobre todo el ordenador portátil del 
Dr Karnsky y especialmente una carta 
del Dr dirigida a Anna 
Regresa al ascensor submarino y 
dirígete al área de mantenimiento 
Destruye la caja azul y el extintor de 
incendios para que se desactive el 
sistema de láser Ahora podrás llegar 
al almacén donde se guarda la 
munición y los explosivos Tienes 
que recoger la carga de C-4 para 
volar toda la instalación 
Regresa al túnel submarino y en el 
ascensor, tras la pelea con los mons- 
truos de iigor podrás examinar los 
cadáveres y examinar el diario de 
Bakharey, muy importante para loca- 
lizar la posición donde colocar las 
cargas Una de ellas, esta a tu lado, la 
segunda está en el control del puente. 
La tercera está en uno de los pasillos 
al lado del acceso al helipuerto. Bien, 
sal corriendo, elimina a los «exoceis» 
y zombis que se interpogan, y en la 
zona del helipuerto tendrás tu 
combate final con el Dr Karnsky 
Atácale con tu mejor arma para que 
deje en paz a Anna y así ella pueda 
volar por los aires toda la instalación. 
Tampoco permitas que se acerque a ti 
porque su fuerza es increíble y te 
puede mandar al mar de un solo 
«toque» Lo mejor es situarse en el 
centro del escenario y no parar de 
disparar hacia su cara Si aciertas más 
de tres veces habrás acabado con él, 
y esta pesadilla sobre experimentos 
genéticos también habrá finalizado. 
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Oucati Extremeño 2004 Vir2l 
Studtoe LLC a ZeniMax Media 
tompany Vir2L and ZeniMax are 
traOemarks of ZsniMax Media 
inr Official Product under 
¡Icense of Duca(i«. Motor 
Holding S p A Copyright?'. 2004 
Ducatl'X All nghts roserved 


Envía al 7555 PSJUEGO (espacio) el código del 
juego elegido, EJ.: PSJUEGO BLADE 


del mismo título os 
una amocionante 
combinación de 
carretas do 
princtpio a fin y 
acción trepidante 
cod italian 
Móviles comp SERIES 
1,5,8.11,13 
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Compañía; Sony C.E. 

Género; Simulador de conducción 
País de Origen; Japón 
lOemory Card; 1198 KB 

http;//muj uj.yranturismoiuorld.com 
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EL mEJOR COCHE PRRR 
ERIPEZRR EL R10D0 GT 


(RJUCHO DIRERO ER TRR 
SOLO CORRERAS 


En la tienda de coches usados, 
situada a la derecha de nuestra 
casa (no en la de abajo), compra 
el Mitsubishi Lancer Evolution 
GSR '92 que cuesta 9.582 
créditos. Es el más potente que 
se puede adquirir con el dinero 
del principio. 







Una de las cosas más complicadas 
de GT4 es conseguir dinero abun- 
dante al principio para mejorar las 
prestaciones de nuestro vehículo 
Cuando ya tengamos un coche 
bastante preparado y veloz, 
disputar las dos pruebas del Rally 
d' Umbría en Condiciones Especiales 
(es necesario tener la Licencia A) y 
lograr el Cadillac CIEN 02 que nos 
regalarán por ganar estas pruebas 
Selecciona este coche en el garaje, 
cámbiale el aceite en la Tienda GT 
y compra el único componente 
Turbo dentro de la tienda de 
componentes de Cadillac Con eso, 


se quedará cerca de los l 000 cv y 
no te costará mucho ganar las dos 
pruebas del Rally de Capri en 
Condiciones Especiales 
Como premio por estas victorias, te 
premiaran con el Toyota RSC Rally 
Raid Car 02, valorado en 265 624 
créditos, y al venderlo podrás 
contar con esta importante cantidad 
de dinero 



ü*t 


EnC3 




Ksc: ^ 




I 






POR DE LÚCAR 


cuín 

Para llegar hasta el final 



mAS CñBRllOS DE 
POTEDCIfl POR POCO DIDERO 

Antes de estrenar cualquier coche 
de los que vayas consiguiendo, 
pásate por la Tienda GT Auto y haz 
un cambio de aceite, así conse- 
guirás bastantes caballos de 
potencia por una cantidad mínima 
de dinero. Son sólo 50 créditos y es 
una mejora interesante. 
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COCHES SECRETOS 

Los coches del mercado de segunda 
mano se van actualizando según pasan 
los días de juego En la última semana 
del cambio (Je ciclo, cuando han trans- 
currido 694 días (Tiempo Gran Turismo, 
no días reales), aparecerán cuatro 
coches secretos negros Hay dos en 
cada tienda y permanecen en ella una 
semana (Tiempo Gran Turismo), y si te 
haces con ellos luego podrás venderlos 
por 8 500 üOO de créditos 

AUDI nUUOERRI 
QURTTRO 

Al completar el 25% del juego reci- 
birás automáticamente el Audi 
Nuvolari Quattro 


ERRIIEJO EARS RRPIDD 
ER EL ERERU 

Estos son los controles para moverte 
más rápido en el menú del modo GT 

- En la pantalla principal del menú, 
SI pulsas L1 irás directan’iente al 
icono de Casa, y si pulsas Rl acce- 
derás al icono de la marca del 
coche que tengas seleccionado 

- Dentro de Casa, si pulsas START 
aparecerá un menú abreviado de 
los ajustes del coche 

- Una vez que hayas hecho cambios, 

SI vuelves a pulsar START se actuali- 
zará la gráfica de potencia y par de 
torsión 

- Pulsando START al final de las 
carreras escaparás de la repetición 


láMSAim . 


eXploríst 

Video Acustic y Playstation 2 Revista 
Oficial os ofrecen la posibilad de haceros 
con uno de estos tres extraordinarios 
equipos GPS: eXplorist 100, eXplorist 200 
y eXplorist 300. Ligeros y resistentes, 
estos sistemas de posicionamiento global 
serán los mejores aliados para vuestras 
excursiones al aire libre. Para conseguir 
uno de ellos, sólo deberás contestar 
correctamente a esta pregunta: 


¿A qué se conectan los sistemas GPS? 

A) Radares B) Internet C) Satélites 


y los resultados de la carrera 

- En la repetición, para que vaya 
más rápida la película, pulsa L3 

- En la parada en boxes durante la 
carrera, podemos parar la carga de 
fuel pulsando X 


Cambfo/config. do componentoH 

VIVtC TVrt M (fM) 






eXplorist 

300 

MAÚfUAlil . 

To: HOME 
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La mecánica Eje participación en este ctincursD es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un 
mensaje de texto desde tu móvil al nijmero SSBS poniendo la palabra gpsps2, espacio 
+ respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar 
al nijmero el siguiente mensaje; gpsps2 A 

Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 
Se llamara por telefono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 
Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted 
podra ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O’Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 19 de mayo. 






PARA JUCA 


In? 


MERCENARIOS 



Cambia el aspecto de tu personaje y conviértelo en Han Solo, en Indiana Jones o 
en un miembro de diferentes cuerpos del ejército: 

(Para activar las skins es necesario haber superado ciertas fases o activar el truco «Todas las Recompensas») 


TODAS LAS RECOMPENSAS 

En la sección de Factions de tu PDA introduce el 
siguiente código: Derecha, Derecha, Izquierda, 

Izquierda, Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, Arriba, Derecha, 
Izquierda, Abajo, Abajo, Izquierda, Derecha, Arriba, 
Abajo, Abajo, Arriba, Arriba, Izquierda, Izquierda, 
Derecha, Derecha. Un click te confirmará que el código 
es válido 

SKIN DE HAN SOLO 

En la sección de Factions de tu PDA introduce el 
siguiente código: Izquierda, Izquierda, Derecha, 
Derecha, Arriba, Abajo, Arriba, Arriba. Un click te 
confirmara que el código es válido. 

SKIN DE INDIANA JONES 

En la sección de Factions de tu PDA introduce 
el siguiente código: Izquierda, Izquierda, 
Derecha, Derecha, Abajo, Arriba, Arriba, 
Abajo Un click te confirmará que el código 
es válido 


SKIN DEL AS DE DIAMANTES 

En la sección de Factions de tu PDA introduce el 
siguiente código: Izquierda, Izquierda, Derecha, 
Derecha, Abajo, Abajo, Arriba, Arriba. Un click te 
confirmará que el código es válido 

SKIN DE UN PILOTO ALIADO 

En la sección de Factions de tu PDA intro- 
duce el siguiente código: Izquierda, 
Izquierda, Derecha, Derecha, Arriba, 
Abajo, Arriba, Abajo. Un click te confir- 
mará que el código es válido. 

SKIN DE LA CARTA DE CORAZONES 
DE COREA DEL NORTE 

En la sección de Factions de tu PDA intro- 
duce el siguiente código. Izquierda, Derecha, 
Derecha, Arriba, Abajo, Abajo, Arriba. Un click 
te confirmará que el código es válido. 

/ SKtN DE LA CARTA DE PICAS DE COREA DEL NORTE 

En la sección de Factions de tu PDA introduce el 
siguiente código Izquierda, Izquierda, Derecha, 
Derecha, Abajo, Arriba, Arriba, Abajo. 

Un click te confirmará que el 
código es válido 


SKIN DE BUFORD 

En la sección de Factions de tu PDA introduce el 
siguiente código: Izquierda, Izquierda, Derecha, 
Derecha, Abajo, Arriba, Arriba, Abajo. Un click te 
confirmará que el código es válido. 

SKIN DE MÉDICO 

En la sección de Factions de tu PDA introduce el 
siguiente código: Izquierda, Izquierda, Derecha, 
Derecha, Abajo, Arriba, Arriba, Abajo. Un click te 
confirmará que el código es válido. 

SKIN DE JOSEF 

En la sección de Factions de tu PDA introduce el 
siguiente código: Izquierda, Izquierda, Derecha, 
Derecha, Abajo, Arriba, Arriba, Arriba. Un click te 
confirmará que el código es válido. 

SKIN DE UN MIEMBRO DE LA MAFIA 

En la sección de Factions de tu PDA introduce el 
siguiente código: Izquierda, Izquierda, Derecha, 
Derecha, Abajo, Arriba, Abajo, Arriba. Un click te 
confirmará que el código es válido. 

SKIN DE UN MIEMBRO DE ELITE DE COREA DEL NORTE 

En la sección de Factions de tu PDA introduce el 
siguiente código: Izquierda, Izquierda, Derecha, 
Derecha, Abajo, Abajo, Abajo. Un click te confirmará 
que el código es válido. 

SKIN DE UN MIEMBRO DE ELITE DE COREA DEL SUR 

En la sección de Factions de tu PDA introduce el 
siguiente código: Izquierda, Izquierda, Derecha, 
Derecha, Abajo, Abajo, Arriba, Abajo. Un click te 
confirmará que el código es válido. 

SKIN DE PENG 

En la sección de Factions de tu PDA introduce el 
siguiente código: Izquierda, Izquierda, Derecha, 
Derecha, Arriba, Abajo, Abajo, Izquierda. Un click te 
confirmará que el código es válido. 

SKIN DE UN PRISIONERO DE GUERRA 

En la sección de Factions de tu PDA introduce el 
siguiente código: Izquierda, Izquierda, Derecha, 
Derecha, Abajo, Abajo, Abajo, Abajo. Un click te 
confirmará que el código es válido. 




Dam^ 


«INDAÑABIE» 

Durante el juego, y con L1 
y R1 pulsados, presiona 
Derecha, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Arriba, 
Abajo, Arriba, Abajo. 


Izquierda, Izquierda, 
Derecha, Derecha, Arriba, 
Abajo, Arriba, Abajo. 


INFLIGIR DAÑO X100 

Durante el juego, y con L1 
y R1 pulsados, presiona 
Arriba, Abajo, Arriba, 
Abajo, Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha 


«INGOLPEABLE» 

Durante el juego, y con L1 
y R1 pulsados, presiona 
Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha, Arriba, 
Abajo, Arriba, Abajo 


10.000 DE PLATA Y 100 
PIEDRAS SUMADORAS 


JUGADORES DIMINUTOS v ^ 

Con el juego en Pausa, manten pulsado 1.1 y 
y presiona Arriba, Izquierda, Abajo, Abajo, Dercftíaj 
Abajo, Arriba, Izquierda. ^ ' ' 


JUGADORES DE TAMAÑO NORMAL M 

Con el juego en Pausa, rnantén pulsado 1.1 y Triñí/gt^^ 
y presiona Derecha, Derecha, Arriba, Abajo, Abajo, ■' 
Izquierda, Derecha, Izquierda. ' ' ) 


TODOS LOS UNIFORMES 
Y ZAPATILLAS 

En el menú principal, rnantén 
pulsado L1 y Triángulo, y 
presiona Derecha, Derecha, 
Izquierda, Arriba, Arriba, Amba, 
Abajo, Izquierda. 


35VIL niay 

CRV 3: 


D^BLOQUEA TODAS 
LAS GALERÍAS, TRAJES 
ALTERNATIVOS 
Y MODOS DE BONUS 

Manteniendo pulsados 
fcs botones L1, L2, R1 y 
T2 eh el menú Inicial, 
^ra el joystick analógico 
i^uierdo hasta que 
tiigá^Devil May Cry». 



Durante el juego, y con L1 « 


y R1 pulsados, presiona 1 

y 

Arriba, Arriba, Abajo, 1 

AL 

Abajo, Izquierda, Derecha, J 

Durante el juego, y con L1 

Izquierda, Derecha. ■ 

y R1 pulsados, presiona 








ICIAL PS2 


2 - ¿Cuándo saldrá un nuevo Pro 
Evolution Soccef^ 

3 - ¿Es mejor PSP que Nintendo 
OS? ¿Por qué razones? 

4 - ¿Cuándo saldrá Playstation 3^ 
Maro Vidal, vía e-mail. 



COHSULTORIO OFICIAL 

DE Playstation 2 



I catálogo de títu- 
» estrenado iúnto 
a la {HKtátíl de Sony 
C.L abaics^a» 
iodos tos géneros 
(aun(^ se 
quedado fuera jue 
gos como Eim), y la 
indtisidn de-la pelí- 
cula Sptder-^n 2 
hasido^idoun 
acierto. Estamos 
deseando que salga 
en nuestro 


De ffitraso en retra- 
sa (Brece que PSP 
no verá ta luz en 
mestro país hasta 
fiaates de tresno. 

El éxito de ventas 
en Estados Unidos^ 
la chanda de la 
cortsola en Japón 
y la supuesta difi* 
cunad para produ- 
cirla parece que 
retrasarán el lao¿d- 
miento en nuestro 
paf$ hasta septiem- 
r. Seguiremos 


1. - Nadie sabe exactamente 
cuándo llegará PSP al mercado 
europeo, pero todo parece indi- 
car que hasta el final del vera- 
no no la veremos en las tien- 
das. Quizá, con un poco de suer- 
te, jumo sea el mes elegido por 
Sony C E para ponerla a la 
venta, pero las dificultades en 
su producción y su altísima 
demanda en Japón y Estados 
Unidos hacen presagiar que 
hasta septiembre no podremos 
adquirir la consola portátil de 
Sony en las tiendas de toda 
España. 

2. - Tampoco se conoce el precio 
definitivo de PSP cuando llegue 
a España, pero teniendo en 
cuenta que en Estados Unidos el 
Volue Rock supera los 250 
Dólares (con tasas incluidas), es 
muy posible que su precio no 
baje de los 250 Euros cuando 
llegue a nuestro país. 

3. - Eso es un enigma, pero 
esperamos poder regalar demos 
de PSP con la revista una vez 
esté la consola en el mercado. 


El nuevo Pro Evolution Soccer 

Hola, me llamo Marc y os felicito 
por la revista. Ahí van mis pregun- 
tas... 

1.- Qué juego es mejor: 
Commondos Strike Forcé o 
Brothers In Arms. 


1. - Aún es pronto para decidir 
sobre la calidad de Commondos 
Strike Forcé, ya que todavía está 
en desarrollo, pero te adelanto 
que tendrá que ser muy bueno 
para superar a Brothers In Arms. 

2. - Acaba de salir en japón una 
nueva edición de Winning Eleven 
8 (Pro Evolution Soccer) con el 
sobrenombre LiveWire Revolution, 
que incluye mejoras en la jugabili- 
dad, nuevas técnicas, los fichajes 
de invierno en todos los equipos y 
lo que es más importante, un 
modo de juego On-line. Eso sí, 
parece que el juego no saldrá de 
Japón y para jugar On-line los 
japoneses están obligados a pagar 
una pequeña cuota mensual (que 
aumentará dependiendo de la 
calidad del equipo elegido). 

3. - Todo depende de lo que bus- 
ques en una consola portátil. Tan 
sólo te diremos, sin miedo a equi- 
vocarnos, que técnicamente PSP 
es infinitamente superior a 
Nintendo DS. 

4. - Todo indica que la consola 
será desvelada en la feria E3 de 
este mismo año, aunque parece 
imposible que vaya a llegar al 
mercado antes de 2006, ni siquie- 
ra en japón. 


Solíd SuakevsSauiFisher 

Hola, me llamo Main y hace tiem- 
po que empecé a comprar vuestra 
revista. Para mi es la mejor, sobre 
todo las demos. Pero bueno, ahí 
van las preguntas: 

1.- Estoy dudando entre comprar 
Metal Geor Solid 3 y Spiinter Cell: 
Chaos Theory, ¿cuál me aconsejáis? 


2 - ¿Qué juego de la saga Dragón 
Bal! es el meior^ 

3 - ¿Cuánto tiempo aproximada- 
mente dura el juego 6T4? 

Main García de Castro, vía e-mail. 


1. - Ambos son grandísimos títu- 
los, muy originales y de gran fac- 
tura técnica; es casi imposible 
decidirse por uno solo de los dos. 
Si te gusta más la cultura japone- 
sa que la occidental, prefieres la 
acción al sigilo y un buen argu- 
mento en un juego, hazte con 
Meta! Geor Solid 3. SI quieres rea- 
lismo, estrategia y táctica en un 
título de acción y un motor gráfi- 
co como nunca ha sido creado 
para PS2, no lo dudes y lánzate a 
por Spiinter Cell 3: Chaos Theory. 

2. - Dragón Boíl l Budokai 3 supe- 
ra todas las expectativas y gusta 
incluso a aficionados a la lucha 
que no sienten especial predilec- 
ción por el manga y el anime de 
Akira Toriyama. 

3. - Según las palabras de sus 
desarrolladores, el poseedor de 
GT4 tardará tanto en completarlo 
como ellos han tardado en pro- 
gramarlo. Nadie sabe exactamen- 
te cuanto se tarda en completar 
el 100% del juego de Polyphony, 
pero te aseguro que es uno de los 
más longevos que se han creado 
para Playstation 2. 


Enviad vuestras 
consultas a: 

Playstation.? 

Revista Oficial - España 

Calle O'Donnell, 12 
28009 Madrid 
Escribe S.O.S. 
en una esquina 
del sobre, o manda 
une-maila 
ps2@grupozeta.es 
poniendo como asunto 


na 


Playstation. 2 



m mr 




AM Ik 




JUEGO * RELOJ 


UbiSoft y Playstation 2 Revista Oficial te invi- 
tan a conocer al espía más famoso de 
Playstation 2, Sam Fisher, en su última aven- 
tura, Spiinter Cell: Chaos Theory. Tan sólo tie- 
nes que enviar un mensaje de texto con la 
respuesta correcta a la siguiente pregunta 
antes del 19 de mayo para optar a un reloj y 
un juego Spiinter Cell: Chaos Theory. 


¿Qué arma aparece por primera vez en la saga? 

A) Cuchillo B) Escobilla C) Metralleta 



La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que 
enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número SSBS poniendo la 


palabra splinterps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la res- 
puesta correcta es la A, deberías mandar al número el siguiente 

mensaje: splínterps2 A 

Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revis- 
ta. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propie- 
dad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O’Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 19 de mayo. 
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La democratización de los dispositivos GPS 



mida distancia, velocidad, altitud, 
^alocidad media. 


•Peso. 12 0 gramos. ]9x78x 27 mm 
Hasia 50 memorias parciales. 
caroasasjRlirciiinluahles 

■ momm 


silivoGPS que pennis llevar un con- 
trol preciso sobre la actividad depor 
iivaquesantérHÉiandoalairB 
fibra Dependiendo del modelo se 
hará un especial énfasis en algunas 
fundows, como el aÉmlo pn la 


«mapa», ni se pueden cargar rutas 
desde el ordenador, o almacenarlas, 
pero para las acMadis i aire libre 
noslempreesneoscíoiiielipode 
seoujmmtogeogréfico 


I I asta ahora, los dispositivos 
iiGPS eran complejos y volumi- 
nosos, haciendo casi imposible su 
uso en actividades deportivas 
NavMan ha cambiado esta 
tendencia con su gama Sport Tool, 
combinando el uso de la tecno- 
logía GPS con un tamaño suma- 
mente reducido y ligero para su 
aplicación en actividades 
deportivas al aire libre, tales 
como la carrera, el patinaje, el 
senderismo, el esquí o el snow- 
boord, la escalada o simplemente 
el paseo sosegado. Gracias a la 
tecnología GPS es posible llevar un 
control muy preciso sobre la 
distancia, la velocidad, la altitud y 
las estadísticas de la actividad que 
se esté realizando. Eso sí, se 
requiere una correcta visibilidad de 
los satélites de la red GPS, lo cual 
dificulta su uso en el interior de las 
ciudades con edificios altos y aceras 
estrechas. Un dispositivo que puede 
llegar a convertirse en una autén- 
tica adicción para los amantes de la 
vida activa y dinámica. 



RERRCDDUÍZTDR DE! OUDO 

oprle: ipdd iviifxji [g cb] 

Apple retoca su gama de dispositivos iPOD 


CLRUES 




- a competencia es muy dura 
en el mercado de los repro- 
ductores de música digital ,y como 
respuesta a los lanzamiento de 
otros fabricantes, Apple ha optado 
por ofrecer a ios usuarios un 
modelo con 6 GB de capacidad de 
disco duro, que además ha visto 
incrementada notablemente la 
vida de las bate- 
rías, alcanzando 
ahora hasta 18 
horas. La nueva 
capacidad de 6 
GB, por su parte, 
supone un notable 
incremento frente 
a versiones ante- 
riores sin que el 
tamaño aumente, 
conservando toda 
su manejabilidad 


y atractivo. Por supuesto, el iPod 
Mini y el software/Wenúd On-line 
iTunes siguen estando íntimamente 
unidos para ofrecer un servicio 
integral de acceso a prácticamente 
toda la música existente, al 
alcance de todos los bolsillos. Y sin 
olvidar los atractivos accesorios 
disponibles. 
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PVP-R. 249,01 
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:Caiiíici(ladLyB.G.5IlQ 
cancMJD/LgranuiajliPQSb. 
SMlillcniJolMÍaz 
ergon átnica lécliUS horas da 


Softw are ITunes . p aulallade V67 
iiulgasdas^^ 

Firewira. 


caicasajliLaM 

■ vimcios 

Un p«o mis dentro É la evolución 
él la {«nli M con un increnwiio 
en capacidad y en la láMomia de la 
báirla. mentenindo todo el atracti- 
vo y calidad de sonido detlPodUM 
tradlcior4l Ademis, ahora el iPod de 
4 6B sólo cuasia 199 Eim 


'Almacenamiento: tarjetas Compact Flash 
'Procesador de imagen; DI6IC II 
'Tiempo de encendido: 0'2 segundos 
'Enfoque; modo Al, un disparo, servo 
-Programas; Auto, Programa AE, prioridad de apertura, | 
ridad de obturación, manual profundidad de campo, retrato, 
paisaje, macro, deportes, retrato nocturno, flash apagado. 
•ISO; 100, 200, 400, 800, 1600 
•Dimensiones; 127x94x64 mm. 

•Peso; 725 gramos (con balerías y objetivo EF-S 18-55) 
‘Baterías; Li'ION NB-2LH recargable 
'Visor LCD; Í8 pulgadas, 115.000 pixeles 
-Panel LCD; trasero, retroiluminado. 

-Objetivos: monturas EF-S y EF 
-Visor óptico; Pentamirror 

Balance de blancos: Auto, lus diurna, sombras, nublado, luz 
incandescente, fluorescente, flash, personalizable 


■ monÁCioH 

La CANON EOS 350D es una cámara ideal para usuarios que 
no desean Invertir una cantidad de dinero exagerada en una 


nes de luz sean un obstáculo, o las condiciones de la escena 


tes. pasando por retratos, loto nocturna o eventos sociales, 
EOS 350D permitirá obtener imágenes de excelente calidad. 


usuarios la lente incluida en el A/7no es la mejor del mundo. 


dida que se vaya progresando en el mundo de la fotografia 
El acabado es excelente, asi como la ergonomia, con algunas 
limitaciones para usuarios profesionales, pero bien dimensio- 


Una digna sucesora de la EOS 3000 


PVP-I 

900 € (sólo el cuerpo) 
PVP-R: 

1.100 € (cuerpo EOS 350D 
más lente EF-S 18 - 55) 


IIM 







POR MANUEl ARENAS 



Tecnología a tu alcance 


CÓMPRR RÉPLEH DICITPL 

CPNON EOS 3SaD HIT 


Una nuevo formo de entender la fotografía digital gracias a las numerosas características 
semi-profesionoies incluidas, con un precio sorprendente y al alcance de usuarios amateur 



modelo EOS 350D es el sucesor de la cámara 
Isleos 300D, que ya supuso en el momento de 
su lanzamiento una auténtica revolución al ofrecer 
una cámara Réflex Digital (SLR Digital) por un precio 
similar al de cámaras digitales compactas de gama 
alta. En aquella ocasión, el acabado estaba un tanto 
alejado de lo que muchos esperarían, así como las 
características, algo por debajo de lo deseado. De 
todos modos, la EOS 3000 supuso un éxito de 
ventas para Canon, hasta llegar al momento 
presente, cuando la EOS 3500 toma el 
relevo. 


LO TIENE... CASI TODO 
En realidad, este «casi» cuesta trabajo defenderlo, 
pues para el público al que va dirigida esta cámara, 
poco más se puede pedir. Los profesionales, por 
regla general, preferirán un modelo superior, como 
la EOS 200, por su durabilidad y características 
avanzadas. Pero los omoteur y usuarios finales 
adeptos a la fotografía, difícilmente podrán encon- 
trar un producto mejor en su 
rm m\ segmento, a día de hoy. 

Incluso el tamaño se ha 
visto reducido notable- 
mente frente a la EOS 


3000, aunque no podrá competir con la mayoría de 
las cámaras digitales compactas. 

LA FILOSOFÍA RÉFLEX DIGITAL 
Acostumbrados a las cámaras compactas, el paso a 
un modelo réflex digital puede ser algo complicado 
en un primer momento. EOS 3500 es más pesada 
que las cámaras compactas, pero a cambio se 
consigue una mayor estabilidad y firmeza a la hora 
de realizar fotos. Además, EOS 3500 consta de un 
sistema de lentes intercambiables, con monturas 
compatibles con objetivos de Canon, tanto de 
Réflex tradicionales, como las nuevas especial- 
mente diseñadas para las réflex digitales. Estas 
últimas, son más ligeras y compactas en lo que a 
construcción se refiere, y más baratas en general. 

De hecho, la lente que se incluye con el kit EOS 
3500 es de este tipo, con una distancia focal de 18 
a 55 mm. (28'8 a 88 mm. en formato equivalente 
35 mm.). Otra diferencia se encuentra en el 
momento de enfocar, pues la pantalla LCD de la 
parte trasera no se usa para realizar el encuadre, 
siendo necesario recurrir al visor óptico tradicional. 

La pantalla LCD sólo se usa para revisar las fotos 
realizadas y para configurar el modo de operación 
de la cámara a través de los menús correspon- 
dientes. De todos modos, las funciones de uso habi- 
tual se controlan directamente desde los botones 
dispuestos a tal fin en el propio cuerpo de EOS 
350D. Además, la respuesta de la cámara es suma- 
mente rápida y la calidad de las imágenes excep- 
cional, incluso con condiciones de luz complicadas. 



01. El flash incorporado es suficiente para realizar fotos nocturnas 
aunque no se trata de una solución profesional, 
oa. Los botones de acceso directo a funciones permiten manejar I 
cámara con agdidad a pesar de sus reducidas dimensiones. 

03. La montura permite acoplar objetivos Canon EF y EF-S sin 
ningún problema. 

OQ.. Existen accesorios muy útiles para EOS 350D, como la empu- 
ñadura con capacidad para dos baterías e incluso pilas. 


ns 
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nUERfVlEDIO nUERDUB-T 
USB B.a 



AmULAÑES 

BLUETOOTHÚE 

CREATIVE 

Creative será una de las prime* 
ras empresas que ofrezcan auri* 


Una sintonizadora externa USB 2.0 para 
emisiones de Televisión Digital Terrestre 



I a Televisión Digital Te- 
Lm rrestre cobra populan* 
dad cada vez más y, a no 
mucho tardar, el 
número de cade- 
nas emitiendo en 
este formato au- 
meritará. Así, el 
J\^Vled¡a DVB-T 
ÚSB 2.0 es un dis- 
positivo de bolsillo 
que incluye una 
antena portátil 
con la que se po- 


drán recibir las señales de 
TDT sin demasiadas dificulta- 
des en zonas urbanas. 


AvmMeúXQ 

AV*nVDV>-TUM2«h. 

»• Dñ 


BDNV RBMC: NETUJORH 
UJHLHfVinrM DICITRL 
IV1U5ICZ RLOMBRIXJUJ-Eian 

Música con estilo y excelente movilidad gracias 
o sus escasos 30 gramos de peso 


I -n Gigabyte de capacidad y 
LJ hasta 70 horas de autono- 
mía con una batería AAA son 
dos de los argumentos de más 
peso por este reproductor 
MP3/ATRAC de Sony. Su atracti- 
vo y redondeado diseño, junto 
con la pantalla LCD retroilumina- 
da son otras buenas razones pa- 
ra inclinarse por esta opción pa- 
ra llevarse la música a todas 
partes, sin olvidar que su precio 
que es sumamente razonable. 
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22 aumeíitos, y la posibilidad de 
grabar vídeo en la cámara desde 
el ordenador una vez realizada la 
edición de las tomas, sin olvidar 
el completo modo manual para 
generar efectos digitales directa- 
mente durante la grabación, o el 
modo súper noche para realizar 
tomas en la oscuridad. Esta cáma- 
ra se presenta como una de las 
más completas del mercado en 
su categoría Dispone de estabili- 
zador de imagen para compensar 
su elevado zoom, así como modo 
foto con resolución XGA. 


smm 

senmuncuL 

ElvTTO más que un teléfono 
móvil con cámara, es una cá* 
maracon un teléfono móvil 
acoplado en su parte trasera. 
Con 185 gramos y un tamaño 
no demasiado compacto, este 
móvikámara es el primero de 
su categoría en ofrecer I Me* 
gapíxeles de resolución y una 
óptica más allá de los simples 
diseños actuales. El /mes 
óptico, sin ir más lejos. Demo* 
mentó sólo se comercializará 
en Corea. 


el modelo CB2530 conjuntamen- 
te con el dispositivo CD2500 
compatitile con reproductores 
MP3 y teléfonos móviles. Una 
buena noticia y un paso necesa- 
rio hacia la erradicación délos 
cables a la hora de disfrutar de 
la música. El precio, además, no 
es demasiado elevado, con 130 
Euros de precio recomendado 
para el CB2S30yde100Euros 
paraelCB2500 


I a grabación en vídeo está 
Lamid la orden del día, con cá- 
maras cada vez mejores con 
precios progresivamente más 
reducidos La Canon MV850i 
es un buen ejemplo, combi- 
nando un completo elenco de 
características y coiTiponentes 
de gran calidad, con un precio 
que, 51 bien no es el más redu- 
cido del mercado, sí está al al- 
cance de muchos usuarios que 
desean ir un poco más allá de 
las funcionalidades básicas 
Con un zoom óptico de hasta 


RRDMECZTOR 
uiEUJsaruici rjscss 


Un proyector ligero pero con unas excepcionales 
características 


on un peso que apenas 
llega a los dos kilos y 
medio y un brillo de 2000 
lúmens, este proyector de 
ViewSonic es ideal para 
llevar a cualquier parte. 
Además, integra todas las 
entradas de vídeo necesarias 


para conectar hasta dos orde- 
nadores, así como otras 
fuentes externas fácilmente 
combinables para ver todo 
tipo de películas, imágenes y 
contenidos multimedia. La 
resolución de este proyector 
es de 1.024 x 768 puntos. 


SREE02 DTU Han 
□ E HUHOI 


Sintonizador digital terrestre y reproductor de 
vídeo multiformato, todo en uno 


^^ste reproductor portátil 
de menos de 900 
gramos, con una pantalla TFT 
de 7 pulgadas es capaz de 
reproducir formatos tales 
como DVD+R/RW/DVD- 
R/RW, CD-R/'RW, 

(S)VCD, CD Kodak 
Picture y JPEG, al 
tiempo que sintoniza 
las señales proce- 
dentes de las 
emisiones de televi- 
sión digital 
terrestre, con una 
calidad y una 


robustez muy superior a las 
de la televisión convencional. 
Un producto original e inno- 
vador donde los haya. 













a IfS € iÉentro de la opckm Precio Especial. 

^¡linter CM 

lo encontrarás a 3 €en la opción SuperéxHos 


{2) LIST' DE MOV 

Ntotc- : Nokia 3S10i, Nokia 3100, Nokia 3200, Nokia 3300, Nokia 5100, Nokia 6100, Nokia 66100, 
Nokia 6800, Nokia 7210, Nokia 7250, Nokia 72501, Nokia 6610i, Nokia 6230, Nokia 6820, Nokia 
3650, Nokia 7650, Nokia 6600, Nokia 6630 V300, V500, V525, V600, V180, V220, C6S0, 

V3 >am . P E700 T630, K700. Z600, Z1010 M55. C65,CX65, S65, M65 
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Má6 largos 


www.gameloft.com 
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www.splintercell.com 
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Si eres de Amena 
envía el mensaje 
AMENA al 222 
y entra en 
Videojuegos. 
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Guantes de boxeo unisex en cuero 
blanco y ajuste de muñeca elás* 
tico, de BOSS Breen. 


Pulsera en piel negra retro 
con una placa de acero 
inoxidable sujeta con aros 
de piel y remaches de 
acero, de Fossil para él. 


resistentes y ligeros 
con un amplio número 
de compartimentos. 
deDelseyP’Leisure. 


su loá está en pleno apogeo. Induso las 
henamlentas más importantes de este deporte 
^ hansidotomadasporlimiascomoBOSS 
r Greenparaciearunosguantesbonitos, 


doies más sibaritas. Asimismo, las 


sjs productos fueiTayenergfa. 


moda, práctica deportiva (en sus diferentes derivados) y una actitud 


fllgiiir. 

.ROunozA 


Mucha disciplina, concentración absolutayer 


Playstation 


T!B 





POR ANA MÁRQUEZ 


MDDn 

S Tendencias de última generación 



VeMe y Daniel Guzmán, A Golpes), y 
iuegos como FightNight Round 2 nos 
demueslran que en el boxeo también se 
cuida lavesbmenta. De becbo, nume- 
rosas firmas se han inspirado en este 
deporte minontano para sacar shorts, 
bermudas y camisetas con espintu 


Top de tirantes anchos 
dealgodényescole 
redondo, de levi's 
para ella 


Sudadera con 
capucha y cierre 
de cremallera, de 
timbro para él. 


Mini shorts con 
cinturilla para 
cinturón y cierre de 
cremallera, de 


Botas con cámara de 
aire y refuerzos en talón 
y tobillo, de Nikewomen 
para ella. 


incluso hasta el calzado. 
Tanto firmas deportivas como 
pata otras actividades se han 
apuntado a esta moda. 


rentes como los que os 
mostramos. Unos muy 
técnicos y otros de estética 
muyboxing,ysiempre 
con matenaies que potencian 
eirenámientodelquelas 
lleva puestas. 


Bañador tipo bermudas con 
cruzado de cordones en la 
cintura para una mayor suje- 
ción, de Pulí and Bear para él. 


boxeo, de Clarks para él. 


Una visita obligada si quieres estar a la úfiima en 
complementos... Bolsas de todos los colores y 
todas las formas imaginables. La selectiva firma 


Adidas crea las pnmeras zapatillas 


de la suela al tipo de firme sobre el 
que se está corriendo ya que las 
Adidas.1 llevan incorporadas un 


La Selección inglesa de Fútbol ya bene nueva equipación para los 
dos próximos años. Pensado para un mayor rendimiento en el 
terreno de luego, Umbro ha utilizado la tecnología «X-Static » de 


es blanda o dura. Con estas zapatillas 
di adiós a la abrasión. 








Playstation. E 


GRANWRiSMO'd 

mi MAC OnrvUM SIMIÜATOR Tt 

Bullicio^ tranquilidad,^ museos, tiendas, playa, 
modernidad y tradición... Aquí todo es posible 



GRAN TURISMO 4 



Hong Kong es un destino para todo el año, no obstante, la 
época favorita por los turistas es entre mediados de 
septiembre y finales de febrero, cuando el clima es más 
suave. Si sabes inglés, apenas tendrás problemas para 
comunicarte porque su uso está muy extendido. Además, 
todas las indicaciones están escritas en inglés y en chino. 
Como 1.098 kilómetros cuadrados es demasiada superficie 
para abarcar, desde Playstation 2 Revista Oficial, te 
proponemos una serie de lugares de obligada visita. 

No obstante, las oficinas de turismo podrán orientarte 
también en función del tiempo del que dispongas y de 
tus preferencias. 

La imponente isla de Hong Kong con su frenético ritmo de 
vida sorprende por su altura, su superpoblación y por cons- 
tituir casi una enciclopedia del funcionamiento del capita- 
lismo Los turistas que, cansados del ajetreo de sus 
ciudades de origen quieren algo más tranquilo, eligen 
Aberdeen, ubicada en la costa meridional No dejes de 
pasarte por sus famosos restaurantes flotantes ni de 
contemplar las llamativas barcas de pesca que sirven de 


Hong Kong representa uno de 
los trazados urbanos que recrea 
CT. Si te ha gustado la expe- 
riencia virtual y te atrae la cultu- 
ra asiálica, reserva un lugar en 
tu agenda y programa un viaje a 
esta antigua colonia británica. 


H0N6 K0N6 ES 
EL PRINCIPAL 
ACCESO A CHINA 
Y A LA MAYOR 
PARTE DE ASIA 
ORIENTAL 


D icen los expertos viajeros que cuesta varios días 
aclimatarse al frenético ritmo que se respira en 
Hong Kong, pero si estás acostumbrado a moverte 
por las calles de este paraíso asiático gracias a GT4, 
partes con ventaja. Eso sí, si quieres adentrarte en su 
cultura, te recomendamos que dejes tu veloz auto apar- 
cado, ese que manejas a la perfección con el mando de 
tu Playstation 2. Y es que Hong Kong dispone de una 
amplia y efectiva red de transporte público. 

Si has decidido pasar unas vacaciones en Hong Kong, no 
vas a tener muy difícil encontrar un alojamiento a tu 
medida Hay hoteles, hostales y pensiones para todos los 
bolsillos y en todos los ambientes posibles, desde el 
bullicio de la ciudad a la tranquilidad de las islas. 




POK YOLANDA GOWÁIEÍ 


uinjBs 

Donde el protagonista eres tú 


mnmim 

Al ser Hong Kong una ciudad compacta, elijas la zona que 
elijas para alojarte, nunca estarás demasiado lejos de las 
zonas de compras o de las áreas turísticas. Junto a los 
hoteles ubicados en el corazón de la ciudad destacan los 
establecimientos estilo centro vacacional en la zona de 
Nuevos Territorios. Si le alojas en este punto, tu estancia 
será más tranquila y gracias al transporte público no te 
será diíicil llegar en poco tiempo al centro. 



■ Los visitantes de Hong Kong podrán disfrutar de 
multitud de eventos al aire libre 


residencia a los hombres de mar. A la hora de darte un 
baño, elige la Bahía del Rechazo, al Sur de la isla. Tim 
Sha Tsui, en la península de Kowloon se ha configurado 
como uno de los puntos turísticos más apreciados. Entre 
sus restaurantes, hoteles y comercios, se ubican el 
Centro Cultural de Hong Kong, el Museo del Espacio y el 
Museo de la Historia. 

No tienes ningún argumento para dejar de subir al 
Pico Victoria. Ubicado a 552 metros sobre el nivel del 
mar, ofrece magníficas vistas de los rascacielos y del 
puerto Victoria. De noche, toda la zona se convierte □ 
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LOS AMANTES DE US COMPRAS DEBEN 
VISITAR EL MERCADILLO DE STANLEY 


Su superficie de 1.098 Kilómetros 
cuadrados está poblada por cerca de siete 
millones de habitantes, el 95% chinos 


0 en un deslumbrante espectáculo de luces. 

A los más pequeños no les resultará indiferente una 
visita al Ocean Park, uno de los parques más grandes 
del continente asiático. Su acuario de arrecifes, sus 
pandas gigantes y sus montañas rusas, son los ingre- 
dientes perfectos para proporcionar una jornada muy 
divertida. Asimismo, los mercadillos de Hong Kong son 
uno de sus principales atractivos, tanto para los 
oriundos como para los extranjeros. En el Mercado de 
Señoras de Mong Kok puedes encontrar artículos de 
moda a precios muy asequibles y en You Mo Tei, el 
mercadillo nocturno de Temple Street, hallarás una 
amplia galería de artículos que van desde camisetas a 
aparatos electrónicos. No menos impresionantes son los 
mercadillos de souvenirs, pájaros y flores. El Mercadillo 
de Stanley Morket merece una mención especial. Está 
concebido como el paraíso para los aficionados a 
rascarse el bolsillo. Entre sus atractivos puestos y 
tiendas se intercalan restaurantes de diseño. 

Si has pensado viajar en los próximos meses, te recor- 
damos que en junio se celebra la Tuen Ng, la fiesta del 
Barco Dragón, en la que los actos centrales son las 
regatas de barcos dragón. 

El festival de Arte Asiático, es un evento que goza de 
gran fama a nivel internacional y suele tener lugar 
durante los meses de octubre o noviembre. 

Más información en www discoverhongkonQ.cn m 
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Cada 
dos meses 
en tu kiosko 


APUNTATE 

a la nu eva generación tuning 


DVD MfíEfíZINE 4 


con la coUboractón de) 

vnsji"’ 

pamplona 

7 y 8 de mayo 


MITSUBISHI ECLIPSi by JARAN 
m NEW BEEUE by AMALIO 
fORD eSCORT RS2000 by MUN 


PARIS TUNING SHQW 
TOKYO AUTO SA10N 


AVUS WmiSPSSPÍGA SN AMSRICA 
HOT IMPQRT 'NIGHTS IOS ANGELES 
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Nícole Kidman 
comparte plano con 
el siempre polémico, 
S 


www.mran(imrssn)itliinov¡e.coni 


MATHER INMOtÍoÑ, 


www.redeye-theinovie.coin 


THE ISUND 

Advertencia: Los que quieran ser 
«sorprendidos», abstenerse de ver el 
inquietante tráiler de este filme, con 
Ewan McGregor y Scarlett Johansson. 


www.theisland-themovie.com 


THEWEATHERMAN 

ios hombres del tiempo también sufren. 
Eso nos demostrarán Nicolás Coge y 
Michael Come, en lo que parece ser uno 
«tragicomedia» sin desperdicio 


www.weathermanmovie.com 


LOS MEJORES 

TRniL-ERS 

DE U RED 

Mucho guap@, padre de familia 
en apuros y algo de miedo 

MR.ANDMRS.SMITH 

Antes de que empiece el verano, Brad 
Pitt y Angelina Jolie harón soltar chispos 
de las pantallas gracias o lo mezclo de 
acción y sensualidad de cuerpos 10. 


REDETE 

Wes Croven vuelve con uno de miedo 
en lo que lo historia (¡oh, sorpresa!) 
no ocurre en el típico instituto de 
pueblo medio americano. 


EL SITE DEL MES 

http://www.sonypictufes.com/fliovies/triplex2/ 
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Ice Cube es el nuevo ogente XXX 
a_ejando aparte los típicos 
LJ rumores sobre por qué no 
aparece Vin Diesel en la nueva 
entrega de XXX, hablemos de sus 
puntos fuertes. Repite Samuel L. 
Jackson que ahora reclutará a Ice 
Cube. El Lado Oscuro llega con 
Wiíiem Dafoe y dirige Lee 
Tamahori, responsable del vertigi- 
noso 007 de Muere Otro Día. Se 
intuye mucha acción «explosiva». 


RDBDTS 


El fascinante encanto de 
un mundo de chatarra 


I a cuestión planteada por Isaac 
l™«Asimov y Philip K. Dick, sobre si una 
máquina puede desarrollar sentimientos 
humanos, queda zanjada gracias a estos 
«robots», primos hermanos de los ani- 
males de Ice Age. Los robots nacen, cre- 
cen, se reproducen (más o menos) y 
pueden terminar siendo chatarra. 

Lástima que el argumento central 
desemboque descaradamente en el topi- 
cazo del sueño americano. Pero entre 
medias hay un sinfín de guiños más 
adultos y menos ingenuos, y una puesta 
en escena en la que los engranajes 
están perfectamente ensamblados para 
que la película funcione con precisión. 


POR ISABEL GARRIDO titulo original: 

ROBOTS 


DIRECTOR: 

CHRIS WEDGE 
GUIÓN: LOWELL 
QANZ, BABALOO 
MANDEL 

JAMES HERZRELD Y 
JOHN HAMBURG 
REPARTO: PEÜCUU 
DE ANIMACIÓN 
GÉNERO: DIBUJOS 
ANIMADOS 
PAÍS DE ORIGEN; 
EEUU. 

DISTRIBUIDOR: 

20TH CENTURYFOX 


jaaaaaaaaaa 


~Las voces de Halle 
Berry y Ewan McGregor 
son en castellano las 
de Alejo Saurasy 
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EmiiyVancamp 



(Everwood) inter- 
preta a la típica 
adolescente yanqui 


CINE 

Lo mejor de la cartelera 



I Naomi 
Watts y David 
Dorfman 
vuelven a ser 
las víctimas de 
esta historia 
«japonesa» de 
fantasmas 


TITULO ORIGINAL: 

THE RING 2 
DIRECTOR: 

HIOEO NAKATA 
GUIÓN: 

EHREN KRUGER 
REPARTO: NAOMI WATTS, 
SIMON BAKER, DAVID 
DORFMAN, EÜZABETH 
PERKINS. SISSY SPACEK, 
6ARY COLE. EMILY 
VANCAMP. KELLY STABLES. 
GÉNERO: TERROR 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR; UNITED 
INTERNACIONAL PICTURES 




POR ISABEL GARRIDO 


LO BEíSÜOL 


La famosa cinta de 
VHSpiecde prota- 
— ponismo en una 
Aguada parte que 
logra no repetirse 


i hacemos un poco de memoria 
sabemos que es más que com- 
plicado en cine, y más en el género 
del terror, hacer segundas partes que 
merezcan la pena (baste con nom- 
brar El Exorcisto, Poltergeist o, más 
recientemente, Scream). Una vez 
que salta la historia original, las 
segundas y terceras partes se repi- 
ten, reincidiendo sobre los mismos 
temas y efectos, y hacen que el 
espectador termine abriendo la boca 
de aburrimiento o de sueño. El equi- 
po de The Ring 2 ha puesto toda la 
carne en el asador para hacer una 


secuela que «pique» la curiosidad del 
público. Para mantener ese estilo 
austero de suspense y terror que 
huye de la casquería más efectista, 
fichan al director Hideo Nakata, que 
ya se encargó de adaptar el primer y 
original The Ring japonés. El resulta- 
do es que el corazón se nos encoje 
en más de una ocasión sin recurrir de 
nuevo a las rayas de la cinta de VMS 
de la primera parte. Repiten como 
protagonista Naomi Watts y David 
Dorfman, y rescatan como secundaria 
a Sissy Spacek, que aterró a todos, 
en 1976, como Carrie. 
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M rviELiNon 


El genial Woody Alien nos ofrece dos visiones de uno mismo historio 



DIRECTOR: 

WOODY ALLEN 
REPARTO: RADHA MITCHELL, 
WILL FERREL. CHOE SEVIQNY. 
GÉNERO: DRAMA 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 20TH CENTURY 
FOX HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO E 
INGLÉS MONO 

SUBTITULOS: CASTELLANO E 
INGLÉS 

P.V.P.; 19.99 € 


¿Drama o comedla? La última película de Woody 
Alien deambula con gran habilidad entre ambos 
géneros para contar la historia de Melinda desde 
las dos perspectivas, cómica y dramática, a par- 
tir de personajes, situaciones y escenarios comu- 
nes. La australiana Radha Mitchell sale airosa del 
reto de interpretar dos registros antagónicos de 
un mismo personaje, respaldada por unos fan- 
tásticos secundarios: Cloé Sevigny, Amanda 
Peet, Johnny Lee Miller y Chiwetel Ejiofor. Entre 
todos ellos destaca Will Ferrel, como el clásico 
héroe patoso del cine de Alien. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 
Al igual que las anteriores películas de Alien 
para el sello Fox, ésta no incluye ningún extra. 
VALORACIÓN: 4/5 

A pesar de la total ausencia de contenidos extra 
(algo tristemente habitual para los fans del direc- 
tor neoyorquino), Melinda y Melinda es con 
mucho la mejor película de Woody Alien desde 
Desmontando A Horry, particularmente las 
secuencias cómicas donde el maestro Alien vu,^l- 
ve a demostrar todo su talento para el diálogo. 


/ “ i 



Joii Voi^ht interpreta al sufrido padre de 
Benjamín FrankOn Oates (Nicolás Cipe) 











El mejor cine para disfrutar en casa 


Cóctel de Templarios, patriotismo yanqui y mucha acción 

El nuevo Rey Midas del mercado audiovisual esta* un buen puñado de extras, si se sabe aprovechar 

dounidense, Jerry Bruckheimer, invierte en una (como es el caso que nos ocupa) el material de 

película que trata de arropar su acción con un halo rodaje: Making Of, escenas eliminadas, final alter 

de cultura histórica internacional que (jlo que nos nativo, reportajes sobre buscadores de tesoros y 

faltaba ya!) es puesta a buen recaudo gracias a templarios, curiosidades sobre la producción y 

los padres de la patria yanqui. Pero no debería- alguna cosilla más que siempre es de agradecer, 
mos ser demasiado duros porque ya sabemos «las VALORACIÓN: 5/5 

exigencias del guión» cuando una película quiere Ciertamente no estamos ante un pelicutón de esos 
amortizarse con el público de EE.UU. Su titulo ori- que nos vaya a hacer llorar de emoción o reír 

ginal National Treasure (textualmente «Tesoro hasta desternillarnos, pero sí que tiene su mérito 

Nacional», no hacen falta comentarios), pasa a como una película de aventuras que cumple su 

llamarse La Búsqueda en España, «buscando» cometido de mantener intrigado al espectador, 

entretener (lo consigue) a base de enigmas. Esta aventura bien desenvuelta que termina del 


DIRECTOR: 

JON TURTELTAUB 

REPARTO: NICOLAS CACE, DIANE KRUGER. 

JUSTIN BARTHA. SEAN BEAN, JON VOlOHT. 

CHRISTOPHER PLUMMER, DAVID DAYAN 

FISHES, STEWART FINLAY-MCLENNA Y 

HARVEY KEITEL 

GÉNERO: ACCIÓN 

PA(S DE ORIGEN: EE.UU. 

DISTRIBUIDOR: THE WALT DISNEY COMPANY 
TIPO DE DVD: DVD 9 
IDIOMAS: CASTELLANO E INGLÉS 
(AMBOS EN 5.1) 

SUBTÍTULOS: INGLÉS Y CASTELLANO: INGLÉS 
PARA SORDOS 
P.V.P.: 21.95 EUROS « 


acción y esos típicos «puntillos» de humor que tan 
populares hizo Indiana Jones. De hecho Benjamín 
Frankiin Gates (N. Cage) emula en muchos aspec- 
tos al héroe creado por George Lucas, incluido el 
quedarse con la chica y un padre (jon Voight) al 
que no termina de enorgullecer. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 

Las películas de aventuras siempre son propicias a 


mejor modo posible para el público americano 
más típico (final cerrado, cerradísimo) ha contado 
con un reparto que sirve por sí solo de reclamo: 
Nicolás Cage, Jon Voight, Harvey Keitel, Sean 
Bean, Christopher Plummer y Diane Kruger. A eso, 
se le suma en DVD unos extras francamente bue- 
nos para apreciar aspectos como el montaje y la 
edición cinematográfica. 









por I.G. 
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DIRECTORMICHAEL 

HAUSSMAN 

REPARTO: VAL KILMER, 
NEVE CAMPBELL. SAM 
SHEPARD. PAYE 
DUNAWAY. AMY SMART 
GENERO THRILLER 
P -.IS DE ORIGEN EE.UU. 
DISTE IBUIDOF 
PARAMOUNT 
TIPO DED.D.DVD-5 
IDIOKUb CASTELLANO 
SUBTITULOS. - 

P P 20€ 


Un reparto que 
conjuga lo mejor de Holty* 
wood (de Níro, Bates y 
Keitel) con lo mejor de 
Europa (Chapljn, 
Sheridan, Le Bihan, etc.) 


El actor Val 
KOmer protifoniza 
estethriUer 
de conspiraciones 


NOTICIAS 

ZOWfcA-l. 

James Comerán desveló 
un verdadero bombazo en 
una multitudinaria rueda 
de prensa en Hollywood 

TITANIO TENDRÁ DOS 
EDICIONES ESPECIALES 


Quienes criticaron la parquedad en extras del 
DVD de Titanic que comiencen a ahorrar... 

James Cameron prepara dos ediciones, una en 
la que podrás elegir entre una edición de 2 DVD 
y otra más especial con 4 DVD, ambas con 
sonido Dolby Digital 6.1 y 58 minutos de 
metraje adicional con efectos especiales ya 
terminados (al estilo de StorWors). De 
momento sólo se ha anunciado en Zona 1 
(EE.UU.), pero se espera su lanzamiento para el 
mercado europeo para este mismo año. 


La Fox sigue explotando al 
máximo el filón comercial 
de la saga Depredador 

DEPREDADOR 2 
ED. COLECCIONISTA 


NOTICIAS 

ZOHh-2. 


Vapuleada en su momento por la crítica. 
Depredador 2 no ha parado de ganar prestigio 
y seguidores desde su estreno en 1990. El 
talento de su director, Stephen Hopkins (quien 
años más tarde firmaría Los Demonios De La 
Noche) logró hacernos olvidar la ausencia de 
Arnoid Schwarzenegger con un filme rebo- 
sante de acción en el que ya se insinuaba un 
antiguo encontronazo entre 
oliens y predators. 20th 
Century Fox lanzará el 4 de 
mayo una edición especial de 2 
DVD, con audio en castellano 
5.1 DTS y acompañado de 
numerosos extras, al precio de 
12,99 Euros. El complemento 
perfecto a la fantástica edición 
DVD coleccionista del primer 
Depredador. 


OIRECTOF 
MARY MCGUCKIAN 
REPAFíTC F.MURRAY 
ABRAHAM. KATHY 
BATES. GABRIEL 
BYRNE, GERALDINE 
CHAPLIN. ROBERT DE 
NIRO, HAR'/EY KEITEL. 
ETC. 

GÉNERO 

DRAMA HISTÓRICO 
PAIS DE ORIGEN 
REINO UNIDO. ESPAÑA. 
FRANCIA 
DISTRIBUID )R 
COLUM8IA TRISTAR 
HOME ENTERTAINMENT. 
TIPO OED.O DVD-9 
IDK M CASTELLANO 
(5. DE INGLÉS 
(ESTÉREO) 

SUBTITULOS: 
CASTELLANO E INGLÉS 
P . .P. 19.95 € 

isa 


DIRECTOR: VARIOS 
REPARTO: SARAH JESSICA 
PARKER. KIM CATTRALL 
KRISTIN DAVIS. CYNTHIA 
NIXON. CHRIS NOTH. JASON 
LEWIS. EVAN HANDLER 
GÉNERO: COMEDIA 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: PARAMOUNT 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE DVD: 5 DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO. 
INGLÉS. ITAUANO (TODOS EN 
SURROUND) 

SUBTÍTULOS: CASTELLANO. 
INGLÉS. ITALIANO 

PRECIO: 35.99 € 


Las aventuras de Carne en la 
Oran Manzana llegan a su fin 

Hasta ahora, sólo los abonados de Canal+ 
habían tenido ocasión de ver el desenlace 
de una de las mejores series de TV de las 
últimas décadas. Los divertidos guiones de 
esta sexta temporada, recopilada en cinco 
DVD, mantienen el altísimo nivel de cali- 
dad alcanzado en el quinto año. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 
Mientras que la edición Zona 1 (editada 
en dos entregas) incluía extras tan inte- 
resantes como tres finales alternativos, 
esta edición Zona 2 no ofrece nada. 
VALORACIÓN: 4/5 
HBO dio carpetazo a una de sus joyas 
televisivas de la mejor forma, a lo gran- 
de, con un episodio final sencillamente 
magistral. La echaremos de menos. 


El-. PUENTE DE 
Enr\J UUIE REM 

Una película coral e histórica 
que junta a un puñado de bue- 
nos talentos interpretativos al 
servicio de una historia tan bien 
recreada como diluida a medi- 
da que van pasando los minu- 
tos. El final algo aturullado y 
precipitado. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 

Filmografías de actores, ficha 
técnica, premios (como el Goya 
para la encargada del diseño de 
vestuario, Ivonne Blake), 

Moking Of, entrevistas y tráilers. 
VALORACIÓN: 3/5 
Ambientación e interpretación 
subordinan el argumento. 


por I.G. 


poí B.S. 


SEHD EI\J 
NUEUO MDR 


BUIPÜD HDRIEDN 


Interesante thriller que se 
desarolla de manera más que 
solvente a lo largo de su 
metraje. Junto a la estrella 
Kilmer destaca como secunda- 
ria la ex-Bonnie (de «ella» y 
Clyde) Paye Dunaway. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: -/5 
Sinceramente, este árido 
aspecto resta puntos al 
producto. 

VALORACIÓN: 2/5 

Esta edición no ofrece más 
que un viejo VHS (a excep- 
ción de que ocupa menos 
espacio por ser una copia 
digital), ni siquiera tiene 
subtítulos o V.O. 


■ El desenlace de 
una de las mejores 
series de lateievi- 
sián ya está dispo- 
nible en 5 DVD con 


inexistentes 

extras... 






por B.5. 


por B.S 


por B.S. 


COLUKI»IA®CLAt' ^ 



DIRECTOR: 

FRANK CARRA 
REPARTO: OARY 
COOPER. JEAN ARTHUR. 
GE0R6E BANCROFT, 
LIONELSTANDER 
GÉNERO: COMEDIA 
PAÍS DE ORI6EN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR; 
COLOMBIA TRISTAR 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS CASTELLANO, 
INSLÉS, FRANCÉS 
(TODOS EN MONO) 
SUBTITULOS: 
CASTELLANO. 
HOLANDÉS. INGLÉS, 
ITALIANO... 

P.V.P. 15 € 


EL. BECZRETa 
□ E UlUIR 

De los pocos clásicos de Frank 
Capra que faltaban por ver en 
DVD, y uno de los más arries- 
gados a nivel ideológico. Tras 
heredar un montón de millo- 
nes, Longfellow Deeds (Gary 
Cooper) decide repartir el dine- 
ro entre los pobres que ha 
dejado la Gran Depresión. Una 
idea demasiado audaz que le 
valdrá ser juzgado por locura. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: -/5 
Columbla aún no nos ha facili- 
tado la lista de e.xtras. 
VALORACIÓN: 3/5 
El cine de Capra no sólo emo- 
ciona y divierte, nos hace mejo- 
res seres humanos. Este largo 



DIRECTOR: 

BRUNO CORBUCCI 
REPARTO TERENCE 
HILL. BUD SPENCER 
GÉNERO; COMEDIA 
PAlS DE ORIGEN; 
ITALIA/EE.UU. 
DISTRIBUIDOR; 
COLOMBIA TRISTAR 
HOME ENTERTAINMENT. 
TIPO DED^D;DVD-5 
IDIOMAS: CASTELLANO. 
INGLÉS. ITALIANO. 
FRANCÉS. ALEMAN 
(TODOS EN MONO) 
SUBTITULOS: 
CASTELLANO. INGLÉS. 
FRANCÉS. ALEMÁN... 


□DE EUPER- 
PDLIDÍOE Ef\J 
MinMI 

Dos SuperpoHdas En Miami es 
una de las peores películas del 
entrañable dúo Terence Hill/Bud 
Spencer. Entonces, ¿por qué nos 
alegramos tanto del lanzamiento 
de esta película? Pues porque 
podría ser el principio de la 
esperada aparición en DVD de 
comedias míticas como Por 
Impar o Le ilomoban Trinidad. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 
Nada. Miente. Nothing. 
VALORACIÓN: 2/5 
Como película es horrible, pero 
es que además la calidad de 


P,VP.:15€ 


imagen y sonido se asemeja a 
la de un VHS. Eso sí, no tendrás 



DIRECTOR: ERROL 
MORRIS. 

REPARTO: 

ROBERT. S. MCNAMARA. 
GÉNERO: 

DOCUMENTAL. 

PAlS DE ORIGEN: EE UU. 
DISTRIBUIDOR 
COLUMBIA TRISTAR 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE D y D: DVD-9 
IDIOMAS: INGLÉS 5.1. 
SUBTITULOS: 
CASTELLANO. INGLÉS. 
PORTUGUÉS... 


RUrVlDRES DE 
CUERRn 

Soberbio documental en el que, a 
lo largo de once lecciones magis- 
trales, Robert McNamara (antiguo 
Secretario de Defensa de EE.UU.) 
hace un repaso de su implicación 
en algunos de los momentos más 
determinantes de la historia del 
siglo XX: el final de la IIGM, la cri- 
sis de los misiles de Cuba y la 
guerra de Vietnam. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 
24 escenas eliminadas. Tráilers. 
VALORACIÓN: 4/5 
Ganador del Oscar 2003 al Mejor 
Documental, Rumores De Guerra 


P V.P.15C ayuda a comprender mejor los 

volátiles años de la Guerra Fría y lo 
cerca que estuvimos de asistir a un 


debería ser de visión obligada. 


que rebobinarla tras verla. 


holocausto nuclear. Magistral. 



REVISTA N» 46 


REVISTA N« 48 


REVISTA N2 49 


PlayStaUo 


O^TiQs Ajgsb'i 


jijgables 


REVISTA N® 47 


Need For Speed Under- 1 
j ground 2, W.R.C. 4, Jak j 
' 3, Los Increíbles, Esto 
Es Fútbol 2005, Sega 
Super Stars, Tiger 
Woods PGA Tour 2005, 
Jackie Chan Adven- 
turr* AdIbooyLos 
Ladrones De Energía. 


I Mercenarios, Rumble 
I Roses, Nanobreaker, 

' Metal Slug 3, MegaMan 
X8. Burnout 3, Pro 
Evolution Soccer 4, 
Spiinter Cell Pandora 
Tomorrow, Van Helsirtg, 
Tekken 4. 





KilIZone, Pro Evolution 
Soccer 4, Obscuro, 
Rocky Legends, Sly 2: 
Ladrones De Guante 
Blanco, TOCA Race 
Driver 2. Jak 2: El 
Renegado, Ratchet & 
Clank 2: Totalmente a 
Tope, W.R.C. 3. 


I The Getaway: Black 
I Monday, Prince Oí 
’ Persia: El Alma Del 
Guerrero, Eye Toy Play 
2, Forgotten Realms; 
Oemon Stone, Dancing 
Stage Fusión, Athens 
2004, Soul Calibur 2, 
Moto GP3, Fren-Ze. 


REVISTA N® 50 


REVISTA N« 51 


Death By Degrees, Ace 
Combad Jefe De Escua- 
drón, King Of Rghters: 
Máximum Impact, View- 
tiful Joe 2. Legend Of Kay, 
T.M.Ninja Turties, Moto GP 
3, Prince Of Persia; Las 
Arenas..., Smash Court 
Tennis P.T. 2, Transformers. 


I Metal Gear Solid 3; Snake 
I Eater, Area 51, Coid Winter, 
' Constantíne, Full Spectrum 
Warrior, Mega Man X8, 
W.R.C. 4, Ratchet & Oank 3. 


Si quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 

Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Opto, de Suscripciones, C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: 

al precio unitario de 8 € (incluido IVA y gastos de envío). 


Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax; (91) 586 33 52, E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta válida hasta fin de existencias. 

Apellidos y Nombre: 

Dirección: Población: 

C.P Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

□ Giro Postal N® (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial Playstation 2 y los números que desea). 

□ Tarjeta de Crédito N® .../.../..../..../Titular: 

Fecha Caducidad Firma Titular (Imprescindible): 
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Receloso de su intimidad y con 
un profundo sentido de ia vida, 

Pau Donés nos abre ias puertas de su 
metro cuadrado para conocerte un 
poco mejor a ia vez que nos cuenta las 
claves de su último trabajo. . 

Tras una apretada agenda 
promocional, te espera un verano 
repleto de conciertos y una gira por 
Europa. Jarabe dé Palo continúa 
carrera con fuerza y esta vez 


«el derecho a ser» 




• ’ . 


PORMUltalBC 


Músicn 

La actualidad musical ai completo 


é 





Te considera 

^^ntes erl 
^^ndo qij 


O e la alegría de Bonito a la reivindica- 
ción de Un Metro Cuadrado.,. ¿A qué 
^^eh^sa^^udáoL 

tn reanS se trata dHIna «miní-evolu- 
dón», porque aunque Bonito es un álbum 
que te alegra nada más escuchar las primeras notas, en el 
fondo también guarda ciertos mensajes reivindicativos al 
igual que Un Metro Cuadrado. La diferencia es que en 
este último trabajo la reivindicación va por delante... Es 
una colección de buenas canciones con un claro mensaje 
positivo que reivindican el derecho a ser. 

Entonces, ¿la clave del derecho a ser se halla en «un 
metro cuadrado»? 

Claro, es el espacio que toda persona debe salvaguardar 
para poder vivir su vida y a la vez ser respetado en un 
mundo que cada vez tiende a ser más global. Por ese 
mismo motivo Un Metro Cuadrado también es un disco 
positivo ya que reivindica ese pequeño espacio para crear 
tu mundo particular donde poder ser persona. 


¿De qué 

De toda 


menos, y me aprovecho de la música para hablar de todo 
ello. Sinceramente, me siento orgulloso de poder hacerlo. 

SI ^ffs re^tá^ños 

crees que sería la vida? ■ 

Por lo menos viviríamos mejor y estaríamos mitran- 
quilos con nosotros mismos. Ten en cuenta que||esde que 
nos levantamos hasta que nos vamos a la camiios están 
diciendo lo que tenemos que hacer, lo que no, »mo 
tenemos que comportarnos, como tenemos qui/estirnos, 
lo que debemos comer... Llega un momento qq§ no 
sabes bien qué hacer y ni realmente quién ere; 


I I 


¿Y cómo se consigue ese Metro Cuadrado? 

Pues haciendo poco caso de lo que te dicen ^todo 
caso escuchar y hacer caso sólo del pálpito de (®a uno. 


¿De los once temas 
Cuadrado, qué c^fl^etleja 

El álbum en g^íoir porque est 
metro cuadrúwen particular. ^ 


Vi/n mtro 
le menflje? 

ha salidlde mi 


t 


lablar Jarabe De Palo? 

s cosas que me afectan... Mi fuente de 
vida en general. Un ejercicio contempla 
:tíaes cosas que te gustan más y otras 


¿Y dónde se encuentra 

¿No lo ves? Está delant| 
cuerpo que defineri^i 


petro Cuadrado? ■ 

I. En una cabeza y un 
rsona oue es Pau inés 


He persona que es Pau m 

al en algo? I 


ha ido 
ue escu 


UN METRO CUADiUDO 

Con una paulalina.evolución ascen- 
dente, Pau Donés nos hace girar la 
mirada hacia su «Metro Cuadrado». 
Canciones con ritmos a lo Jarabe de 
Palo y letras positivas con un claro 
mensaje reivindicativo, el derecho a 
ser. engloban una colección de, 11 
temas entre los ,que se hallan , ■ 
sorprendentestráajos con Jorge 
Drexier, Lucrecia y . ChrissieHynde. 
Sin duda, un álbum que destila buen 
gusto y mucho Jarabe de Palo. 



4 icTfrnrrriniifiir ai ciMfino 




•kU MUSICA TIENE QUUER HONESTA; A PARTIR DE AHI 


QUE CADA UNO ESCRIBA LO QUE SIENTA» 


char Aunque, si me pusiera a pensar, seguro que hay 
algo por lo que no paso. 

¿Crees que la música debe cumplir una función social 
a través de letras comprometidas? 

No, creo más bien qué la música lo que tiene que ser es 
honesta A partir de ahí que cada uno escriba lo qué 
sienta Es más, considero que la música no tiene ni ^ ^ . 
por qué cumplir un fin global, en todo caso un fin 
particular Y ert ese fin particular sí que puede 
haber compromiso por parte de quien escribe 
las canciones y. las interpreta • 


A rasgos genérales Un Metro Cuadrado está 
muy arraigado a tu característicó estilo, 
pero ¿qué novedades se puerjen escuchar 
en este quinto álbum? ^ * • 

'las canciones. Stnceracnente, no tengo ni he 
, ttnido nunca la intención de ponerme a la 
cabeza del vanguardismo musical espafiól. La 
música para mi es simplemente un medio de 
expresión y, a partir de ahí, procuro investigar, 
mezclar estjos, buscar nuevas melodías, 
fjeip creo que la gran novedad de Un Metro 
Cuqdrqdo viene a 'través de las canciones. 




i 


Jorge urexier particip 
Que Bueno, ¿qué^4 
escarizado? 

rantágtica. Coq|^^^ 
ot^c^es, 




I single Que Bueno, 
experiencia con el 

IOS trabajado err varias 
os compartido esce-» 


nano... Teníamos 20 canciones de las que escogimos 11 
para el álbum, a tres de ellas les faltaba algo y a Qué 
Bueno, Qué Bueno le faltaba Drexier. Fue una decisión 
intujtiva. Pero tanto su aportación, como la de Lucrecia v 
Chrissie Hynde en otras canciones, es sobre todo artís- 
tica y lo cierto es que los temas han ganado mucho 
con sus granitos de arena 


¿Cómo surgió la idea de hacer una canción 
en inglés con Chrissie Hynde? 

Sabíamos que a ella le gustaba mucho la 
música de jarabe De Palo y le propuse el 
tema (fy, que es una especie de bulería- 
rock Le entusiasmó la idea Chrissie 
arranca por palmas y yo canto en inglés 

Ya han pasado cuatro meses desde 
que saliera el disco a la venta, ¿cómo 
ves su evolución? 

Pues a día de hoy ya hem 
treinta y tantos conciert 
del disco y seguimo 
tenemos prepara 
España y I 
contento i 
discos es I 
el medio 
acepta 
momen 

expectativas son buenas, el | 
va a ser Cry y después 
hacer la gira. De mom 
están resporidiend 
los conciertos 
puedo quej 


para 

(a gente en 
No me 


¿Te gustan los videojuegos? 

iUff! Yo no pasé de los pinboUs No 
tengo ni consola ., Aunque reconozco 
que el tema de los videojuegos está 
creciendo bastante, igualándose a las 
producciones cinematográficas 
Además, son una buena distracción 
para los chavales 
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rgín Plavi^tej^^tíon 2 Revista Oficiarte' 
m la de conseguir el shooter’ ^ 

ás fre rm myíRlavStation 2, CT Special " 
jn^^^ircicipa en este concurso enviando ui 
t^o con la respuesta correc ta, aj 
juienre pr^bnta antes del 19 de mayo^lS 
»^r 20 CT Special ForcesfroM 


tation.2 


En uno de los niveles del juego utilizas un 


A) Relicario B) Paracaídas C) Totobías 




La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que 
enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número § Q S poniendo la 


palabra ctps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta 
correcta es la A, deberías mandar al número SSBS el siguiente mensaje: 


ctps2 A 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. 
La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad 
de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acceso, 
rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O’Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 19 de mayo. 


de Hip Interactive en EEUU y/o otros países.Todos los 
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CARACTERÍSTICAS 
IDIOMAS: INGLÉS 
SUBTÍTULOS: NO 
SONIDO: 

2.0 STEREO / 

5.1 SURROUND 
SOUND MIX 
TIPO DVD: 

DVD-9 « 2CD 

COMPAÑÍA: 

UNIVERSAL 



Robert Smith y sus acólitos 
regresan por la puerta grande 
con un impresionante 
lanzamiento que recopila sus 
éxitos en audio y vídeo 


S upervivientes eméritos de la primerísima Onda 
Siniestro británica de principios de los 80, The 
Cure (o lo que es lo mismo, Robert Smith y sus 
sucesivas bandas de apoyo) se han significado ^ 
siempre, a lo largo de su muy dilatada carrera, por man- 
tener contra viento y marea una intachable integridad 
artística, además de un elevadísimo nivel de compromiso 
con la creatividad, al margen de las tendencias del 
momento y las desquiciantes presiones comerciales. Hoy, 


VALORACIÓN: 4/5 

Desde Boys Don‘t Cry (1979), su primer vídeo «ofi- 
cial» (desafortunadamente, no se hizo filme promo- 
cional alguno para su disco debut de 1978 Thfee 



en pleno siglo XXI, y disfrutando plenamente de su labo- 
riosamente adquirido status de «Leyendas del Rock», los 
de Crawley repasan su glorioso pasado en este DVD con 
todos sus vídeo-hits, excelentemente completado con un 
doble audio-CD que ofrece esos mismos éxitos {A Forest, 
The Lovecots, The Walt..) en versión original (remasteri- 
zados con la última tecnología digital) y en versiones 
acústicas especialmente realizadas para la ocasión. Un 
viaje alucinante al corazón del lado oscuro del Pop. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 
Casi perfecto: además del doble audIo-CD, vídeos de las 
nuevas lecturas acústicas de sus canciones, tres clips ocul- 
tos, información web... Los subtítulos, una vez más, bri- 
llan por su ausencia. Lástima 


Imaginary Kids) hasta el reciente Just Soy Yes 
(2002), todas las facetas posibles de un grupo que 
ha sabido combinar como pocos el cambio, la muta- 
bilidad y el movimiento continuo, con un tono, una 
estética, una actitud y unas maneras absolutamente 
personales e Intransferibles, que les han situado 
más allá del bien y del mal. Y es un placer recordar 
a aquel sobrio Robert Smith de los primeros tiem- 
pos, presenciar su lenta evolución en el Icono de 
labios eternamente teñidos de rojo sangre que 
todos conocemos y, sobre todo, perderse en los 
oníricos, surrealistas, inquietantes y extraños uni- 
versos (visuales y sonoros) de uno de los grupos 
más influyentes de todos los tiempos. 


RICIHIE L-EE JONES 
THE EVENING OF MY BEST DAY 

V2 

La brava cantautoía de Chicago de la que no 
se tenían noticias desde su ya lejano fVs Like 
fhis (2000), í egresa a la actualidad con doce 
escalofiiantes composiciones, atravesadas de 
rabia, dolor, amargura (y. a pesar de todo, 
también espeianza), revestidas de Blues pro- 
fundo Funk adusto o Fo!k espectral y definiti- 
vamente incendiadas por esa voz inolvidable ■ 
cruce imposible de Joni Mitchell y Billie 
Holiday que nos desvela secretos del alma 
humana que. quiza, valga más no conocer 
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CARACTERISTICAS 

IDIOMAS: INGLÉS 
SUBTÍTULOS; ESPAÑOL, INGLÉS. 
FRANCÉS. ALEMÁN. ITALIANO 
SONIDO: DOLBY DIGITAL 2.0 STEREO 
TIPO DVD: DVD-9 
COMPAÑIA: WARNER 


i_ir\jHir\j 

Frat Party At The Pancake Festival 

La banda más vendedora del Nu Meto! 
afianza su posición con un nuevo lanza- 
miento audiovisual que ofrece, como 
mayor atractivo, su colección completa de 
videodips hasta la fecha -todos altamente 
llamativos- adecuadamente sazonados con 
una generosa ración de extras: gran canti- 
dad de material filmado entre bastidores y 
abundantes curiosidades en una caleidos- 
cópica presentación que permite conocer 
con mayor profundidad las muchas y pecu- 
liares costumbres, aficiones, filias y tatuajes 
de cada uno de los miembros del sexteto 
californiano. La primera compilación seria 
de material visual del grupo para los acérri- 
mos y, en todo caso, una perfecta guía 
para no iniciados con ansias de conoci- 
miento y gran inclinación por los decibelios 
desbocados. 


POR RAFA NOTARIO 



Ponte al día con 

nOTICIRS 


Playstation, 2 



CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 

Un clip con opción multi-ángulo, moking of 
de In The End, entrevistas, tomas casuales, 
curiosidades, tres temas en audio, info 
web...\y subtítulos hasta en los vídeos! 

VALORACIÓN: ^/S 

Pese a no ser los primeros en incorporar al 
lenguaje del Rock elementos procedentes 
de otros campos musicales limítrofes (el 
Hip Hop y la electrónica fundamentalmen- 
te), el popular combo californiano liderado 
por Mike Shinoda es, sin duda, uno de los 
que mayor reconocimiento comercial ha 
cosechado. Motivos: lejos de los aires ator- 
mentados y algo lúgubres de sus predece- 
sores grungies o el ceño revolucionario de 
sus contemporáneos hardcoretas, los de 
Los Ángeles anteponen la juerga, la diver- 
sión y el sano cachondeo, a cualesquiera 
otros principios éticos o ideológicos. 



promete nuevo trabajo para finales de este mea Esperamos ansiosos 



Tras labrarse una sólida reputación 
como artista «de directo», la neo- 
cupletista Pasión Vega ha dado la 
sorpresa de la temporada 
situando su ^/te4maren el 
nít 3 de las listas de ventas de 
nuestro país Enhorabuena 


AUTÉNTICA DEL MOMENTO 



r 


divas 






El rumor se confirma iiiEiangonayCarnefahanhecho^^^ 
comanditaill Con vdeo-áp^ todo, claro está Más noticias, en breve 
Mientras tanto, aquí están las próxirnas tedian de 

Eangona. en la que contarán con la participación estelar de las Nancys 
Riitts (el nuevo grupo de Mano Vaquerizo consorte de la diva) y la 
daíri/r/ea7internacionalv<laíWÉj^ Lacosapromete- 

-22abáMadnd(LaRiviera) 

-26ánl Málaga (Mono Eduardo Ocón) 

- 28 abnlVigo (Nova Olimpia) 

■ 29 ánl La Coruña (Playa Club) 


HOMEL-DT 
THE BLACK HALO 

SPV 

Octavo disco de la banda 
liderada por el guitarrista 
Thomas Youngblood que 
reincide en su habitual línea 
Heovy Metal melódico vir- 
tuosismo interpretativo, 
carácter marcadamente 
épico y esa inmaculada per- 
fección sonora que han lle- 
gado a ser marcas de la 
casa Y, atención, porque 
muy pronto el grupo estara 
actuando en directo en las 
pimcipales salas de nuestro 
país Atentos a las noticias 


unRios 

ELECTRO JAZZ DIVAS VOL 2 

WAGRAM 

Nuevo fruto de la colisión 
entre jazz y electrónica que 
viene afianzándose como 
una de tas tendencias musi- 
cales con mayoi proyección 
en estos tiempos de crisis 
creativa Nombres de rancio 
abolengo lazzístico (Herbie 
Hancock, Chaka Khan. 

Billie Holiday ) mezclán- 
dose y coexistiendo con los 
últimos exploradores del 
genero (Bugge Wesseltoft. 
Cinematic Orchestra 
Norah jones ). con resulta- 
dos siempre perturbadores 


UQRiaS 

THE SOUNO OF MILANO 
FASHION 3 

COOL D-VISION 
Lo ultimo en electiónica, las 
nuevas sensaciones del Brasil, 
la exuberancia latina, la distin- 
ción del jazz y el pizpiretismo 
Pop -entre otras sabrosas pro- 
puestas- en esta paladeable 
recopilación de músicas que 
sonaron en la pasarela milane- 
sa Dos discos, el primeio en 
onda reposada (Pre-Show), y 
el segundo {The Show), con el 
glamour y la agitación de un 
pase de modelos de Haute 
íoiture del S XXI 


lUM 

IN THE CLEAR 

BITTERSWEET 

Dos anos después del burbu- 
jeante Guestroom vuelven 
Dominique Durand y sus 
inseparables Chase a 
Schlesinger, con un nuevo 
álbum -quinto de su carrere- 
en el que vuelven a exhibir 
su insultante facilidad para la 
oeación de melodías 
embriagadoras, atmósferas 
cristalinas y estribillos intoxi- 
cantes -teñidos de suave 
melancolía «a la francesa»- 
que enamoran desde la pri- 
mera escucha Otra vez, 
sobresaliente 


El disco del año se titula BOero^ su autor es, como no podía ser de oirá 
forma, Mr. BeckHanson AKABeck Con la colaboraaón estelar de M 
Whte y ftjst Brolhefs en la producción ¡(¡ué pnde es este tipof . 



David Otero, guitamsia de B Canto Dd Loco, pufcka en Internet una 
canaón {Despiéftm) para ayudar a los afectados por el Isufmrj crea 
una asociación llamada Kuarfcx para impulsar proyectos artísticos sofida- 
nos En la meda de prensa le acompañó Dani, vocalista del exitoso grupo, 
y explicaron que dicha canción sólo se podrá conseguir descárgandola de 
la red en los portales de Tena y Los40, cuyo coste será de 1 Euro e irá ínte- 
gramente destinado a los damnificados 
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FOTOGRAFÍA Y TEXTO: 
POR JOSÉ LUIS DEL CARPIO 


La leyenda del Golf continúa... 

ero si fueron los GTI de las diferentes ediciones del 

P Golf las que marcaron la personalidad de la gama, 
en esta ocasión serán sin duda los motores turboali- 
mentados diésel los que más van a calar entre los aficio- 
nados al Golf. Y eso a pesar que el recientemente presen- 
tado GTi de esta generación sorpende por todo, incluyendo 
el precio. Pero las prestaciones de los diésel VW y sus bajos 
consumos parecen imbatibles. El TDi 4motion dispone de 
nada menos que 140 caballos que, sobre todo en recupera- 
ciones, muestran su potencial sin titubeos (no tanto en 
aceleración). Su comportamiento es noble, pero no depor- 
tivo, y quizá un pelín más de robustez en las suspensiones 
nos permitirían sacar provecho de todo lo que puede dar de 
sí. Cómodo, un pelín soso por dentro y con los excelentes 
acabados de siempre, el Golf TDi sigue siendo lo de siempre: 
el enemigo a batir. Las diferencias ya no son tantas, pero es 
quizá en los propulsores turbodiésel donde Volkswagen 
sigue mirando por encima del hombro a sus rivales. Bueno, 
bastante bonito y, como siempre, un pelín caro. Pero la 
calidad y «tener un Golf» vale lo que cuesta. ■ 


■ GAMA GOLF 
DESDE: 14.990 € 
HASTA: 29.250 € 

■ VERSIÓN PROBADA: 
25.300 € 


TD! 


MOTOR LOM oe. (4 dÉndros} 
FOTCNCU t40 CV (4.0CM> RFM) 
«CCLfilACtON 0/100 OJB •. 
mOODAO MAXBU 203 
peso 14» h» 

CONSUMO 

URBANO 

7.7VW 

EXTfUURBANO 

4jyioo 

MEO» 

sjsm 

DIMENSIONES 
LAROO 4204 mm. 

ANCHO 17B0Mm. 

ALTO tJm mrt 

maletero aooL 

DEPOSITO SOL 


PRESTACIONES Y 
CONSUMOS. EQUILIBRIO 


INTERIOR UN POCO 
IMPERSONAL 


WTM/PI£STACKI«S.-.i.5 


aim/mix. 


T3Q 











CPL 



■ El sistema de arranque se ha 
:^jg adaptado a los nuevos tiempos 


Un pequeño Phoeton más juvenil y deportivo 


la mano de Volkswagen 
LJ asistimos a la presentación 
internacional del esperado nuevo 
Passat que se celebró en Barcelona 
el mes pasado. Tras dos días de 
pruebas dinámicas por diferentes 
carreteras, y practicando todo tipo 
de conducción, el nuevo Passat se 
mostro, en sus diferentes motoriza- 
ciones, como una verdadera 
amenaza para los coches de aspecto 
familiar pero comportamiento 
deportivo. Con este nuevo Passat se 
puede ir muy rápido, mostrando 
siempre una nobleza insultante, 
tanto que es realmente difícil que 
se desmande. Sigue siempre su 
trayectoria sin mostrar ningún 
síntoma de flaqueza, con un aplomo 


y una efectividad que harán las deli- 
cias de los amantes de la conduc- 
ción deportiva. Por lo demás, su 
amplitud interior es considerable, su 
maletero inmenso y sus asientos de 
lo mejor que hemos visto última- 
mente. Sólo la calidad de algún 
plástico desmerecen de un 
que está llamado a ser 
ventas en su 
versión familiar, 
populares en Europa, 
todavía tendremos W’ 
que esperar a 
agosto. 

a 250 cv en gaso- WliiüñpñTó 
lina, 140 o 17QCV /. |BQba|||| 
en diéseí y cambia . 

DSG y TiptronK. ’ 
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■ garantizado 

SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


GAME 


Se excluyen los predos de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establedmiento de la misma localidad, debe tener stock y ser üiT product^üévo. 
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METAL GEAR SOLID 3 
54,95 

• Rellena los datos de este cupón. 

• Llama para conocer tu CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

• Visita tu CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que aparece 
en este cupón (Imagen no contractual). 

• Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 

CentroMAIL • Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5“ F • 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un richero que está registrado en la Agencia de Protección 
o dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 

llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CentroMAIL: 

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CentroMAIL l 1 


CADUCA EL 31/05/2005 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 



DESCUENTO 


NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA. 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 








Descubre Spartan: Total Warríor, 
la última tentación de Sega 
Battlefield 2: Modem Combatía 
popular franquicia de PC llega a PS2 
HitmanBloodMoney, la entrega 
más espectacular de la saga 
SCI presenta sus últimas novedades: 


Confiict Global Teiror 
OHimaHoradePSP... 


niMni-ismvias: 

•TEKKEN5 
•M0T06P4 
•ROLAND CARROS 2005 
•COLDWINTER 
• STREET RACIHGSYNDICATE 
•MONSTERHUNTER 
¡Y EL RESTO DE NOVEDADES! 
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BOXEO AVISPA 


VOLTERETA COMBA 


GIMNASIA MORTAL TORERO CARCAJADA 


Compall>lidades; POLFÓNICAS y SONOOS REALES; AlcHd 556. 735i. 756. La Q100. u81 50 Motorola c385. c650, v180. v220, v3. v500, v525. v550. VBOO. Notoa 3200. 3650. 5U0. 6220. 62M. 62M. 


— 5i. 756. La O100. u8l50, Motorola c385. c650, wlM. w220, w3. w500, v525. w550. VBOO, Notoa 3200. 3650. 5U0. 6220. 6230. 6260. 6600. 6630. 6820. 7200. 7260. 7610. 7650. N-Gage. N-GaoeQD. Parraionic i300. i500^x60. Saoenr imHr55jnyv65. m\ 

Samsung sgh-«300. sgh-e3t0. sgh-«330. sgh-eBOO. sgh-e630. sgh-«700. sgh-«7l0. sgh-e800. sgh4r200. sgh-i460. Sharp gilO. gi 15. gx20. gi25. Siemerts ci65. m65. s65. si65. Sonyericsson BOOi. k700i COMPATBLES CON POLFONICAS; Aicalel 535. Lg g3100. (Morola o(50. c550. T720. V300. Notoa 2650. 3100. 312Í 
6100. 6610. 66101.7210. 7250. 7250Í. Panasonic gSO.Ptaüps 7». Santsung2l05. Stoniensa60.a65. c60.c65.rn55. mcMrs55.si55. Sonyericsson 1810.1630. z600 Las FOTOS YMtiACIONES con Alcaid 535. 556. 7351. 756.Lgg3100.m00.uS150.Motorotoc^.c5S0.c650.tnpi200.v180.v220.v3.v550. Noto 
3300. 3510L 3650. 5140. 6100. 6220. 6230. 6260. 6600.6610. 6610Í. 6630. K20. 7200. 7210. 7250. 72501. 7260. 7610. 7650.N-GaM.N-GageQD.Panasonlcg50.i300.z500.i60PMBs 350.355.755.Sagemtnyi-2.niyi-5.myi-6.myB3^.Samsungsgh4300,sgh-e310.sgh4330.sgh-e600.sgh-e630.sah-«700,sgh-e710.sgh-i 
v200, 1100. z105. Sharp gi10.gi15.gi20.gi25.gi30. Siemens a65.ci65.m65.s55, $65. S155.SB5. Sonyviksson 6001. k700i. v8D0. (4AS C(M>ATBLES »3N FOTOS:(MoniU o^.a20.V300.v500.v525.W0.Sagemmy-v55.rny4r65.Siernensa60.c60TB5.rnc60^JUEGOS^Aicalel 7351 (Sólo 1»2).MolorolaC370^l 
C450 (Sólo 1180. 1410. 1563. 1651). C550 (Sólo 1180, 1410, 1563. 1651), C650 (Sólo 1562, 1563), E380 (Solo 1563). T720I (Sólo 1180, 1287). T720 (Sób 1180),V220 (Sólo 1562. 1563). V300 (Salvo 1272. 1410), V400^óto l562. 1563, 1651). V500(Sabo 1272. 1410). V525 (Salvo 1272. 1410). VBOO (Salvo 1272. 1410). NokL 
3200 (Salvo 1230. 1272). 3220 (Sólo 1583). 3300 (Satoo 1230). 3410 (Sólo 1272). 35101, 3650 (^Wo 1272), 3680 (Salvo 1272, 1410). 5100 (Salvo 1230). 5140 (Sólo 1287. 1563). 6100 (Salvo 1230). 6200 (Salvo 1180. 1230. 1272).8220 (Salvo 1230). 6230 (Sólo 1180.1287.1582. 1563). 6260 (Sólo 1851). 63101 (Sólo 1272). 860C 
(Sólo 1 180). 6610 (Salvo 1230). 6630 (Sólo 1651 ). 6650 (Sólo 1272). 6670 (Sólo 1651 ). 6800 I^Wo 1230). 6810 (Sólo 1180. 1287. 1562, l563). 6820 (Sólo 1l80. 1287. 1562. 1563). 7200 (Sólo l287. 15¿2. 1563). 7¿10 (Salvo 1230). 72501 (Salvo 1230. 1287), 7250 (Salvo 1230). 760() (Sólo 1180. 1287. 1562. 1563). 7611) (Salvt 
7650 (Salvo 1272). 80101 pto 1186. 1287. 1562. 1563).N-GAGEQD (Sólo 1 180. 1562. 1563L N-GAGE (Satoo 1272. 1410). Panatonb X60 (Sób 1 563), Sagem MY-V55 (Sólo 1230),MYA/65 (Sólo 1180, 1230. 1287)JvfYA775 (Sólo 1180. 1230, 1287).MY-X7 (Sólo 1230). Samsung C100 (Sólo 1287. 1563). S300 (Sólo 1563). SGI 
1410. 1651). SGH-E710 (Sólo 1 180, 1287. 1562. 1563). SGH-SlOO (Sólo 1563). SGH-X600 (Sólo 1 180. 1563), X100 (Sób Í287. 1563). X400 (Sólo 128>. 1563). Z105 (Sólo 1230. l562. 1563). Sharp GÁ10 (Salvo li>2. 1410, 1651 ). GX15 (Sólo 1230. 1562). GX20 (Sabo 1272. 1410. 165l). GX30 (Sób 1180. 1230, 1287, Í562) 
1563). C60 (Sob 1180. 1287. 1410. 1563). C65 (Sólo 1180. 1562, 1563). CX65 (Solo 1 180. 1562. 1563).lv155 (Sólo 1 180.1287. 1410. 1563). M65 (Sólo 1 180. 1562. 1563). MC80 (Sólo 1287. 1410. 1S63).S55 (Salvo 1272, 1651). SL55 (Sólo 1410. 1562, 1563). STBO (Sób 1287). SX1 (Sólo 1180. 1287. 1563). Sonyerbsson K70 
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lU. Panatonci3O0. 150^160. Sagem myv55jnyv65. myx-2.myi-ó.myi3-2. 
‘ IMorola c450. c550. T720. V30(). Notoa 2650. 3100. 3126. 3220, 3300. 3510Í. 
c650.mpi200.v180. v220,v3.v550.Nolúa 2650.3100. 3120.3200. 3220. 

2).Molorola C370^b 1410.1563.1651). 
VBOO (Salvo 1272. 1410). Notoa 3100 (Sabo 1230). 

IZJU. IZ/Z).3ZZU(SO» IOS]). j3UU (sawo lao). 3410 ISO» I2ÍZ).3310l,3»0(«l/0 1ZÍ2). 3600 (Salvo 1272. 1410). 5100 (Salvo 1230). 5140 (5010 1287. 1563). 8100 (SalVO 1230). 8200 (SaNO 1180, 1230. 1272). 8220 (SalVO 1230), 8230 (SÓlO 1180.1287.1562. 1563). 6260 (Sób 

6610 (Salvo 1230). 6630 (Sólo 1651). 0650 (Sólo 1272), 6670 (Sólo 1651). 6800 (Sabo 1230). 6810 (Sób 1180. 1287. 1562, 1563). 6820 (Sólo 1l80. 1287. 1562. 1563). 7200 (Sólo l287. 15¿2. 1563). 7¿10 (Salvo 1230). 72501 (Sabo 1230. 1287), 7250 (Sabo 1230). 760() (Sólo 1180 

, 1272 ) 80101 (Sób 1166.1287 1562 1563) N-GAGEOD (Sólo 1 180 1562 1563) N-GAGE (Stovo 1272 1410) Parutonic X60 (Sób 1563) SaoMnMY3755 (Sólo 1230) MY3A5 (Sála 1180 1230 1287) MYin5 iSOto 1180 1230 1287) MYJ(7 1230) «¡aimiiim riflO rr^Aln 128 

1410.1651). 

1563). C60 (Sob 1180. 1287. 1410. 1563). C65 (Sólo 1180. 1562, 1563), CX85 (Solo 1 180. 1562. 1563). Ivl55 (Sólo 1 180. 1287. 1410. 1563). M65 (Sólo 1 180. 1562. 1563). MC80 (Sób 

1563). P800 (Sólo 1287. 156ÚP600 (Sólo 1180. 1287 1563). T610 (S^ 1272). TB18(Sób 1287. 1562. 1563). T630 (Salvo 1272. 1562).Z 1010 (Sób 1562. 1563). Z6(W (Sabo 1272. 16Sl).-Utizando nueslros servaos, el numero de móvil de nuestros cOenles queda registrado en una base de dalos nsctila en b agencia de protección de dalos o 
el rejmero 2033360322. El responsafab del fehero esMediatision EspaliaSAOlorga su consenlímiento para que el numero de móvi pueda sertilíleado postenormenle para el envió gratulo deinfannaciónyobilasrelacbmdas con nuestros servidos de olemovil.com C^nfonne a b ley vigente, puede darse de baja asi como cjerdtar su derecho i 
acceso, redücacbn. canceboon u oposición envbndo un coneo imbeando su teléfono a nfoOolemovi.com Coste del SMS' 1206 sn VA(Requisios: 3 sms y configuración V'ióP para fotos, ananacnnes.poliónicas y sonidos reales. 5 sms y configuración VIVP para foegos) Coste máximo por mió de b lanada a los 806 tho 1.09 €. móvil 1.38 
rVAnduido Coste coneibnnapse^ operador y a cargo del usuario. -Apdo. correos 24005 -Madrid (28080) 


85103 Baila morena 82935 

85161 Perdóname 80093 

85069 Antes muerta que sencilla 85172 
82984 Paquito El Chocolatero 84428 
84202 Telefono antiguo 85156 

851 50 La gata *• ^4760 

84997 Valió la pena 4 *^ 80726 

84826 Dale don dale 80111 

85119 Búscate un hombre que... 80239 
82652 Fiesta Pagana 84993 


SOUND 


82172 

Noches de bohemia g 84446 
Equador ^83188 
The sound of San... 83808 
Asturias 5 82123 
Getright 2 82124 
Obsesión _ 84094 
No woman no cry 5 84494 
Sweet Child of Mine 84362 
Final Countdown 4 84489 
Precisamente ahora 821 90 
85220 




iiiar 


Barcelona 
Cara al sol 
Real Madrid 
Fl. de España 
Athletic Bilbao 
Atlético Madrid 
H. Republicano 
La internacional ^ 
Champions League j 
Els segadors = 
Betis 
H. de la legión 


85048 


Ej: Envía SOUND 85103 al 7372 para escuchar 'Baila morena' en tu móvil. 


I (VACI01bAI.EJ 

85085 Por que no ser amigos? 84937 
84920 Pastillas de freno 84067 

84642 Angel malherido 84724 

84904 Flablando en plata 84064 

82247 Cannabis 80017 

84919 Una foto en blanco y negro 84440 
85158 Volverte a ver 83883 

85249 Hasta cuando 80143 

85148 Quiero ser tu sueño 84759 

84791 La rueca 80044 

82364 Chiquilla 80096 

85113 Dile 85083 

83849 Molinos de viento 80125 

85033 Nada valgo sin tu amor 80025 
82886 NI más, ni menos 80108 




¥ECHW-P/»t^CE| 

Enjoy the silence... 
Cafe del mar 
Dragostea din tei 
Insomnia 
Galvaniza 
Dos gardenias 
Satisfaction 
Bootsy bootsy boom 
Flashdance 


80056 
85137 
KilIBill 84203 
ElExorcIsta 83814 
El bueno, el malo, feo 85121 
StarWars 85037 

Misión Imposible i dod/IIACK 

El señor de los anillos I "rV AjT 


Fraggle Rock 84943 Accidentally in love 
La Pantera rosa 85080 Boulevard of Broken 
Gladiator 83885 Numb 

Rocky 84976 American ¡diot 
Pulp Fictíon 80277 Nothlng else matters 
Aqui no hay quien viva 84068 Du hast 

Mortal Kombat 80298 Master of Puppets 
LosSimpsons 83655 Thunderstruck 
Benny Hill 84961 Lose my breath 


#ot¥ipo# [I PE 


EXORCISTA "Coge el teléfono... PORTERO 

ORGASMO Estafo está pasando muy bien... BORIS 
R2D2 ¿Recuerdas como hablaba R2D2? MARTESY13 

NUEVO "jTienes un mensaje nuevo!!!" PREYES 

RISA Carcajada... Para mearse de risa LMOYA 

BOMBEROS ¡Cuidado!... Provoca el pánico RAMBO 
FRANCO "Españoles... Franco ha muerto..." ROCHOLO 
SUPERPIJA Osea... te cojo el teléfono PAPUCHI 

CHITA Igualqueenla Jungla... ¡Exótico! GOLLUM 

PADRINO se creerán que eres de la Mafia BECKHAM 

POROMPOMPON ...¡pero en versión bonacho! BORJAMARI 
RADIOTAXI "„shhh 1 coche para ..shhhhh ..." SHINCHAN 
TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela. CRUZYRAYA 
PAJAROLOCO ¿Te acuerdas del dibujo animado? MAIRENA 
INFIERNO Thriller, la carcajada... ¡De miedo!!! PUERTORICO 
TARZAN Grito de tarzan, igual que en la peli RONALDINHO 

POLICIA Todos se sentirán como en N Y al oirlo... TORRENTE 


...un poc^uito de por favor... 
Histérico como siempre 
Encarna, Encama 
Soy yo, el móvil 
..Aras, a ras!!! 
No siento las piernas... 
De locura... ¡A tope! 
Eso sí que es rarrrrro 
El telefono es mi tesoro 
Te invito a mi fiesta metrosexual 
Risas megapijas 
La risa del niño travieso 
Ir para nada es tontería.. 
Que poderío tengo en el... 
"Y esssooo"... inconfudible 
Vamos a montar una fiesta... 
¿Te lo vas a creer??? 


Ej: Envía SOUND RAMBO al 7372 Y la VOZ de RAMBO te avisara cuando te llamen 


Codigo 


JUEGO 


Ei: Envía START 1410 Di 7372 para jugar a toda pantalla al tragacocos 


rEiw»e2004 563/- . OEIoiare2004 


NEW UNE CINEMA 


42036 42037 42032 
















Para estar a la última, sígueme. 

Movístarte ofrece en tiempo real los resultados 
de las competiciones de motos, F1, tenis, golf y, por 
supuesto, fútbol, con imágenes, sonido y a todo 
color. Entra ya en emoción y vive el deporte. 
Ahora pídeme. Movistar. 


www.movistar.es 


movisiar 










